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International Superstar Soccer Pro 98 "straccia" qualsiasi gioco di calcio 
elevando alla massima potenza grafica, giocabilità e divertimento! 

Tutto quello che avete sempre desiderato da un gioco 
di calcio oggi è realtà. I piu' forti giocatori del mondo scendono 
in campo per regalarvi le più fantastiche prodezze balistiche, 
scatti brucianti, dribbling ubriacanti e azioni spettacolari. 

• Tutte le più forti nazionali presenti. 

Nomi dei giocatori completamente modificabili a piacimento. 
Giocabilità superiore, per un divertimento mai raggiunto. 

Completa configurazione di coppe e tornei. 

Possibilità di giocare tornei da 1 a 32 giocatori. 

Grafica fluida e dettagliata come mai vista finora! 

Possibilità di selezionare la tattica di gioco in tempo reale. 
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Ok. ok, siamo d'accordo che è una polemica scoppiata 
durante quest'estate, però pare proprio che la gioventù 
odierna non legga o perlomeno non legga libri 
Per essere interamente onesto con voi, a giudicare daDa 
gran parte di lettere che riceviamo e dall idioma parlato per 
strada dagli adolescenti la cosa non mi stupisce più di tanto 
o, meglio, non arriva come un fulmine a del sereno 
Nella società odierna i mezzi di comunicazione sono 
cambiati, sì dà molto più peso al] immagine e 
aB interlocutore non viene lasciato tempo per riflettere , per 
digerire i dati acquisiti, per formarsi un'opinione differente 
da quella testé virtualmente inoculatagli 
La multimedialità di oggi è veramente un tentativo di 
interagire con il fruitore finale ^ 1 

A volte pare che sia invece un modo per indurre le persone 
a indirizzare il proprio pensiero su binari prestabiliti, 
creando reazioni aderenti a un copione che, troppo spesso, 
si rivela insipido e senza profondità, ulteriormente 
limitando le attività mentali creative dell oggetto parola 
adattissima a indicare chi, in questo caso, viene investito 
dagli input - e creando un circolo vizioso per cui si crea una 
dipendenza da un determinato tipo di stimolo 
] bbri non hanno quest effetto: chi sceglie di leggere Io fa in 
perfetta libertà, nei tempi che preferisce, nei luoghi che gli 
sono piu comodi e. soprattutto, i libri fanno riflettere, 
creano menti agili in grado di crearsi un'opinione sui fatti 
che accadono, sulle notizie che si apprendono, sulle 
esperienze che sì Vivono. E, perdio, leggendo si impara 
anche a scrivere e ad esprimersi in italiano corretto (lo dice 
uno che ha appena iniziato una frase con una congiunzione 
usando subito dopo un interiezione tipicamente da 
linguaggio parlatoti mah). 

Buona lettura i; ha bah ah aha) 
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Si aviti uw mÌNtiHo di otcliio cnÌTÌco r vi accor^ibiti chi, neUa 
carré! Iata dì KofTWARi hoijst phojìosta neUe Pasini riservate aILa 
Fìcra loiidiNEfE, manca I'Aciìvìsìun. Il motìvo tic Uà disfHiioNt «OR È 
dovuTo a j d fnlo<f i e poUTÌchc {cóme I'assinia d t ! I Union l dilli 
Rcpubblicht SocìaLìnti SovÌETÌcht aIIe OlÌMpÌAcli IosancìiUne citi 
| 984), ma aL dc^idEnìo di Utti quaUosa di nuovo e, pcnchÉ no, 
costrìngere Ia stampa s|»ec ì aIìzzata a ssquiRi vnìcamcnti > pnodoTf! 
ActìvisIu n neI d « iTAij Ivo senta ìntérNrinzc CON MI He Ai, I NT i csteunì . 
|_o scenario p rcstaIjì tiro è statò 13 u bli NO, NE Ha fio HI d A E MÌSTICA 
• n LaniIa, a 1 1 F i nt c « n o di un maniero seicentesco (o ctNOUiCfNTESCO.f, 

boli,. TANTO NON II A IMPORTANZA pERcllÉ QUÉSTA VoItA NON CÌ SONO 
ANdATO io da persona.,.): qli inviati spECtAlì ìnvitatì aUevento 
erano • pnodi a! Fi dii «IeILa CU<|ÌNA TflE Caiwis M AcbiNt, Stf Ìanq 
SìIvestrì e Max chi, tra parentesi, wRibbi stato Incaricato dì 
scrìvere questo petto, ma se lo Iìrmo io un motivo ci sarà, no? 
DÌciamo ckc Max se l'c cavata con un indolonc m Non tì preoccupare 
A lcx r ti scrivo io L^ÌNTRoduzioNi d t I l f artico lo suLI'Actìvì*ìon,i P°i ■ F 
resto Lo può Fare chluNgui../'. E se vi dico clic Ia man i FestazÌ on e , 
intìtoLata A c ti vate r 98 f si È tenuta a Uiqlio ? C»fiAwdE Max.,, {Un a 

doVEHOSA NOTA VA SpESA i N dìfl SA del MIO ESÌMIO C STÌMATQ t Itili «jA* 

C II E TRA I'aItMO II A pRESO IN MANO le RtdlNI dì T II E G A M E S MÌAcIiIHE 

mentre io Facevo lo stesso con ConvoIeManìa, quasi due Lusthì Ia; il 
numero «Il scTTEMbnc viene h e d A TT o a luqliO, il viAqqio è STATO 
or(,anìziato aI Ia Fìne dillo stesso mese — io non c'ero pERclié in 
IocaIìtà più CAldc, IcqqcTi avantì — e Quindi il p«ìmo numero in cui 
it materia le era ÌNTE(tibilt è pROpnìo questo. NdAlm}. 

Per Ia cronaca, l f Acti vIsÌon non e nuova a queste cose, vìsto cIte 
Già neI febb«AÌo del 1 997 aveva oii^anìzzato una cosa anaIo^a e, se 

Il TEATRO ERA SEMpRE UN MANIERO ANTICO, Il lu0<|0 pBIICllTO É STATA 

Ia cam pACjNA antistante WìncIsor, con tanto di b a n c li e tt o McdicvAli 
Incorporato {e a taI pRoposiTo saIuto il compagno iturowico *& ■ 

( s) VENTURA Olivi tt MohR... ), 

Penso di avere p m t am Ivo I ato {ma come sono bltAVO a ìn ventare 
N C O loq ì S M ì } AbbASTANZA E QUINdi É C* ì U NT A L'ORA «il ÌARE Ia CANONICA 
PANORAMICA sui TÌtoIÌ cllE Ìn pRINClpiO doVEVANO ESSE RE CINQUE, MA 
come potete vidtKi <1*1 sommarìo mensiIe, ApocAlypsi si E 
trasformato In una succosa pncviEW dì dui paqinE € XeNcbu in una 

recensione (Forse, fh A l e t? ) . 

AncJrea “MAO" DiIIa C a I c e 





TAI FU 



C hi ha detto che è un gioco sul formaggio? Chi Fi» 
detto? Guardate che vi ho sentito e comunque que- 
sto gioco non ha nuda a che spartire con fi rinoma- 
to formaggio cinese (rinomato perché fa schifo e tutti 
fanno il passa parola per impedire agii amici di non man- 
gialo ami.,* 

Prendete i Antica Cina e a# posto dei fieri combattenti, i 
monaci praticanti Je arti marzia] i più vecchie del mondo, 
immaginatevi degli animali- £ immaginatevi questi animali 
praticare le arti marziali di cui sopra. Immaginatevi ades- 
so che ia tranquillità dei clan organizzati sia minacciata dal- 
la venuta al potere di un tale Dragon Master (o Mastro 
Dragone, ma ho accuratamente evitato perché aitr (menti 
davo l idca della Sicilia del Verga, tanto cara a voi scolaretti 
in erba...J- I morti aumentano e non c r è nessuno in grado 
di fermare la famelica fame di potere che anima te azioni 
cruente del Dragon Master, Ed è qui che entra in gioco Jt 
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: ■ ui ! quale è destinato a salvare 
- q-esto mondo mistico, misterioso e 
- Fai, una tigre guerriera esper- 
_ . l . -1 .co superstite del clan più temu- 
del Dragon Master fi futuro 





e ro ovviamente dovrete aiutar- 


rr tifone di clementi, presi da 



|tow«T3ff*«t ? Jruc< advcn tu re, che spazia nella tridi- 
mmhmMI conceprta per la sua realizzazione su 
; , ■= ài gioco, tutti con l'elemento co- 

‘■Wtuntr aef àree = C na Fai è irr grado di utilizzare la 
aa ri:- . - > . -t marziali per liberarsi dei nemici 

4»-* wmix ir» abbondanza ciascun livello, ma 

amene la sua originaria natura di tF 
gre altrimenti che 
cosa se ne fa 




berg e Geffen [si quello delfetichetta discografica 
che bai fatto una valanga di soldi quando i Guns IV 
Roscs suonavano seriamente .^J, 

Beh, Fai Fu sembra un titolo da tenere d'occhio ari- 


mi sembra addirittura in afta risoluzione, cosa ab- 
bastanza insolita per i titoli Playstation. La spetta- 
colarità del titolo è comunque garantita dal lavoro 
del team di sviluppo, la Dream Works interattive, fi- 
liale della Dream Works Films ferie cf ria già regala- 



che se non va aggiungere nulla di particolare ai gio- 
chi analoghi già sut mercato... Comunque sia, non 



to film come The Peacemaker e Amistad, più l im- 
rm mente film dì animazione di cui non ricordo il 
nome.,,}, la società fondata da Spielberg, Katzen- 



sf sa ancora quando verrà pubblicato, anche se si 
può azzardare un periodo natalizio. 




ormone tono 
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Avventura e azione nel magico mondo dei Ninja! 

Nel mondo di Kurosawa il giovane ninja è convolto In una storia di demoni, rituali e sacrifici. 
Ninja, Shadow Of thè Darkness, porta voi al centro di questa mistica avventura, dove dovrete 
affrontare decine di pericoli e nemici utlizzando un vasto arsenale di armi, incantesimi 
e le più segrete conoscenze della scuola di combattimento Ninja. 


• Gioco realizzato in 3D con prospettiva in 3" persona, 

• Inquadrature intelligenti e dinamiche che portano sempre al centro 
dell’azione coinvolgendo il giocatore ai massimi livelli. 

• 4 grandi ambienti di gioco, ognuno diviso in livelli. 

• Numerose mosse speciali, magie e armi a disposizione. 

• Grafica dettagliata e realistica. 


HALIFAX SdA ■ V>o Bilteqlie, 71 - 201 S 2 Mitoiio • Tel. ( 02 ) 4130.31 [15 Lr.o.) Fa* ( 02 ) 4130.399 
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XMEN 


M ; : : - diavolo è successo? Un gioco basa- 
■; f ?nomeno di culto fu metti 5 tiro del 
: noie non prodotto dalla Capcom che ne 
- . : ■ n fino alJaltro ieri7 Mah. sincera- 

* -cr -■ ■: s poste intelligenti da darvi, anche 
se ^ne i , guanto voi. ma (a cosa mi da fi dirit- 



te m mw perplesso..* 

Pr re - -z.* r z * palesi che la Marvel avesse una 
ame ^ : ncr? rr o a scadenza con il colosso giap- 

p pnest ^ : -auto questo termine, la prodot- 
te :i — ::j:-niteme abbia pensato di ri- 
■om. - e . : perchè insoddisfatta degl/ ultimi 
isu esc ? ice < trovato nell Activision fa garanzia 
ptr-f rm a i ’ o joure semplicemente perché affo 
i a : - " - rio JActivision ha fatto un'of- 

t- ■ i . se? - -f ne dì guadagni percentuali? 
"iccm - m ; v^trvel ha deciso dì separare i di- 



ritti tra le due software house? La risposta m ge- 
nere sta nel mezzo e in questo caso la dovete tro- 
vare da soli in mezzo a quelle che vi ho dato... 
Ma veniamo a questo X-Men che. una volta tanto, 
non si fregia di nessun suffisso o parola dopo il ti- 
tolo principale: nessun Vs, nessun Children O f 
The Atom, semplicemente X-Men ... 

Descrivere fa storta che sta dietro non è facile per 
chi non ha mai letto i fumetti dell omonima serie, 
ma purtroppo le cose stanno cosi: diciamo che 
due entità potentissime. Apocafypse e Mojo, si so- 
no messe una contro J altra per mettere Ja parola 
fine una volta per tutte alle guerre tra mutanti do- 
tati def gene X fdà qui la nascita di gruppi di su- 
pereroi come X-Men, X -Factor, Excali bur, X-Force e 
via dicendo), una battaglia destinata a conclu- 
dersi con l'estinzione delia razza e I onica maniera 
per i nostri mutanti di impedire lo sterminio è 
quella di schierarsi nella battaglia per la sopra wi 


zate ricevute 
o inferte al 
proprio av- 
versario, ap- 
pariranno in 
tempo reale 
ed evidentis- 
sime le ferite 
sul corpo di 
tutti i personaggi! Ganzo, eh? 

Ma non è finita qui perchè, oltre a questa simpa- 
tica Innovazione, all Ac ri Vision hanno pensato be- 
ne di introdurre anche un sistema di punteggio ba- 
sato Sul tipo di attacchi portati, sulle difese e via 
dicendo. Sarà inoltre possibile scegliere tre mo- 
dalità di gioco che prevedono anche il famigerato 
Ring Out | l'avevamo dimenticato conTekken, per- 
ché farlo ritornare di moda?]. Previsto per fine an- 
no sulle Playstation di tutto il mondo... 


venza. 

Potrete vestire i panni dei più famosi mutanti ap- 
parsi in trentanni dalla prima pubblicazione della 
serie, da Wolverine [chi non lo conosce è oramai 
perduto... SnikT) a Gamble, da Tempesta alla Co- 
vata, da Mr. Sfinfster all Uomo Ghiaccio e via di- 
cendo. 

Rispetto affé precedenti incarnazioni nei beat ero 
up firmati Capcom, gli X-Men e compagnia bella 
sono stati per la prima volta in assoluto trasportati 
in tridimensionale e completamente ricoperti di 
caramello per fa gioia dei più piccini |e questo 
non l'ho scritto io, ma presumibilmente MA o Du- 
spaj. Scherzi a parte, sul tridimensionale ovvia- 
mente, non sui caramello, X-Men sembra davvero 
rivoluzionario: pensate che a seconda delle maz- 



S m~ i* :• ? scommettere che Ja maggio- 

~m ncz a che stanno leggendo queste ri- 

: - > mente non era ancora nata quan- 
te m » rae pome monete da cento lire nel 

re* alvi che si chiamava Asteroidi, A di- 
m * m* : — ^-"-s a quell epoca stavo per istra*- 

* '*cg ungere il punto dì non ritorno 
et»,-*- 3 MB dj r a i~o qui in redazione cominciava 
s ■ .ili’* ton uri altro tipo di joystick o sfa- 

tta cc i r - :*: j"te dell infilare qualche cosa in 
«... . . - ma di sicuro non erano moneti- 

mm * ufi r* n mento al Duspa o ad Alex che stan- 
•am t sperando con estrema nonchalance if 
wm "■ -f afe t età per il quale è consentito an- 
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cora giocare con i videogiochi, è puramente ca- 
suale... Sono un burlone oggi, che ci volete fare? 
A parte le nefandezze che sto partorendo con disi- 
nibita facilità. Asteroidi è l'ennesimo gioco che go- 
de di un remake a distanza di quasi vent anni dalia 
prima apparizione. Tralasciando tutte le considera- 
zioni del caso, che possono essere tranquillamente 
evitate Idei resto gliene frega a qualcuno se non so- 
no mai stato rooito eccitato dal fatto di vedere i re- 
vival di giochi che hanno fatto la stona? Sarà per 
questo che non mi è piaciuto Frogger e che non ho 
apprezzato moltissimo PftfaM 3D e via dicendo? Spe- 
ro che non riesumino nuovamente anche Pac Man 
e Mr. DoS, perché don ce la faccio più,,,), 


Il concetto alla base di Asteroidi era teriibilmente 
semplice: con un astro navicella bisognava sparare 
a tanti meteoriti che attraversavano lo schermo. 
Gir asteroidi colpiti sì spaccavano ulteriormente, 
finché lo schermo non diventava pullulante dr 
a steroidi nt delle dimensioni massime di due pixel 
per due. E cosi via finché non si stramazzava esa- 
nimi al suolo finché il bar non chiudeva, AJJActi- 
vlsion hanno ripreso il concetto di base, J hanno 
sparato in 3D e I hanno infarcito di bonus power 
up e addirittura dei mostri di fine flveJfo. £' stato 
anche aggiunta una modalità multiplayer simile al 
Deathmatch di giochi storici come StarControi e 
successori fi tutto è condito da una grafica asso- 
lutamente incredibile, con un sacco di effetti spe- 
ciali e giochi di luce. In arrivo a fine anno e con 
questo, dal vostro inviato a Dublino (magari, che 
ho una voglia di bermi una Gurnness che non ne 
avete nemmeno idea..*) è tutto! 
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PmfRAsdo Le paroIe 

di UNA CANZONE dì 

quaLcIie ANNETTO fA, 

ECCOMI A RACCONTARE 
UNA "(jÌTA" ESTÌVA ÌN 

casa di aLcunì fu i più 

RAppRESENTATÌvi TEAM di 

sviluppo SoNy. 

AIex Rossetto 


P ensate alta California: sole, mare, dima mite 
tutto t anno fchi lo dice non ha mai visitato 
Sacramento o San Francisco} - cosa cè di 
più beffo e stimolante? Di certo non per il lavoro, 
direi io, ma a quanto pare sono uno dei pochi a 
pensarla cosi. In ogni caso diamo un occhiata ai 
prodotti che stanno per occupare i nostri mesi au- 
tunnali e invernali su Playstation. 

AFcuni di questi a dire il vero saranno recensiti nel 
prossimo numero, ma la tempistica editoriale è ta- 
le da impedirmi di pubblicare questo resoconto 
prima (come ormai dovreste sapere, il numero di 
settembre si chiude a luglio - il viaggio si è svoi- 
to a fine luglio, ergo.J, per cui bando alle dance 
e torniamo indietro nel tempo. 
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RADICAI. EWTEHTAIWMEMT 


L a pr^mii tappa dei tour ci ha visto sbarcare, 
esausti e rintronati dal viaggio, in una fre- 
schissima Sari Francisco {il cui dima, unito 
- aria condizionata deifaereo, ha provveduto a 
regalarmi un bel raffreddore - durato per fortuna 
: sio un giorno] . Qui hanno sede gir uffici statuni- 
tensi della Radicai Entertainment, dove abbiamo 


ni con i 1 SO milioni di abbonati alJ'ESPN - lo spa- 
zio per crescere di certo non manca, a patto di riu- 
scire a creare un prodotto che sta appetibile sia per 
fj profano che per i appassionato e che riesca, co- 
sa a mio avviso molto più importante considerato 
li pubblico che si vuole raggiungere, a riprodurre 
l'atmosfera delle trasmissioni della famosa rete 




siro più spettacolare del mondo; pare che J inten- 
zione dei programmatori sia quella di piazzare il 
giocatore nella virtuale sedia dell anchorman di 
turno (come non citare jf buon vecchio Ja cft Ranv 
sy P a questo punto?f, dandogli (Impressione di 
trovarsi a bordo campo durante una delie tra- 
smissióni E5PN. A giudicare da guelfo che sono sta- 
to in grado di vedere (parzialmente testimoniato 
dalle foto in queste pagine]., tutto ir background ti 
pico delia rete televisiva è stato ricreato alla per- 
fezione, a partire dalle schermale statiche per ar- 
rivare alle statistiche dei giocatori (aggiornate a 
quest anno, se non vado errato] e delle partite 
f calcolate in tempo reale durante le partire e sai- 


rv entrato i maggiori esponenti del team. La Ra- 
; cai entertainment, per i pochi fra voi che non do- 
Misero saperlo, ha iniziato la propria attività di 
e t Suzioni videoludiche nel 1992,. sviluppando 
” ~ Aerpfay Hockey (j signori delia Radicai in reaftà 

- : - sono di San Francisco ma canadesi) per la 
, -gin seguito da Beavis & Butthoad c Wayne s 

- - g senza dimenticare il semplice ma diver- 

(specialmente in due) Grid Rurv 
-f - d uno o due anni fa jcomc passa il 
sempo 

La •'orma forse più eclatante è quella d ef- 
fe casetta di una nuova serie di giochi, 

£:-% D g:tal Games. Siamo d'accordo sul 
ne » prodotti sportivi non sono esat- 
l*— ■ erte una novità e le innovazioni in- 
a : - _ : bili sui mercato sono di anno in an- 
-o sempre minori (perlomeno sulle stesse 
ma i motivi per cui è stata pre- 
s- siesta decisione sembrano fondati. Ve- 
r - — >c cosa ci hanno illustrato alla Radical- 
. t: z % c la più diffusa rete televisiva spor- 
ta . „•» cavo negli Stati Uniti - facendo 
r_ - : Empiici calcoli, ì responsabili di que- 
Ea Inea di giochi sportivi hanno confron- 
yr : 5 milioni dt videogiocatori arnerica- 


americana, 

f primi titoli a uscire per questa serie, armeno per 
quanto riguarda f Europa, saranno NBA To night e 
Pro Boarders (negli Stati Uniti ci sarà anche 
Ihockey che invece, per la gioia di MA che fa le fo- 
to di ConsoleManra. ti sarà per ora risparmiato] . 

Il primo e, come si può facilmente intuire dal no- 
me, un titolo ispirato ai campionato di paliacane- 
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vabifi su memory card - assieme alle statistiche del 
videogiocatore, ovvero partite giocate, perse e via 
dicendo|. La fase di gioco doveva essere ulterior- 



mente sviluppata, ma già a questo punto sembra- 
va piuttosto valida. Le premesse vedono un IA mi- 
gliorata rispetto a quella di titoli concorrenti (gira 
voce che quella dei vari NBA di un altra casa non 
sia mai stata cambiata, da dieci anni a questa par- 
tei e l'intenzione di fare nascere un gioco che sia 
effettivamente di squadra - vedremo, A mio avvi- 
so la cosa più importante è iìntroduzìone di quel- 
lo che in Radicai chiamano dad mode~, ovvero la 
possibilità per ogni giocatore di scegliere un set di 
comandi semplificato. L etimologia del termine na- 
sce dai fatto che più di un papà, al giorno d oggi, 
non gioca col figlio perché viene regolarmente 
stracciato a causa di un inferiore esperienza vi- 
deoiudica e di una minore coordinazione occhio- 
pad. I comandi semplificati rendono chiunque in 
grado di giocare in maniera operativa - bell'idea. 



li secondo titolo in questione è PRO BGAfìDERS, 
ispirato a una popolarissima trasmissione E5PN. in 
questo caso ( opera di avvicinamento alia televi- 



sione è forse più palese: le inquadrature delie te- 
lecamere sono le stesse utilizzate in TV, la colonna 
sonora è prodotta dagli stessi gruppi musicali e le 
specialità inserite net prodotto equivalgono a queF 
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le che realmente compaiono nelle trasmissioni - 
tutte tranne una: la discesa libera (non nel senso 
canonico del termine, ma in quello più ampio di di' 


naJrneme uno stile grafico semplice e pulito, vede 
nessuna soluzione di continuità tra if gioco e te 



scesa senza confini all'interno def gioco}. Inutile di- 
re che r veri campioni mondiali delle varie specia- 
lità si sono prestati non per li motion capto re (non 
credo che sia stato usato}, tanto per dare consigli 
e idee ai programmatori (rispondendo anche a 
domande del tipo Se non ci fossero limiti di gra- 
vità, cosa ti piacerebbe poter fareT’. Immaginate* 
vi i numeri possibili.). Andrà sicuramente a Raffio. 
Lasciamo ora iJ ramo sportivo della cosa e passia- 
mo ad altri due titoli, sempre sviluppati dalla Ra- 
dicai Entertainment. 

Fi primo è dedicato a un attore che, da un paio 
d anni a questa parte, è diventato un mito reda- 
zionale (per alcuni dr noi già lo era): Jackre Chan. 
Jl titolo si ispira allo spirito dell attore e ai l'umori- 
smo che permea tutti i suoi film, per cui i'action ad- 
venfure (se cosi possiamo chiamarlo) non sarà so- 
lo un picchi aduro, com e si sarebbe potuto 
supporre, ma cercherà di indurre il giocatore a 
trovare soluzioni alternative al picchiare gli av- 
versari, anche tramite il sistema di punteggio. Per 
esempio, se dando due pugni e un calcio girato a 
un avversario prendo quindici punti, scavalcando 
una sedia e facendo si che il mio antagonista si 
chianti contro di questa - come farebbe Jacfcie - 
me ne darà venti o trenta, N prodotto dovrebbe ve- 
dere la luce durante il primo quarto del prossimo 
anno, circa un anno dopo le sedute di motion 
capture dell ormar quarantaciniquenne attore ci- 
nese (una curiosità: a quanto pare la sua agenda 
è cosi piena di impegni che, mentre in una pausa 
dei motion capto re veniva costruita un impalca- 
tura per simulare if movimento di un camion, il si- 
gnor Chan approfittava trasformando if momento 
di riposo in un occasione per farsi digitalizzare la 
voce per il gioco - if prezzo della celebrità. Una no- 
ta tecnica a favore del prodotto, che ha jnteni io- 



scene d intermezzo, cosa che dovrebbe ulterior- 
mente rinforzare l'idea di trovarsi in un film del fa- 




bandiere sparse in un livello, facendo gara con ut 
altro personaggio o controllato da un amico o 
dalla CPU. Questo Tribai è praticamente Jcvoiu 
zione del titolo in questione: l'azione si svolge in 
tre dimensioni, c è una discreta varietà e «ratte 



rizzazione dei personaggi (che ora sono dieci, 
ognuno con un particolare potere speciale) e un 
elevato numero di scenari |33 arene differenti], Lo 



it ” .. »- - 
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spirito rimane lo stesso, ovvero raccogliere power- 
up, picchiare l'avversario e far diventare del pro- 
prio colore, invece che delle bandiere, dei power 
point, Miotto interessante anche la realizzazione 
tecnica - se non sbaglio si parlava di alta risolu- 
zione. 

Con ciò sì è conclusa la breve sosta a San Franci- 
sco, con mio sommo dispiacere - mi avevano det- 
to che era una bellissima città e mi sarebbe pia- 
ciuto visitarla. Sarà per la prossima volta, magari 
quando non sarò fi per lavoro. 



moso stuntman e arti- 
sta marziale. 

A dire il vero il titolo di 1 
questo gioco è ancora 
da definire: Tribai è 
quello con cui viene la- 
vorato, bisogna poi ve 
dere se rimarrà tale. 

Ma in fondo noi siamo 
qua anche per tenervi 
aggiornati su queste 
cose, o sbaglio? Co- 
munque sia, questo è 
il gioco delia Radicai 
che mi ha lasciato for- 
se più favorevolmente 
Impres s fonato, Ricor- 
date quel titolo che ho no- 
minato qualche riga fa, quel 
Grid Runner? Lo scopo del 
gioco era colorare tutte le 


Un breve viaggio in aereo ed eccoci ne ira s solata 
Los Angefes, megalopoli sede dr sogni e incubi 
per milioni di persone, primi fra tutti i program- 
matori - e ripartiamo. 


http://www.oldgamesitalia.net/ 



* m 


\2 


http://www.oldgamesitalia.net/ 





NAUGHTY DOG 



assolata Santa Manica è /a sedo dei Naughty 
Dog, divenuti famosi da un paia danni a questa 
per i successi ottenuti con Crash Bandi- 
5 amo d accordo che il gioco è praticamente in 
m - . : che abbiamo fatto una preview sul numero 
iche è peraltro Fontano due mesi per il sotto- 
e via dicendo, ma alcune cose sono vera- 



■rei-te inte retwnd - vediamole. 

ftegf uffici dei cani birichini abbiamo incontrato 

Oc.- ^a i più importanti, Jason Rubin e Andy Gavirt, 



- irnente artista e programmatore del gioco (e 

=r>g, nai Nauq hty Dog), assieme a Mark Cemy, exe- 
z-r«e producer del gioco per la Universa) (sia i Nau- 

ghty Dog 
che gli Jn- 
somnrac 
sono di- 
stribuiti 
daFla Uni- 
versa!). I 
compo- 
nenti del- 
la squa- 
dra sono 
in realtà 
1 5, ma in- 
contrarli 
tutti (oltre 
che per 
un secon- 
do, cosa 
effettiva- 
mente ac- 
caduta) 
sarebbe 



problematico, 

r ;grn caso, passiamo a parlare un po del titolo, 
r» meglio. Le innovazioni principali che rtguar- 
s-*- Crash Bandicoot 3 spaziano dal settore delia 
; acxlità a quello della tecnica. L'intenzione è qud- 
,r ' - omtinare il gamepfay del primo episodio e di 
v-iaci*: ado, jntroducendo anche nuovi stili di gioco 
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LA CARTA MILLIMETRATA VERDE E’ IL SEGRETO 
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Abbiamo anche fatto due brevi chiacchiere con Mark Cemy, ri producer del gioco che. m questo ca- 
so, ha svolto una parte attiva nella creazione dei titolo, disegnando il layout dei livelli e occupando- 
si anche delia localizzazione della difficoltà, oltre che dell organizzazione dei team, come ogni producer 
che sì rispetti, 

A: 'Come sf inizia un gioco? Qual è ri primo passo per fare un titolo così importante?" 

M: 'Buttare giu i livelli su carta mi aiuta molto a pensare, a immaginare come potranno essere poi du- 
rante il gioco, e il segreto per fare un bel gioco è utilizzare la carta millimetrata verde; aiuta a con- 
centrarsi Ricorda di dirlo, quando scriverai I articolo" (come promesso.), 

A; Le difficoltà maggiori per quanto riguarda individuare 1 utente finale? 

■M: Beh, sona influenzate principalmente da due cose; la difficoltà del gioco e ra scelta che si deve ef- 
fettuare suite persone da attirare Per Crash per esempio abbiamo cercato di creare un prodotto che 
non fosse appetibile solo ed esclusivamente 
per i giocatori accaniti, bensì anche per l'ami- 
co che non gioca, mia moglie. Con Spyro 
invece II discorso è stato differente: ci inte- 
ressavano utenti più giovani, " 

A: “Si parlava prima di livello di difficoltà - In 
che modo si differenzia tra States ed Euro- 
pa? 

M: Abbiamo riscontrato una fondamentale 
differenza nell'approccio al gioco tra Europa 
e Stati Uniti, Nel primo caso il vi deog locato- 
re preferisce un titolo più difficile e quindi 
piu lungo ma anche piu tento, mentre glf 
americani vogliono un prodotto pieno 
d azione, dai ritmi molto elevati - cosa che sj pud raggiungere solo con una minore difficoltà di gio- 
co e quindi una minore durata dello stesso," 

A: H Di qui la necessità di una localizzazione". 

M: Esattamente. Di solito è più semplice produrre prima la versione americana e poi intervenire sul- 
la stessa tramile colli di bottiglia, inserimenti di cattivi in punti strategici e via dicendo/* 

A: "Praticamente gli Europei sono più bravi, mentre gli Americani sono più veloci". 

M: Un po' generalizzata come affermazione, ma in linea di massima è cosi". 

A: "Grazie mille Mark * 

M: "Pi nulla - non dimenticare di dire della carta millimetrata verde.". 

A: "Non mancherò". 

Per ehi non lo sapesse, una piccola curiosità storica" Mark Cemy è nientepopodimenoche il creatore 
di Machie Marfness, titolo ormar leggendario nella breve (ma intensa, come te telefonate da fare dal 
bar sotto la reda) storia de? vìdeogìothi. 



j 
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Vuoi scatenarti in una caccia senza esclusione di 
colpì? Bene, è arrivato il momento di giocare a 
Wanted, il primo concorso che ti sfida fino 
aLlultimo premio* Basta acquistare uno o più 
videogame^ tra i 10 titoli più ricercati che ti eLen 
chiamo qui a fianco e dal S ottobre 1998 fino al 31 
gennaio 1999 puoi catturare tutti i giorni la tua 




taglia tra 550 Memory Card e 60 Dual Shock in colori 
esclusivi, introvabili sul mercato, E per la sfida finale 


V siamo pronti a stupirti: una grande estrazione ti 

rimette in gioco per farti vincere 1 Tv Sony e 5 ricerca- v 
tissime Playstation Dual Shock Limited Edftion, 

Parti subito alla caccia del tuo Rivenditore 
Playstation più vicino, ia fortuna è già nel mirino. 
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TUTTI I GIOCHI CHE PARTECIPANO A WANTED 

MeDIEVIL, SPYRO THE DRAGON, N it l* E ' f 

LiberoGrande, Bust a Groove, Cool Boarders 3, 
Blasto, Wild Arms, Crash Banoicoot 3 e Pet in TV 


Playstation 


concorso è valido dal 5 ottobre 1998 a l 31 
egolamento si trova all'interno di tutte le 

o a l il ’ i r i i i a t i v a . 
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wvyw, playstation.it 
iMWW.ptayst3tion.eurDpe.cam 
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so e volen- 
tieri io fanno 
esci usi va- 
ni ente per il 
personaggio 
principale)* 
Altre coserti- 
ne tecniche, 
che ci si po- 
trebbe 
aspettare 
ma che non 
sono mai 
scontate, so- 


no l'ulteriore aumento dei trame di anfmazlon 
fi 3<K> nel primo Crash, 5000 nei secondo e 600 
nel terzo) con sequenze differenti per ogni tipo t 
"morte di Crash, nuove mosse (panciata, do( 
pio salto, tornado spio, corsa e uso del bazooka 
più di 60 nemici differenti, 30 trame al second 
anche nelle versioni PAL [e non dimentichiamo 1 
localizzazione) e l'ulteriore inserimento di altr 
cose, come un Relk da recuperare in ogni Irvell 
nel time mode fa seconda del tempo ottenuto. Ci 
tafogabiJe come normale, gold o platinum). il tu 
to verrà rilasciato in Europa giusto in tempo fcc 
me ormai accade da due anni - questo è fi terze 
per Natale. Tanti auguri. 


nell Imminente gioco, ovvero quello su uno Jetsfcy 
(la moto da acqua), quello sulla moto e quello al- 
la guida di un aereo. Questi hanno altresì dato la 
possibilità al programmatori di introdurre inno- 
vazioni tecnologiche non indifferenti, come uno 
z-tiufferlng nell'Intero mondo acquatico, la pre- 
senza di i - buffer rng e riflessi allo stesso tempo fe 
qui é stata lanciata un frecciarla in primo luogo 
al Nintendo 64 per il quale è, in teoria. Impossi- 
bile un risultato del genere perché Jo z-buffermg 
della console a 64 bit è hardware e non softwa- 
re, quindi non è eliminabile, in secondo luogo la 
frecciatine andava agli altri programmatori per 
P5X, che ottengono nei loro giochi o fùria o I al- 
tra cosa, ovvero a la trasparenza o i riflessi è spes- 



UW1VERSAL STUPIOS 



L a seconda tappa in quel di Los 
Angeles ci ha visti entrare nel pa- 
lazzo degli Universa! Studio* e 
salire fino ai JZesimo piano, ove han- 
no sede gli uffici del Universal Stu- 
dio! New Media Group, a cui fanno 
capo sia gli Universa! Interactive Stu- 
dio* [produttori di Crash e 5pyra) r e 
ideatori di Running Wild, che gli tini- 
versa! Studio* Digital Aris, guelfi che 
effettivamente abbiamo incontrato, 
sviluppatori di Xena: W arri or 
Princess (più che altro 
perché Mark Cerny 


(avevamo gw visto dar Naughty Dog), 
li primo gioco è basato sulla serie te- 
levisiva, tanto popolare negri Stati 
Uniti, che va in onda anche in Italia 
(se non vado errato). Come potrete fa- 
cilmente Intuire dalle foto, si tratta di 
un action adventure che cerca di ri- 
calcare a grandi linee lo stile delle 
puntate della serie, [/avventura che 
aspetta la principessa guerriera sarà 
quindi farcita di mostri leggendari, di 
misteri, stregoni e via dicendo, senza 
naturalmente dimenticare i personaggi 
della serie, per r quali verranno utiliz- 
zate le voci originali (al che ho chiesto 
naturalmente se verrà fatta una ver- 
sione italiana e, in tal caso, se doves- 


sero essere utilizzate le voci dei dop- 
piatori originali - "Nei limiti dei con- 
tratti^ è stata bene o male la rispo- 
sta, che significa che saranno 


utilizzate sempre che i nostri doppia 
tori accettino di fare il lavoro), li gio 
co, che dovrebbe uscire durante li pri 
irto quarto del 1999, è nato a neh 4 
grazie all'Incredibile successo che Xe 
na é riuscita a riscuotere a livelle 
mondiale. Tanto per darvi unldea, pa 
re che Xena sia, negli Stati Uniti, ì 
programma numero uno, con una me 
dia settimanale di 952,450 adolescen 
ti tra J 12 e i 17 anni e t.499.9SC 
bambini dai 2 agli 1 1 , Anche in que 
sto caso, come sta ormai avvenendo 
da qualche anno, ( Industria dei vi 
deogiochi si rivela sempre più carisi 
derata dal colossi dei media - di qui la 
decisione di cavalcare 1 onda del suc- 
cesso dell'eroina fantasy anche con uri 


videogioco Vedremo, 

(1 secondo prodotto, itunning Wild, è 
qualcosa di più canonico e senza riferi- 
menti, Incredibilmente, ad alcuna prece- 
dente produzione Universal. Si tratta di 
un gioco di corse piuttosto inusuade che 
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dificabili. creati antropamorfizzando de- 
giri animali da cui prendono poi le 


de, come protagonisti* dei veri 
e propri corridori, "L'idea prin- 
cipale è stata quella di produr- 
re uri titolo che avene dei prò* 
taganrsti", dice il producer 
Michael John, spiegando che 
non esistono {su Playstation! 
giochi d r guida legati in ma- 
niera particolare a personaggi 
ben definiti |con I eccezione di 
Street ftacer, oserei dire), Pare 
invece che f videogiocatori ten- 
dano a immedesimarsi nei pro- 
tagonisti e r più questi sono de- 
finiti. più attirano, Indi per cui 
ecco il gioco di corse con per- 
sonaggi predefinitl e non mo- 


caratteristfChe principali, Power-up per 
diventare più veloci o fare scherzarti agir 
avversari, scorciatoie e passaggi segreti 
costituiscono il resto del prodotto che 
pare, almeno a giudicare da quello che si 
può vedere a una presentazione, piutto- 
sto veloce e godibile, anche grazie affo 
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split screen che permette di giocare con 
tro gl* amici {opzione, come ripetiamo 
sempre, fra le più importanti nei giochi 
d'oggi;. Temo pero di avere irrimediabih 
mente smarrito la press refesse allegata 
|tra una maschera da sub di Crash, un 
cofanetto di cioccolatini e una frusta di 
Xena - e io che non la guardo. Ja serie te- 





levisiva!, per cui non so dirvi fra quanto 
uscirà {tenetevi sintonizzati, ve lo faremo 
sapere al più prestoj. 
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DISNEY INTERACTIVE STUDIOS 


I l giorno successivo et slamo recati - gioia e tri- 
pudio - alla Disney, per vedere il loro nuovo pro- 
dotto, previsto per Ja fine dei primo quarto del 
99. Il gioco è ispirato al nuovo film animato di 
prossima uscita nelle sale americane, ovvero Bug s 
Ufe, Come gli anglofoni fra di voi potranno aver 
compreso, la pellicola tratta della vita dì un inset- 
to, in particolare di una formica che si oppone 
all invasione delie cavallette. I creatori del cartone 
animato sono i Pixar, gli stessi di Toy Story, tanto 
per intenderci e per darvi un'idea del calibro dei 
personaggi coinvolti, che hanno partecipato atti- 
vamente anche alla creazione e all'Ideazione del 
gioco, magari intervenendo con suggerimenti o 




e I 12 anni, ma aspettiamo dì vederle 
per pronunciarci definitivamente 
Videa più importante dell'intero con 
certo di Bug's Ufe, sia del gioco che de 
film " dice Dan Wtnters "è quella deflé 
scala di grandezze; quello che per no 
è un prato per una formica è una ginn 
già impenetra bile, uno scalino diventa 
una montagna e cosi via . Al momentc 
mi è parso che ci fossero riusciti, a con 
vegliare quest idea - aspettiamo ( usci 
la (anche del film: te immagini che c 
hanno proiettato mi hanno decisa 
mente incuriosito! per dirvi di più. 


soluzioni che loro stessi non erano stati in grado, 
per più motivi, di inserire all'interno del film. 

Il gioco consiste in un'avventura grafica m tre di- 
mensioni. in cui il personaggio si muove senza li- 
mitazioni di sorta (salvo portare a termine l'obiet- 
tivo per ogni riveli o, natura fmèrtie). Sarà possibile 
correre, camminare, volare (con (ausilio di alcune 
pianticelle, da utilizzare quali paracadute! e inte- 
ragire in generale con altri personaggi (dovreb- 
bero esserci un paio di foto della storyboard. da 
qualche parte qui m giro, assieme a Bug e Dan 
Win fere, il producer del gioco), A colmare (abisso 
(si fa per dire! tra un livello e l'altro ci saranno ben 
dieci minuti frn totale, non ogni volta - calmatevi 
ora) di sequenze originali tratte dai film, J( pro- 
dotto ò Indirizzata bene o male a bambini tra gli 8 


INSOMNIAC 

IHHWiiailiaiMWB 


L ultimo gruppo di sviluppatori visitato è sicu- 
ramente uno dei più importanti, specialmente 
per quanto riguarda i prossimi mesi - sto na- 
turalmente parlando degli insomniac (non l'ave- 
vate capito dal titolo. eh7J, f creatori dì Spyro thè 
Drago n, bJockbuster annunciato in uscita il mese 
prossimo. 



E difficile trovare qualcosa di nuovo da dire sui ti- 
tolo, visto e considerato che abbiamo anche già 
fatto una preview e ormai l'abbiamo visto in tutte 
le salse, qui in redazione |ieri sera stavo control- 
lando il materiale che ci è stato inviato da zia 
Sony e ho trovato qualcosa come almeno tre CD 

sia per Cra- 
sh che per 
Spyro, men- 
tre ne ave- 
vo due per 
Jackie Chan 
e Tri bai, 
uno per Xe- 
na e ftun* 
ni ng Wild e 
nessuno 
per Bug $ Li- 
fe e la linea 
ESPISI - solo 


http://www.oldgamesitalia.net/ 




qualche dischetto,). Direi quindi di passare diret- 
ta ment e ad alcune informazioni generali e perso- 
nali considerazioni sul titolo. 

La grafka è Spettacolare, come avrete avuto modo 
di capine dalle foto, e un mimmo accenno sulle so- 
luzioni tecniche adottate per renderfa tale mi pa- 
re d obbligo; sono stati utilizzati engine differenti 
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per minare I poligoni texturizzati, quelli più vicini 
antagonista, con quefli nuda ", che rimangono 
tali f mo a quando sono lontani, Il background è in- 
tera mefite tridimensionale, non in due dimemro- 
- meramente composto da poligoni e dò per- 
''"ette alla telecamera di muoversi In qualsiasi 
s azione e inquadrare qualsiasi cosa senza solu- 
ti eoe di continuità alcuna, nè fastidiosi effetti neb- 
>a [ passaggi da un livello all'altro sono resi mol- 
to morbidi'' per la completa assenza di caricamenti 
r u bili - resta da vedere cosa ne pensa la PJaysta- 
:cn blu che abbiamo in redazione, col gruppo ot 
KO che ormai sta salutando e che. quando è cal- 
si?' taglia i caricamenti a metà, li lascia quando 
ruoJe e poi Ji riprende f“,con tutti i caricamenti so- 
>c tremendo. H - come cantava una trentina di an- 
u fa Rocky Roberts). Se riescono a non essere vi- 
; & li sulla nostra, sulfc vostre non saprete 
nemmeno dì avere inserito il CD - vi faremo sape- 
re 




La storia vi vede come un drago birichino che si ri- 
trova. per un motivo o per l'altro (ok, non è pro- 
prio cosi ma non ho mai dato motta importanza al- 
le trame dei videogiochi), a dover salvare tutta la 
propria razza. Dovrà quindi scorrazzare per ben 35 
livelli (sei mondi da cinque, piu cinque bonus), 
incontrarsi con più dr un centinaio di diversi ne- 
mici, ognuno integrato col proprio livello, per sal- 
vare @0 altri draghi, ognuno con voce, aspetto 


fei sono una media di 4-500 Trame per drago - se 
pensate che li si incontra solo una volta per parti 
la.) e personalità differenti, che saranno in grado 
di darvi preziosi consigli per continuare la partita. 
Che dire poi dèi la modalità turbo dì Spyra, fn gra- 
do di muoversi in modo da fare invidia a Sonic, o 
dell ingegnoso sistema di punteggio con ie gemme 



fd sono, solo di gemme, T2G00 punti sparsi per N 
gioco - solo 6000 sono necessari per finirlo, però 
a 12000 viene scoperto un nuovo liveJlo.), o del- 
le musiche curate dalle* batterista det Polke? Che 
ve Jo diremo nella recensione il mese prossimo. 


Adesso la California sembra veramente lontana, sia 
nel tempo che nello spazio - credo che andrò a 
chiudere la finestra e ormai fuori d sono solo quin- 
dici gradi. 




l'Uyjttlil.H, 


Playstation 
* 243.030 


Dreamcast 
"siiior? « 53, CSC 


Consegna min il lugli 
PI, A IN IT GAMES 
potrai avere TOM B RIDER III 
piu 1 portachiavi Playstation a 
& 99.000 * 


1/òrrei uscire con te a 

vieni a prendermi al PLANET GAME, pero 1 chiama 

sei pronto per il nostro terzo incontri 
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"...uno combinazione vincente di gim abilità arcade e grafico 
da urlo... una sorprendente longevità du parte del gioco 
ne vedremo delle delie . pt 

PLAYSTATION MAGAZME UFFICIALE - SETTEMBftf 98 

*C, insamma una gran beilo impressione. Pbs , a dir* 
di essermi divertito parecchio nel giocar io 

TGM - AGOSTO 98 

"Questo gioca assolutamente arcade tiene incottolo d 
giocatore grazie alia folle vetociià deità corsa e ai 
divertimento che si prova cannoneggiando gli avversai 

H - LOGLIO 98 
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«jcdiina da guerra* macchina da 
jiu« predatore im placa bile ? 

lÉc e tre insieme! 

■« y>ante di un bolide di carne 
- ifacciaio. equipaggiatevi con le 
tt pù devastanti disseminate 
Tira circuiti in un 3D da urlo, 
ridite Ti stinto animale! 


* Dalla Mani motti 4x4 alla Tiger 
Shark, nuove creature da corsa 
carenate pronte per entrare ir, 
azione. 

* Finca 70 differenti ambientazioni 
su cui competere, 

* Effetti di luce in tempo reale, 

* Multiplayer : 

4 per la versione Playstation * 

4 per la versione Nintendo 64 f 
8 per la versione PC (LAN/l PXl 
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Ubi Soft SpA 
Vn Ah F nlP atro, $ JQiil Milano 
Tel oJ.Aft B* 
*3 ji òS.Bo. 56 OJJ 
Hfn-aii- utji^pntìtiuWwjh il 
www.ubivoh il 
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Passiamo senza iivduqio a vecIere i tìtoIì di onesta Fiera lowd ìnesé, 

CORAqqi OSAMENTE ÌUuSTRATÌvÌ ( MAGARI UNA VOLTA VI SpÌECjFlERÒ pERchÉ) dA UN 

pRodc e iqNARO Massìmo "VUd" Montì... 


AIex 


FUN CO IVI 


SD RACING ' Psx 


Questo gioco di go-kart è stato seguito personal- 
mente dalla divisione interna Sony che, oltre a 
produrlo e distribuirlo, ha pensato berte di contri- 
buire fattivamente al suo sviluppo. Ciò ha portato 
I programmatori a dichiarare di aver ottenuto una 



qualità grafica omogenea e "pulita come sul- 
le console a 64 bit, La presenza di otto per- 
sonaggi di cui due segreti, diverse modalità 
di gioco tra cui spicca iJ sempre ben voluto 
spflt-screen e un totale di dieci circuiti dalle 
ambientazioni più disparate, benché tutte 
estremamente allegre e colorate, fanno da 
buoni biglietti da visita per un prodotto 
da tenere sott occhio. 


D.I.R.T. ' Psx 


li secondo gioco dei ragazzi inglesi ha 
sempre a che fare con le corse a fa ve- 
locità, però qui siamo passati da quattro 
a due ruote e I impostazione df giaco è 
nettamente più realistica. Si tratta 
dell ennesimo gioco di motocross, per 
Playstation, che si ripromette di offrire 
unimpostazione arcade accompagnata da 
un fedele modero di guida. Tutto questo in 
competizioni suddivise in sei piste colme di 
salti, rampe, e dossi nel miglior stile Super- 
cross USA. Come nelle altre produzioni Fun- 
com sarà supportato il pad digitare accom- 
pagnato da vibrazioni e spfit-screen, il tutto 



condito con effetti speciali come fumo, terra, 
sgommate e una colonna sonora roccheggiante. 
Vista la mediocrità di tutte le simulazioni su due 
ruote uscite finora (se si eccettua il discreto ma or- 
mai vetusto MotoRacer), la Funcom ha buone pos- 
sibilità di uscirsene con un gioco valido e privo di 
concorrenza. 





MONSTERS SEED - Psx 

Curioso Rpg/Adventure che nella presi release 
viene definito, in maniera un poco oscura, 
With a difference Che sia forse riferito al fat- 
to che sul volantino c'è scritto da uno a due gio- 
catori ? Certamente la cosa incuriosisce La sto- 
riella racconta di come recenti scavi effettuati 
nella piccola cittadina di Rempearl abbiano por- 
tato alla luce un incredibile ammontare d» mo- 
struosi barelli. Tutto questo ha scatenato guer- 
riglie tra le diverse bande di malfattori per 
impossessarsi delle uova contenenti i mostri più 
potenti, cosi da poterli utilizzare per sconfigge- 
re gli avversari nei dominio delle terre circo- 
stanti RempearL Da qui a scatenare un gran 
caos il passo è breve. A causa dell'uso sconsi- 
derato dei semi la popolazione di Rempearl si è 
presto trovata invasa da migliaia di terrificanti 
mostri, e solo l arrrvo di un gruppo di viandan 
ti, capeggiati dall impavido Daniel, rende fatti 
bile sperare nel ritorno della pace. Qui ih chiu- 
de il racconto contenuto nella pubblicità, per 
saperne di più dovremo aspettare la fine dell'an- 
no, data di uscita del gioco. 
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HARD EDGE - Psx 

Nuovo actron/adventure previsto per gen- 
nalo/febbraio J999. Questa fa storia: Terra, 
anno 2046, JL'lnforrnatrzzazione ha raggiun- 
to livelli paura, la tecnologia è ovunque e i 
robot hanno ormai sostituito l'uomo in cam- 
po militare. Quindi possedere risorse milita* 
ri significa detenere ii potere, Miguel 
Crowfo rd decide di impossessarsi di tale po- 
tere e per fare ciò si impadronisce del com- 
plesso militare Dogusabiru, principale co- 
struttore di robot guerrieri Voi, in quanto 
membro della Swat (corpo speciale di poli- 
zlaj, siete chiamati per ristabilire l ordine e 
recuperare gli ostaggi, fi gioco si presenta 
con una grafica giapponesante e un modulo 
di gioco assai simile a quello df Residenr 
Evi I, Il tipo di gioco è forse quello più in- 
trippante in assoluto (almeno per il sotto- 
s c ritto J e se Hard Edge riuscirà ad essere 
bello solo la metà da quanto Fo sono RE2 e 
Metal Crear Solfd farà felici Fé casse d* casa 
SunSoft. 



SHANGHAI POCKET - Psx e 
GameboyColour 

Nella press-release ci sono un sacco di storie per 
giustificare questo Mahjong, Del tipo che voi do- 
vete salvare gl? animali raffigurati soli e tavolette 
unendo le coppie dello stessa specie per far si che 
alla fine venga svelato il sacro mo noli re. custode 
di tutte le informazioni sull evoluzione animale. 
Quello che vi basta sapere è che SP è e rimarrà un 
semplice, seppur ben fatto, gioco di ShanghaL 
Per 1 e 2 giocatori a novembre in tutte le miglio- 
ri macellerie. 

CHAMELEON TWIST 2 - N64 

Ennesimo ptotform per il N intendono con pro- 
tagonista, questa volta, ii simpatico cama- 
leonte Cadetto fio Tbo chiamato cosi, voi Fate 
come più vi aggrada), Carletro dovrà scorraz- 
zare di qua e di là, di su e d* giù per svariati 
stage con svariate ambientazioni (Musicale, 
Glaciale, dei Giocattoli, Orientale) per fare non 
so bene cosa ma, cosa più importante, racco- 
gliendo vestiti e oggetti da utilizzare (altri- 
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■ ■ che camaleonte sarebbe! ■ ogni mon- 
co c saranno diversi sotto giochi con I quali 
i-'Zie * rrjrsi (o innervosirsi, fate vobisj mentre 
possa dirvi per rispetto grafito, non 
r. rndo demo di sorta, Sano professionalee e 
■: ». 


POWER QUEST - 
CameboyColour 

fn concomitanza con ili lancio autunnale del Ga- 
me boy a colori verrà rilasciato il primo {sei sicuro 
di quello che dici? No che non lo sono ma fa 
niente!) pie chi aduro per ri nuovo gioiellino della 


grande N. Grazie al cavo di collegamento tra due 
Gameboy sarà possibile affrontare o col Fa bora re 
con un amico In scontri all'ultima mazzata, sce- 
gliendo il proprio alter ego tra I cinque perso- 
naggi disponibili. L Introduzione di una sezione 
Rpg attira l'attenzione per l ultimo prodotto delia 
Sunsoft. 



G DARIUS ' Psx 


RUGRATS - SEARCH FOR 


ir .scria II 25 settembre la versione Pai del buon 
: - j atutto 3P di casa Thq, Ricordo, per coloro 
Ime s sono persi fa recensione della versione fro- 
dar: che come ail solito la trama è inutile, le astro- 
r\=>i da distruggere sono tante e un paio di ca- 
«tensfiche inusuali, tra le quali la possibilità di 



"are le navi nemiche per poi usarle come ar- 
:^cnsrva, rendono consigliato l'acquisto af fan 
ir sparatutto |a patto che già possediate 

ri* 



0 L1N — Psx 

di arti marnati e delle risse digitali tratte- 
' ato. Da Polygon Magic è in arrivo entro ji 
quarto del 99 la prrma, vera simulazione di 
- ?rzjall. Grazie all uso del motion capture sa* 
r prodotte fedelmente ben sei arti marziali. 



e qualr l'inconsueto numero di, udite 
^ arerò giocatori in contemporanea po- 
confrontarsj in sfide ai! ultimo cartonazzo. 

di un quest mode [tipo Tobal 2) di 
t 'ertamente Rpgislico'e di una storia in 
r -.i*re gli scontri con i nemici ir» mapiera 
narrativa promettono di elevare il ge- 
* p ccniadurp sin dove nemmeno Tekken 
: ujìo Restate sintonizzati perché il gioco 
poco (Hung Gar Rulez! NdAle*), 



http://www.oldgamesitalia.net/ 


REPTAR - Psx e GameboyColour 

Siorri e llorre, ma specialmente bambini e bambi- 
ne, a me le orecchie, in arrivo, entro la metà 
dell'anno prossimo, il primo e unico gioco dei vo- 
stri beniamini a cartoni: i Rugrats, Con la possibi- 
lità di impersonare uno qualsiasi dei vostri perso- 
naggi preferiti, tra i quali Tommy, Chuckie, Phil & 
Lil e il cane Spike, dovrete risolvere puzzle, porta- 
re a termine mini avventure e completare freneti- 



che sequenze arcade, il tutto In un ambiente po- 
ligonale ricco di locazioni appartenenti al cartoon, 
Venti livelli d azione, ottanta sequenze prese dal 
cartone animato e fedeli musiche di sottofondo 
per ri divertimento di tutta la famiglia. Vietato ai 
maggiori di quindici anni. 


PENNY RACERS - N64 

Dalla famosa f?j serie di giocattoli ecco in arrivo su 
Nintendo 64 la più frenetica e sconquassante ga- 
ra df corsa tra mitro veicoli* Grazie ai la possibilità 
dj upgradare a livelli ultra-tamarri la propria auto- 
mobile, vista la possibilità di rubare pezzi alle mac- 
chine avversarie e data la presenza di un flessibi 



le editor di circuiti, penso che ffaffo farà di tutto 
per accaparrarsi la recensione dr codesto giochino. 



Di certo avrà bisogno di tre amiconi per saggiare 
la bontà del quadruplo split screen e di tanta pa- 
zienza per provare tutti e cento l veicoli e le oltre 
venti piste promesse dai programmatore 

SMALL SOLDIERS - Gameboy 

Il tanto decantato film di Joe Dante io devo anco- 
ra vedere, ma di certo non si è fatta attendere la 



pronta conversione in videogioco. Alla guida di 
uno dei membri della squadra dei Gorgonites do- 
vrete oltrepassare dodici livelli a scorrimento late- 
rale per raggiungere la base dei ovali Commandos, 
Armi bonus, oggetti supplementari e locazioni se- 
grete saranno presenti come ir» ogni buon 
piatform/arcade che si rispetti. Atteso per la fine di 
ottobre* 

YODA STORIES - Gameboy 

Afferra la tua spada laser, giovane Jedi e rnizia l'ad 
destramente per dominare la Forza. Cosi inizia il 
mix di avventura ed esplorazione che caratterizza 
l ultima licenza LucasArts Ai comandi del giovane 
Luke Skywalker dovrete affrontare pericolosi ne- 
mici e raccogliere armi, oggetti ed equipaggia- 



menti indispensabili per diventare un vero cava- 
liere Jedi, Grazie a un sistema di password potrete 
salvare il vostro progresso lungo i dieci intricati li- 
velli dei gioco. Suono Sforzo. 
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Piemonte; 

SOFTWARE NEWS -Via G Deledda 18 Moncalierì (TO) 
Tel, 011/6811131 Fax 011/6892740 
Tri venato a Stólta: 

CD WORLD LI NE - Via Ugo Foscolo 5/3 Pordenone 
Tel- 0434/57M84 Fax 0434/573537 

Emilia: 

Game shop e Computer uhop 

MEDI AM ARKET - Via Ducale 40 - 
Rimini 

Tei. 0541759259 Fax 0541/59371 
VkFeoteche ed EiettTOdomtslici 

Di POTO & VIDEO - Via 

Venoitw at - Reggio Emilie 
0522020285 






Valigetta, per PSX 
acceasor; 


- Via G. OpisHJ, 146- 

Genova 

tei 010/6982772 Fax 010/6981 132 


KJ^/wdJlorl: 


(GE) G- nova IL BALILLA GIOCATTOLI 

Tei, 010/561040 
Genova F.O. V. Tel 0 1 0/5704 374 

^kdzanet© SCASI NI G IOCATTOU Tel. 0 1 Qv7404B01 
Lavagna JOLLY E GIOCHI Tel 0 1 85/397074 

Sestri RGOBVIOPiSVnEOGAIVES Tel 0106012434 
(|M) Sanrwr® FANTASIA Tel. 01W53O54S 

(ST La Spella ONE O ONE Tel 0187/564111 
FIO) WfWl» IR fiale BLU SYSTEM Tel 0 1 1 /4S24 1 25 
(CHI Ora MEDIASTATION Tel 01 72/4 1 2487 

(NOI Sun COROLLA/WS PARIMI ONE 

Tel. 0322/B62941 

(DO) Garvìgnm» CINECITTÀ 

Tèi. 0431/32115 

(PN) Fontanafredda YO-YO VIDEO 

Tel.0434/998601 

Sadle CARTA LIBRI & Co. ' v 

Tel. 0434/781977 

(VR) Colognola A.c, ANTEPRIMA 
VIDEO & MUSICA Tel 545/61 50880 
fMN} AsoJa VIDEO MOVIE Tel. 0376/720185 
(PC) Carpanato I DUE PORCELLINI VIDEO CLUB 

Tel, 0523/852282 

(RE) Reggio Emilia CLERK5 Tel 0522/43594O 

Qwraqgio VIOEOLOOK Tel. 0522/642293 

Correggio NIUSÌC SHOP Tel 0522/692 1 16 

[BO) Qtittorino di IVLS. Pietro VlDEOLAND 

Tel. 051/6762478 

Castello cTAiginr VIDEO PIANE! Tel. 051/97 7726 
S. Giovami VIDEO EDICOLA CELLI 

Tel. O51/825607 

(TR) Terni MEGABIT CLUB 
(RMl ILwtib HOLLYWOOD if ROSA 
Roma SPOT SERVICE 
Roma CHI.RO+PA 
Bruciano CENTRO l-tl-Fl 
(MA) Casoria EXPLOTION VIDEOGAMES 

Tel. 081/7580523 

(PZ) Potenza SOGES Tel. 0971/3551 5 

(di Gravina dà Catania CENTRO GIOCATTOLI 
LA GUIDARA Tel. O95M15105 

(OR) Oristano BOITON TeL 0783/211224 

(SS) Alghero ESSERRESSE COMMERCIALE 

Tel. 079/986078 


5. K 


Se or pio n Dual Shock 

PSX 

u; 


(VV 


Disponibile Action Replay 
trasparente per PSX 
ed altre novità. 


Ideale 


Per TEKKEN 3 


Tel. 074*426465 
Tel, 06(30577992 
Tel. 06/4380022 
Tel. 06/2148246 
Tel, 06/99804159 


! R > t* 1 
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GREMLIN INTERACTIVE 


BODY HARVEST - H64 

razza umana é prossima! all'estinzione a causa 
a un invasione aliena, protrattasi per decenni, 
<-ie ha provocato il graduale ma inesorabile de- 
; no delle difese terrestri. Le speranze sono rac- 
colte in un gruppo di scienziati in procinto di ulti 
«r .are la macchina del tempo, capace di riportare 
-e- passato un team di due persone per eliminare 
a radice il germe defJ’invasmne. A/ comando di 
temerari marine spaziali dovrete viaggiare a ri- 
troso nel tempo e distruggere tutte le risorse dei 



:trt invasori. Con Ja possibilità di utilizzare sedici 
r "erentl tipi di veicoli, numerose armi e con la 
fetenza di svariati edifici da esplorare, il gioco oF 
f-- v,ét sequenze di puro Pestaggio che momenti 
zi esplorazione e ricerca. 


WILD METAL COUNTRY - N64 


7- ‘-q che secondo Gremì in la razza umana è pro- 
prio messa male, Anche in questo gioco J'indiscrF 
■fenato progresso' tecnologico ha portato le mac- 
01 -e costruite per servire ruomo a rivoltargli*! 
contro. Il pianeta Terra è stato cosi conquistato da 
B bm g di intelligenza meccaniche, auto-evolute si 
^azw al perfezionismo raggiunto in campo mìli- 
te- M luomo. Dopo anni di totale dominio da 
porte delie macchine, l'uomo ha cominciato a riac- 




u-i minimo controllo su alcuni mezzi da 
Ora ai comandi di uno di questi appa- 
starà a voi dover distruggere i nove centri 
dislocati sul pianeta e porre cosi fine 
meccanico. 



CS - Psx 

delia Dma Design sr sono sempre 
a costante innovazione introdotta in 
oro giochi a partire dall ultimo loro 
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prodotto, il tanto criticato Gran Theft Auto, Anche 
in questo caso hanno sconquassato il modo di 
concepire i giochi strategici in tempo reale modi- 



ficando la struttura, ma soprattutto la filosofia di 
giucca In Tanktics, infatti, sarete al comando di un 
macchinario in grado di trasformare qualsiasi es- 
sere vivente in un mezzo da combattimento. Uti- 
lizzando quindi le risorse offerte dall epoca do 
rante la quaTe vi troverete a giocare (Età della 
Pietra, Medioevo. Era moderna c Futuro) dovrete 
cercare di proteggere ie vostre terre dall assalto dei 
nemici, Il tutto impartendo ordini alle truppe e 
seguendo devolversi della battaglia grazie alia 
completa realizzazione poligonale di mezzi e area 
di gioco. Distruzione si. ma con humor (pensate a 
cosa potrebbe succedere se gettassimo una peco- 
rella nel macchinario crea robot \ ri risultato sarà 
quantomeno divertente), 

ACTUA TENNIS - Psx 

Cambiamo genere c passiamo a qualcosa di più 
calmo e tranquillo (lino a un certo punto), Un gio- 



co di tennis non é che abbia molto da dire sotto ri 
profilo tecnico e quindi, tralasciando l'ovvio mo- 
ti pn capture, la grafica completamente poligona- 
le, gli effetti sonori "più veri dei vero* e altre co- 
succe del genere, vi dico che bisogna solo giocarci 
e io non vedo fora di averlo tra le mani per te- 
starlo a dovere (sono un gran appassionato dì 
questo sport). 


ACTUS SOCCER 3 - Psx 

Uscirsene con un gioco di calcio dopo J'awento di 



sua maestà fss Pro 98 è certamente una mossa az- 
zardata. Otri perù siamo di fronte all ultima incar- 
nazione di quello che è sempre sfato ritenuto un 
buon simulatore di football: veloce (forse pure 
troppo), spettacolare e con una folta schiera di ap 
passionati a sostenerlo. Per questa terza versione 
Grcmiin, oltre ai consueti aggiornamenti dì gio- 
catori e club, assicura ri miglior motion capture sul- 
la piazza e miglioramenti grafici assortiti, sottolh 
mando perù come il loro rimanga il gioco di calcio 
più veloce in commercio. Questo non lascia molto 
spazio a un approccio più lìmulativo. però visti i 
buoni successi ottenuti sul campo, penso che 
Cremi in faccia bene a non variare eccessivamente 
l'Impronta arcade del gioco, 

ACTUA GOLF 3 - Psx 

Tennis, calcio e ora golf. Anche lo sport nobile per 
eccellenza giunge alla sua terza incarnazione pron- 
to a stupire con percorsi sempre più foto reai litici 
e uri approccio si mula ti vó semplice da apprende- 
re, L'introduzione di una modalità "carriera* per 
mette ai giocatori veri, quelli che amano partire 



dal basso per poi giungere, con fatica e impegno, 
ai tornei più importanti di calarsi pienamente nel- 
la vita di un golfista. 


ACTUA ICE HOCKEY 2 - Psx 

Mii ma quanti sono i giochi sportivi della Grernlm? 
Qui saremo impegnati a prendere a roncolate l'av- 
versario con le mazza gentilmente forniteci da 
Sponsor e club. Ogni tanto potremo colpire anche 
una pallina piatta, dura e che fa malissimo se pre- 
sa in quei posto là, chiamato puck, giusto per ri- 
cordarci che stiamo giocando a hockey. Pure acca 
sono previsti miglioramenti dogni sorta, grafica 



dettagliata, motion capture realistico, effetti sonori 
da stadio e statistiche aggiornatissime. 

POOL - Psx 

Vi ricordate di quei bar malfamati dove ogni tan- 
to vi rifugiavate per scappare all interrogazione 
di latino? E vi ricordate che nei bel mezzo di quei 
bar fumosi t era un tavolo verde dove loschi figu- 
ri s* reggevano a malapena In piedi appoggiandosi 
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a dei lunghi bastoni? Bene quello era un tavolo 
da biliardo, I ultimo sport che Gremirò ha deciso 
di convertire su Playstation, Grazie alla presenza 
di ben trenta diversi tavoli, ognuno caratterizza- 



to da realistici modelli Fisici riguardanti il rotola- 
mento delle palle, 11 rimbalzo delle sponde ecc, e 
alla presenza di dieci avversari, mediante i quali 
apprendere vra via nuove tecniche e abilità, il 
gioco sembra in grado di accontentare gli esti- 
matori del panno verde. 

PREMIER MANAGER 99 - Psx 

"Non dire gatto se non ce I hai nel sacco?" Questa 
mitica frase immortalata dai ragazzacci di Mai Di’ 



s tran dovi I ultimo esempio di gioco strategia 
co a turni ideato da Gremfin, Come suino 
siete calati nel bei mezzo delia Prima Guerra 
Mondiale e alla guida di un gruppo di di- 
sperati dovrete dapprima istruirli e adde- 
strarli per farli diventare dei veri soldati, per 
poi utilizzarli in missioni generate dal com- 
puter, La particolarità sta nel fa ver rappre- 
sentato il mondo nel quale vivete e i perso 
paggi con f quali interagite in completa 
grafica poligonale, aggiornando quindi agii 
standard odierni conccpt di gioco che defi- 
nirei pr irti or di a fi. 


re Gol fu pronunciata in un impeto di puro 
misticismo dal più grande allenatore italia- 
no, il grande Trap* Per tutti coloro che pun- 
tualmente contestano la formazione delta 
propria squadra del cuore o della nazionale 
e che credono dì poter fare meglio dei CT in 
carica, giunge in aiuto I ultimo prodotto 
sportivo targato Gremì in. Forte dei databa^ 
se aggiornato di tutte le squadre dei cam- 
pionato inglese e con la possibilità di par- 
tecipare a tornei europei e anglo-italiani. 
Premier Manager *99 si candida come mi- 
gliore simulazione manageriale riguardante 
il calcio. 

HOGS OF WAR - Psx 

Voi Siete un porco. Ma no, cosa avete capi- 
to, Non sto dicendo che siete dei maiali jnel 



senso sporcaccioni |, ma sto soltanto ilio 





RAYMAN 2, THE GREAT ESCAPE 
- Psx e N64 

Rayman è stato il primo platform per Pc ad 
aver avuto vero e grande successo. Questo 
perché era riuscito a fondere magistralmente 
grafica bitmap colorata e dettagliata, diffi- 
coltà di gioco graduale e simpatico umori- 
smo, fi Suo seguito non fa altro Che aggiun- 
gere al tutto la terza dimensione, spingendo 
ancor dì più I acceleratore dal punto di vista 
grafico, grazie alla potenza dei 32-64 bit. Per 
il resto ci troviamo di fronte, a prima vista, a 
un classico platform tridimensionale, anche se 
sicuramente tocchi di classe e locazioni se- 
grete faranno di tutto per stupirci e amma- 
liarci. Aspettiamo frementi la versione defini- 
tiva. 


TONIO TROUBLE - N64 


sha k oratore spaziate, che ha rovesciato il carico di 
sostanze chimiche sulla vegetazione, provocando 
mutamenti alla flora esistente. Dieci fi velli di pura 
azione e incredibile grafica, da testare af più pre- 
sto sui monitor redazionali. 

HIPE THE TIME QUEST - N64 

UNaià un gioco con gli omini del PJaymobil. E per 
l'esattezza del Play m obli medievare, pieno di ca- 
valli, cavalieri e dame in pericolo. Proprio un ca- 
valiere senza macchia e senza paura dovrà attra- 
versare le falde temp orafi per raggiungere la 
fidanzata rapita dal Cavaliere Nero, finalmente 
un poligonale in terza persona dove non c'é la so- 
lita sosia di Lara Croft. Quaranta livelli e oltre cin- 
quanta nemici non potranno certo fermare il pro- 
de, diciamo che ci proveranno. 



Altro platform poligonale per Nln- 
tendo 64, che fu presentato tempo 
addietro come primo esempio di 
gioco in grado di sfruttare la po- 
tenza grafica dì processori Pen- 
tium? e schede grafiche agp. E r 
perciò chiaro che i programmatori 
puntano moltissimo sull impatto vi- 
sivo del gioco, ed è forse per que- 
sto che non è in programma una 
versione Playstation, che sarebbe 
risultata meno impressionante del 
dovuto a causa della bassa risolu- 
zione. In questa avventura saremo 
alla ricerca dell'antidoto in grado 
di porre rimedio al disastro ecolo- 
gico provocato accidentalmente 
dal povero Ed, di professione 


http://www.oldgamesitaiia.net/ 



http://www.oldgamesitaiia.net/ 








C.A.R.S. - Psx e N64 

UefA ammari, metà macchine, S.C,A,R r S, (Super 
T . mputer Animar Rating SimuJ.it tori) promette di 
frastornerei. conquistarci , sfarfugliarci fquaJun- 
Sut cosa voglia dire) con la velocità e Fa frenesia 
e<ei suo qua- 
:--jplo split- I ■■ 

: een [sia *, I2k 
N 64 che 
?s*|, Non 
sono a nv 
?*rsse rego- 
«*-- ta ina an- 
i più sarete 
lattivi e ag- 
gressivi con- 
v - gii a wer- 
sari e 

glori 

possibilità di 
* stona avre- 
te Un mez- 
:: cosi sa* 
nebbe 
jeaie per il 
traffico mat- 
urino. 




1 - 




- 




Li 




MONACO GP RACING 
SIMULATION - Psx e N64 

s il tiro- 
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li sta ancora 
m fase ern- 
ia nt è che 
‘i^meno fi 
ttt o è defl- 
* : vo, ho 
3«-sato fosse 
conce- 


Girgli una 
E croia eita- 
i z ne, con 
■ ncento di rì- 
tc 'iarci so- 
prJ una volta 
r^cg unta 

pna fase di 

| 


» avanzata. 

ALL STAR TENNIS '99 - Psx e N64 

so se le foto a corredo rendano giustizia a uno 
i jc hi che mi hanno maggiormente fmpres- 
o dai punto di vista grafico. Dagli screen- 
in mio possesso ho potuto notare un incredi- 
. ritaglio dei tennisti, che assomigliano 
temente alie loro controparti reali, Inoltre 
uso del g Oli- 
li j.hadmg ha 
le spigofo- 
: p-che dei mo 
poligonali e fi- 
— ente è un 
, edere delle 
i special me n- 
donnaj vera- 
oen fatte. Ac- 
Tennis deila 
ha un serio 
te al tro- 
simula- 
rermtstita, ed 
di farne da 


eoo 


Aerar 
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GT INTERACTIVE 


B MOVIE - PSX 

Come nel p^tzzoide film di Tim Burton Mars Ai- 
taci, in questo gioco d troviamo neila scomoda 
posiziono di dover difendere la nostra amata Ter- 
ra [tanto amata che la inquiniamo senza rispetto! 
dallo scomodo attacco portato da quei catti voni di 
marziani, allo scopo di ridurci a sudici schiavi al lo- 
ro servizio. Noi a bordo di un fiammeggiante, lus- 
sureggiante nonché strabiliante caccia dovremo 
fronteggiare fe truppe nemiche in [ungo e in largo 
per tutto if pianeta- Da Parigi a New York, da Lon- 
dra a Poma, tutte le più famose capitali dei mon- 
do sono state riprodotte con fedeltà per farci ca- 
lare meglio nel ruolo di salvatore della Patria. AlJa 
strabiliante velocità di sessanta fra me ai secondo 


cotiilkon assortiti. If 25 di ottobre su tutti i pianeti 
del sistema solare. 

GEX 64 - N64 

Ma chi è? indiana Jones7 Bruco Lee? James Bond? 



Ma no, è if gecfeo più esibizionista che ci 
sia Dopo aver stupito con fé sue moven- 
ze e frasi umoristiche su Psm, Ge* si ap- 
presta a far concorrenza a Mario 64, man- 
tenendo ben saldi i punti forti della 
versione Playstation; umorismo, varietà 
di situazioni e frenesia di gioco, questa 
versione si ripromette di sfruttare carat- 
teristiche peculiari del Nintendo quali f'an- 
tiaiias per donare al tutto un aspetto an- 
cor più 

accattivante. Previ- 
sto per ottobre- 

DUKE 
NUKEM: 

TIME TO 
K1LL - Psx 

E' tornato è tornato, tosto, 
macho e Incavolato. Con la 
veste ben rifatta, di poligoni 
si tratta, ora è pronto a 
viaggiare per lo spazio tem- 
porale. Se f aspetto è cam- 


biàto, e in bene mi par scontato, i suoi modi e le 
maniere fan tremare stand di fiere, Trema Lara Ji 
Duca è arrivato, tosto, macho e inCàvolatoO 

STREAK - Psx 

Uno dei primi giochi di cui ho fatto la preview non 
è ancora arrivato sui nostri monitor in versione de- 
finitiva e, visto che (uscita è stata fissata per il me- 



se di novembre, può essere che i programmatori 

stiano lavorando alla 
grafica del gioco, pun- 
to nel quale maggior- 
mente peccava la ver- 
sione di prova in mio 
possesso. La zuppa é 
sempre quella, gare su 
skateboard volanti per 
uno, due o quattro 
giocatori mediante 
split screen e link, Tre- 
dici piste sulle quali ga- 
reggiare e più di dieci 
personaggi da selezio- 
nare. Sul prossimo nu- 
mero la probabile re- 
censione 


avremo la possibilità di incrementare la nostra pò- 


AttlS 



lenza di fuoco destreggiandoci tre esplosioni e 



MIDWAY 


MORTAL KOMBAT 4 - Gameboy 
e GB Colour 

In arrivo anche sul portatile più venduto al mondo 
e per il suo successore a colori luttimo, violento, 
picchiati uro con Goro, Liu Kang e compagnia bei- 
la più cattivi che ma*. Buon 5 mazzu lamento a tut- 
ti 





SAN FRANCISCO RUSH - GB 
Colour 


Dalla non entusiasmante versione per Nintendo 
64 ecco la trasposizione sul nuovo gìngiNo della 
grande N. Con un totale di otto macchine, tre 




nuovi circuiti e diversi bivi tra cui scegliere, fa stra- 
da migliore da percorrete SF ffush potrebbe rive- 
larsi una sorpresa per la giocatili ita, 

RAMPAGE WORLD TOUR - 
Gameboy e GB Colour 

Sempre dalla versione a 64 bit [pure questa tutta!- 









irò che esaltante), i tre scalmanati bestioni si ap- 
pestano a sfasciare palazzi e automobili anche 
uà cristalli liquidi del piccolo Gamebey. Visto che 
? grafica qui è relativa, e dato che Ja giotabilità 
- sempre contraddistinto i giochi su Gameboy, 
ssa che non ci scappi il giocone. 

NFL BLITZ ' Gameboy e GB 
Colour 

Ossa rotte, mascelle incrinate, gambe spezzate© 



Mo non é un nuovo capitolo di Mortai Komtoai 
(per ora siamo a 4| ma la dinamica di una "tran- 
quilla partita di football americano. Senza corre- 
re il rìschio di farvi del male potrete simulare una 
bella partita sette contro sette mentre la prof, sta 
spiegando chissà quale inutile teorema algebrico, 
ricordandovi però di non esultare troppo in caso 
di touch down, sareste sy amati in un batter d oc- 
chioò 


TARE 2 INTERACTIVE SOFTWARE 


MONKEY HERO - Psx 

: presenta decisamente bene l'ultimo Rpg/ad- 
ktnture dei programmatori della Slam!. Prenden- 
do spunto dalla leggenda giapponese dello scirri 
— otto che sfidò il Budda, rivisitato in cartoni 
limati e fumetti da diversi autori, tra i quali Atti- 



ra Toriyama e li suo DragonbalJ, Monkcy Hero d 
vede alfe prese con il disordine causato dai Si- 
gnore delle Tenebre. Costui infatti ha incrinato 



r- -noma esistente tra il Mondo dei Sogni e il Mon- 
do dei Viventi, iniziando ad occupare terre a lui 
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proibite. Per ristabilire la pace perduta viene in- 
vocato fi magico scimmiotto, dalla potenza incre- 
dibile e dai molti poteri, I unico in grado di oltre- 
passare indenne i dieci dungeon colmi di 


diate forme di vita extraterrestri e spedito in orbi- 
ta nei lontano ZOO! (ora siamo nel 3000JI per evi- 
tare che la sua crescente intelligenza potesse co- 


pericoli e giungere alla resa dei conti con il Si- 
gnore delle Tenebre. Una trama organica c* 
svelerà le nostre missioni a poco a poco, per- 
mettendoci di entrare nel pieno spirito dell av- 
ventura, 

GRAND THEFT AUTO - Psx 

Svelto svelto per segnalarvi che, in novembre, 
sarà rilasciata la versione economica dei con- 
troverso |ma vendutissimo! gioco del “ladro di 
automobili”. Le mamme sono avvisate. 

SPACE STATION SILICON 
VALLEY - N64 

Un pazzo pazzo gioco questo qua, Evo è ri 
nome di un gran cervellone, costruito per stu- 



stituire pericolo per l'umanità, Voi 
assumerete il controllo dr Evo e ripercorre- 
rete (e tappe evolutive su più di cinquanta 
pianeti nei quali, grazie a macchinari an- 
tropomorfi da voi costrutti (orsi muniti di ca- 



terpillar, lama con seghe circolari, volpi 
infuocate ecc.J, dovrete affrontare e 
sconfiggere le specie aliene più dispara- 
te per impossessarvi dei loro poteri e au- 
mentare fa vostra forza. Il fatto interes- 
sante é che non dovrete combattere 
come in altri arcade . o meglio non do- 
vrete sofo fare quello. Sarete infatti sfi- 
dati a gare di velocità, alia risoluzione di 
puzzle e a! ritrovamento di oggetti e 
utensili. Sempre prodotto da Dma, il gio- 
co promette scintille. 
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VIRUS 2000 - PSX 

r (mente Iti tram** non è il suo forte; un a razza 
a ™ ha infettato le specie animali di un terribile 
virus, in grado di estinguere qualsiasi forma vi- 
vente nel giro di pochissimo tempo. Sulla Terra è 
r masta una sola navicella in grado di combattere 
q alieni, distruggere le fonti del virus e taf vare gli 
^mani fatti prigionieri. Logicamente tocca a noi vi- 



:eog locatori pilotare tale gingillo e aiutare il ge- 
nere umano. Virus 2000 è il seguito dell'accia ma- 
ro gioco ideato e realizzato nei lontano 1980 da 
;jel geniaccio di David Brade n, creatore del glo- 
ri più mitico forse mai realizzato: Elite. La parti- 



a arità di Virus 2000, oltre Tarmai classica grafi- 
a poligonale multicolore, è la realizzazione dei 
nodello fisico dell astronave, dei suoi movimenti e 
sema sua interazione con le condizioni ambienta- 
i variabili del gioco- Vento, acqua, pressione e al- 
rp ancora modificano la risposta ai comandi Im- 


partiti dai giocatore, cosi da trasmettere sensa- 
zioni il pjù possibile reali, o quantomeno immersi 
ve. 


circuiti nel campionato più distruttivo mai esistito. 
Grafica in alta risoluzione e split screen completa- 
no il menu. 



tulle ora ai bolidi di Formula Uno e alfa pista levi- 
gata da gran premio dei massicci carroarmati e 
strade ricche di dossi e oggetti da prendere a can- 
nonate. Bene, avrete un'idea di cosa è possibile fa- 
re in Tank JRacer. Scegliete uno del quindici car- 
roarmati disponibili e gareggiate sui numerosi 


TANK RACER - Psx 


DRAGGNFLIGHT -CHRONICLES 


immaginate la Ferrari di Schumi e la McLaren di 
Coultard nel loro ultimo pauroso incidente. Sosti- 


OF PERN- Psx 

Tratto dai libri pubblicati dalla scrittrice Anne Mc- 
Caffrey, famosa autrice dì romanzi di fan- 
tascienza in grado di vendere più di tren- 
ta milioni di copie dei suoi libri* 
Dragonflight è il prodotto di punta dei 


-eHwègS 
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prossimo anno per la G roller. Struttu- 
rato come un gioco di ruolo in prima 
persona dalla ben definita atmosfera 
fantasy, e sebbene ancora in ritardo 
di sviluppo, il prodotto offre una gra- 
fica già coinvolgente e può contare su 
una trama di sicuro spessore. 



m casa del recente Colin McRae Rally è stata ab- 
«stanza parca di notizie e demo dimostrativi 
\± loro ultimi progetti tosi che, invece di dedl- 
a-e ad ogni gioco un boxettino di poche ri- 
|he. ho pensato bene di descriverli tutti breve- 
■ente In unica sede. Cominciamo con PRINCE 
s A5EEM BOXI IMG per Psx, che ì più arguti di voi 
• 'anno intuito essere un gioco di boxe. 11 tito- 
: s fregia della licenza del ventitreenne Carp- 
one del mondo WEJO categoria pesi piuma 
Prtnce" Maseem Hamed, E‘ d obbligo quindi 
ornare, viste le ultime produzioni Codcmasters 
Cui m e Toca t-2| ad un'attenta simulazione 
-orti va piuttosto che al solito picchiaduro. Al- 
ro gioco sportivo, sempre per Psx, è NO FEAR 

jJ M 


QOWNHILL MOUNTAIN BIKING. Qui la simula- 
zione lascia spazio a paurose discese da ripidi 
pendìi in sella a una bicicletta- Ventlseì traccia- 
ti disponibili, possibilità di upgradàre la bici e la 
possibilità di scegliere il personaggio preferito 
da una lista di sedici sono ottimi biglietti da vi- 
sita. BRIAN LARA CRICKET (pure cbìstù per Psx| 
tratta invece uno sport molto famoso in Inghil- 
terra ma assai poco praticato nelle altri parti 
del mondo; il cricket. Anche questo prodotto ha 
ottenuto la licenza di sfruttamento dell'imma- 
gine e del nome di Brian Lara, che non so mi- 
nimamente chi sia, ma suppongo un grande 
campione di questo Sport. Statistiche aggiorna- 
te, quarantasei stadi, e una grafica poligonale 


motto dettagliata faranno felici gli estimatori di 
Lara |Srian no Croft), Infine, la conversione per 
Nintendo 64 del più divertente gioco in multi- 
player mai creato; MicroMachines V3* qui ribat- 
tezzato MicroMachines 64 Turbo. Si sa bene 
che, nonostante una realizzazione grafica di 
tutto rispetto, il gioco dà il meglio di sé sotto il 
profilo della giocabìlirà. Anche qui è possibile 
giocare fino in otto e tutte le caratteristiche 
detta versione Psx sono state mantenute inalte- 
rate, mentre la grafica appare più nitida e defi- 
nita. E la Codemai ters saJuutaa. 
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INC0M1NG - Dreamcast 

Primo prodotto sviluppato esternamente per iJ 
nuovo gioiello Sega, in uscita a novembre nei/a 
Terra del Sol Levante. Non d sono foto a corredo, 
comunque vi snocciolo qualche interessante dato 
tecnico: spltt sereen (niente dr nuovo L risoluzione 
di 640x480 (notevole!, 10,000 poligoni al secon- 
do (sembrano tanti), esplosioni e botti in puro sti- 
le 3DFX. Il gioco non è un granché, II solito spa- 
ratutto in prima persona, ma fa realizzazione 
tecnica su Pc dotato di scheda acceferatrice era ve- 
ramente spettacolare. Comunque non è certo per 
questo che comprerete un Dreamcast (qualcuno 
ha detto Sega Rally 


RUUD GULLIT STR 




K - Psx 


Ennesima incarnazione di Striker, gioco di caldo 
che ottenne buon successo un paio di anni or so- 
no. ma che poi venne surclassato sulle console 
dell ultima generazione con f avvento di IssPro, La 





caratteristica principale di quest'ultimo capitolo 6 
l'attenzione posta dai programmatori nell intelli- 
genza artificiale del portiere. Inoltre con la licenza 
ottenuta, i programmatcwrr hanno potuto consul- 



tare sia GuINt, nelfe vesti dJ giocatore e di allena- 
tore, Sia, tramite il trecci luto ex-attaccante dei Mi- 
lan, ie principali nazionali mondiali, riproducendo 
cosi ai meglio l'atteggiamento tattico che questa 
squadre hanno nella realtà (l'Italia è quindi co- 
stretta a subire perennemente f. Per ora il trono di 
iss Pro 98 è ben sardo, certo è che tutti questi gio- 
chi di calcio rappresentano una seria minaccia al 
lìe. Aspettiamo con fiducia la versione definitiva 
annunciata per i primi mesi dei nuovo anno. 

EXPENDABLE - Psx e Dreamcast 

Prendendo come esempio vecchie glorie come 
Gommando e Ikari Warnors, f programmatori del- 
la Rage hanno pompato all'Inverosimile tale con- 
cetto di gioco sino a sfornare un massiccio spara- 
tutto in terza persona, alla Tornò Raider, dove 
però grandi esplosioni, frenesia e grosse armi la 
fanno da padrone. Vista I uscita non prima dell ini- 
zio del nuovo anno è presto per dare giudizi, cer- 
to à che la Rage in fatto di grafica ci sa fare* 






ZERO DIVIDE 2 - Psx 

Comandare grossi robottoni per malmenarsi può 
distrarre dalla routine che vuole i soliti galletti iut- 
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to muscoli e poco cervello e le classiche stgnorine 
poco vestite. Non c è carne ne ossa, ma ferro, la- 
miere e olio che sgorga a litri, in movimento non 
ho visto nulla ma dalie foto in mio possesso posso 
dire che i combattenti sembrano moto ben definiti 
e particolareggiati, con alcuni colpi dì classe come 
le armature Che a poco a poco jf rompono sotto i 
colpi deR'awersarlo, A novembre neile migliori 
ferramenta- 

DEVIL DICE - Psx 

Interessante puzzle game che vede piccoli diavo- 
letti posti in equilibrio come acrobati alla sommità 
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1 dadi. Il loro compito è di tarli rotolare sino a far 
combaciare due dadi delta stessa specie che cosi 
scompariranno* Jl gioco per fare ta recensione del 
cu ale, senza che Mao se ne accorga. MA vende- 
anche Duspa.,, 


BUST A GROOVE - Psx 


Salta sdà di Parappa thè ftapper ecco un simula- 
•:c^e di discotecari, peraltro recensito nella sua 
anione giapponese diversi numeri fa. Dopo aver 



scelto tra dieci tamarri quello con il quale siete piti 
n sintonia, potrete esibirvi in ritmate sfide contro 
i computer o un vostro amico, per decidere chi è 
Ire del sabato sera. Animazioni da sbalio, una gra- 
ca ben definita per un gioco particolare ma ir>- 
rigante, senza dimenticare le musiche rotai mente 
fatte in inglese© A presto. 


5YPH0N FILTER - Psx 

un gruppo di terroristi ha rubato un arma biolo- 
gica in grado di uccidere in un attimo milioni di 
persone, ila polizia non sa che fare e quindi è 11 ca- 


WILD ARMS - Psx 

Ormai sono secoli che questo rpg è uscito in ver- 
sione americana, e non esagero se dico almeno un 


so che interveniate voi, Gabe Lo- 
gan, agente segreto su persegre* 
to ma tanto segreto che tutti vi 
conoscono e vogliono farvi la 
pelle. Sulla falsariga di Tomb Rai- 
der con più azione e meno se- 
zioni sai ter ecce, 

NFL EXTREME - Psx 

Altro giro altro massacro© digi- 
tale si intende. Non so se il gra- 
fico metterà Fa foto con 11 tipo 
che tira un ruzzane paura ait a; 
tro tipo, però se io fossi quel tipo 
non mi reggerei mica In piedi! 
Ragazzi è un gioco di football 
americano, cosa ve devo di di 
piu? Ah, si. Ujoypad vibra, 



anno, lo ci ho 
giocato e posso 
raccontarvi la fi- 
ne se vofeteò 
hahaha! Ai tem- 
pi non era mal- 
vagio, anche se 
essendo uscito 
dopo Finaf Fan- 
tasy 7 ci perdo 
va non poco nel 
confronto. Ec- 
cetto nelllntro- 
duzionc, che è 
favolosa. 


NINTENDO 


[■HE LEGEND OF ZELDA - 
OCARINA OF TIME - N64 

' iiamo, ci siamo© a novembre tutto il mondo ve- 
ra quello che è già considerato i forse a ragione) 
L gioco di ruoto per eccellenza. La storia non è 
ambiata e vede Link intraprendere un lungo viag- 


GAMEBOY COLOUR 

Dopo tanta attesa, tutti i fanatici dei videogioco 
portatile potranno placare Ja sete di colori e cav- 


ie denso di avventure, per Oberare la prindpes- 
- Zelda rapita dal malvagio Ganon. Come potete 
edere dalle foto la grafica si preannunci favolo- 
■ e iJ solo pensiero che, dietro a tutto il progetto, 

: e la la magica mente di Shigeru Miyamoto - non 
so pensare alla magnificenza della storia. Lascia- 
lo comunque spazio alle immagini, va . 





vi va re le vecchie cartucce con il nuovo Gameboy 
Colour, disponibile In tutta Europa dal 23 novem- 
bre, H nuovo gingillo è costituito da uno schermo 
in grado di visualizzare cinquantasei colori con- 
temporaneamente da una paletta di trentaduemi- 


nTTflDDC 1 OQQ 
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la e la possibilità dr personalizzare la colorazione 
dette vecchie cartucce del Gameboy permette non 
Solo di utilizzare ii software posseduto, ma dr ri- 
care nuova vita a giochi ormai obsoleti, inoltre. 


grazie alla possibilità dì collegare il GB Colorir con 
il fratello maggiore N64, nascono interessanti for- 
me di interfacciamento tra media apparentemen- 
te distanti. Da non dimenticare specialmente visto 
che viene ancora spinta non poco dalla Nintendo]' 
la Game Boy Camera,, che dà là possibilità di pren- 
der e foto col vostro GameHoy da stampare suc- 
cessivamente con un altro accessorio, in vendita 
separatamente. 

1080° SNOWBOARDING - N64 

Sicuramente in redazione non si farà a gara per 
provare questo gioco. Non perchè sia brutto, an- 
zi. ma perchè Raffo ha praticamente r esclusiva 
sui giochi di snowboard e sui vari ChoroQ. Cinque 
personaggi disponibili e otto piste selezionabili, ol- 
tre a consuete ed inedite modalità di gioco ga- 
rantiscono sicuro successo per questo prodotto. 



EARTHWOKM JIM 3D - Psx e 
N64 

£ccoci di nuovo trascinati da# più mentecatto de- 
g. eroi in una nuova avventura, questa volta coiti- 
ci diamente poligona le, piena di trovate senza sen- 



so e di grassa umorismo, dai fondali bizzarri ai 
Personaggi più incredibilmente fuori di testa mai 
Ce - ; e piti. Il caro Jim sarà impegnato lungo trenta 



bic ntanone degradata, post atomica, molto Bla- 
deRunnenana e alla caratterizzazione dei perso- 
naggi in modo tale da ren derJì veri esseri vi venir, 
ii gioco si preannunci strepitoso. 

R C STUNT COPTER - Psx 

Volare oh ohÒ cadere oh oh oh ohO Niente pau- 
ra che qui ai massimo sfasciate un modellino poli- 
gonale dr elicottero radiocomandato. L'idea è cer- 



tamente originale - #a possibilità di guidare 
modellim di elicottero - e tutto sì basa suit'utJ lizzo 
esasperato e influente del joypad analogico, in 
grado di restituire reali sensazioni di pilotaggio di 
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; simi livelli per raggiungere lo scienziato 
ridotto il verme che è. 


MESSI AH - Psx 

n dirittura d arrivo uno dei prodotti più se- 
da?! intera Stampa specra II zzata. Grazie alle 
e tecniche che è in grado di compiere il 
potentissimo motore grafico, grazie all am- 




un mezzo radiocomandato Bisognerà vedere se fa 
g toc abilità supporterà if lavoro tecnico. 


STAR TREK: KLINGON 
ACADEMY - Psx 

Mii che bello, finalmente non devo più sopporta 
re gli ordini del capitano Klrk ma posso addirittu- 
ra prendere iJ posto del suo più grande nemico, il 
Generale Chang, massima autorità KNrigon. Cosi 
potrò finalmente abbattere quel rottame dell En- 
terprise e guardarmi in santa pace i film di Star 
Wars. 
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TORTURA I TUOI NEMICI! 

Grazie allarma più strana, originale e versatile mai vista in un videogioco, potrai ascoltare le urla dei nemici mentre li fai 
soffrire»»* scegli per loro la morte che si meritano! Il saccheggiatore di pianeti Karn ha privato Wex del suo mondo natale. 
Aiuta Wex a trovare 9 adolescenti alieni per sconfiggere definitivamente Kant e per dimostrare che l'amicizia 
può ancora vincere l'eterna lotta contro il male! 

• 9 diversi mondi selvaggi rappresentati da una spettacolare grafica 3D, ognuno con il proprio 
personaggio dotato di poteri speciali che si riveleranno fondamentali per sconfiggere Karn. 

• Strane e selvagge creature aliene si frapporranno sul tuo cammino. 

• Una sola arma per sparare missili, lazzi elettrici, campi di forza e raggi capaci di trasformare 
i nemici in un assortimento di strane forme* Ma soprattutto un arma non solo per uccidere! 

„ - - - ", “ “‘*52 Milano -T*L(02J 4IS0.3I (tStMjfo» (02) 4130.399 (1 , „ 
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O-D.T. - Psx 

=^o mettente ctone di Tomb Raider, con un pirico 
irs i atmosfera dJ Resfdent ivi! e la grafica detta- 
5 wta dr entrambi. Siete un poliziotto impegnato a 
debellare la minaccia di infestazione provocata 
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dai! uso sconsiderato, da parte dì alcune industrie 
chimiche, dei foro prodotti sulta natura. 

GLOBAL D0M1NAT10N - Psx 

Anche su Playstation cominciano a fiorire J giochi 
strategici in tempo reale. Qui il campo di battaglia 
sarà f interò globo terrestre che voi dovrete con- 
quistare dopo aver scelto quale nazione utilizzare 
per raggiungere lo scopo, Non sembra li prodotto 
in grado di sconvolgere il panorama videoludico, 
ma forse accontenterà gli strateghi, pochi ma pre- 
senti anche su Psh. 




KONAMI 





CASTLE VANIA 3D - N64 

% in è sempre vero, ma spesso sJ può dire che un 
gioco è valido in base a quanto ha venduto. Per 
quanto riguarda la serie di Casbe vania, ha ven- 
duto piu di dodici milioni di copie e, nella sua ul- 
tima incar- 
nazione, si 
offre con 
una rinno- 
vata e spet- 
tacolare 
grafica 3D r 
ricca di ef- 
fetti di luce 
in tempo 
reale e dt 
dettaglio. 

Purtroppo non potremo vedere qualcosa di piu 
corposo se non nei primi mesi dell anno prossimo. 



DOLPHINS DREAM - Psx 


C-'ìoso gioco dove il fattore tempo è fondamem 
tate visto che sott'acqua non ci potete restare in 
eterne. Dovrete prendere decisioni in fretta e agi- 


re con 
Ka mas- 

•rnnpe- 
sciita 
pe* evi- 
l*~e ie 


e con- 


■creare 



e oggetti preziosi m relitti e sui fondale, 
Maggiori info sui prossimi numeri. 

MAGIC CENTURY - N64 

Rpg <n arrivo per Nintendo 64. Control- 
Aryon, giovane apprendista di magìa, do- 
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vrete con- 
quistare il 
libro magi- 
co, trafuga- 
to dalla bi- 
blioteca del 

villaggio 
da un ma- 
go malva- 
gio con io 
scopo di 
apprende- 
' re le arti 
oscure. In arrivo entro Ja fine dei f anno. 

SACRED FIST * Psx 

Ennesimo picchiaduro che con sessanta frame af 
secondo dichiarati, alta risoluzione e venti perso- 
naggi tra i quali scegliere si propone come nuovo 
standard dì riferimento. La grafica sembra pulita 
ma poco 
ricca dì 
dettagli e 
il presun- 
to nuovo 
metodo di 
difesa 
sembra ri- 
calcare la 
presa-c on- 
rro-presa 
vista in 
Dead or 
Aiive, Ve- 
dremo comunque cosa sa fare Konami, che è un 
pezzo che non sbaglia un colpo, nel campo dei pie 
thiaduro, 

REBUS - Psx 

Rpg nato dalla collaborazione tra Amano Voshi- 
taka r designer della serie di Final Fantasy. e la 
software house Arias. Con innovativi sistemi di 
gestione dell'Inventario, e la possibilità di scam- 
biare dati tra amici, hanno incuriosito non poco i 





fan degli rpg 

SILENT HILL - Psx 

Vostra figlia è sparita e f mentre voi vi recate nel 
paese dove abitava per scoprire cosa è successo, vi 
rendete conto che qualcosa di anomalo ha colpi- 
to lineerò villaggio. Realizzato con una grafica 

particola- 
reggiata 
e una co- 
lonna so- 
nora as- 
sai 

dark", 
sembra 
un buon 
clone di 
Resident 
JEvil, an- 
che se pa- 
re in qualche cosa migliorato, tipo J'jfkrmi nazione 
attiva e altre chicche - vedremoò 

G.A.S.P. - N64 

Il primo picchiaduro di Konami per Nintendo 64 
caratterizzato da uno stile prettamente da cartone 
animato e con l'innovativa caratteristica di poter 
creare il proprio combattente personalizzato, alie- 
narlo e utilizzarlo negli scontri con altri amici. 
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probabilmente la stona della sintonia fine beve essere piaciuta òaooero 
tanto ab -filetti figuratevi che per questo mese ha Òeciso òi allibami intera- 
mente la conbnzione bella tonica! però ho come il sospetto che questa sia 

piu una punizione che una promozione... 




ZELDA A CAVALLO A UN BUE? 

Quél fa* che *i e ni' om b'r a dì dubbio si prospetta 
carne la più incredibile avventura mai apparsa 
su Nintendo 64, sta per giungere finalmente 
nelle nostre manane pacioccose. Sicuramente 
saprete già tutto sulla mitica cartuccia dorata 
che verrà messa In commercio in versione limi- 
tata, ma sarete sicuramente all oscuro del redi- 
zione d orata che, una volta infilata nel vostro 
Nintendo 64, diffonderà lentamente il grade- 
vole (mica tanto) 
olezzo del 


detto pesce nella vostra stanzetta. E Se cl 
credete siete messi peggio di me. 
Comunque, a parte tutto, quel che è cer- 
to in questo attesissimo capitolo di Zelda 
è la dimensione della cartuccia, ben 256 
megabit, che facendo quattro conti am- 
montano alla bellezza di 32 MB! Scusa- 
temi se è poco, ma dei resto le 800 linee 
di testo che compongono i numerosissimi 
dialoghi, proprio non ci stavano in meno 
spazio. Pare insomma che il protagonista 
fUnfo, ve lo ricordate vero?) e i suoi comprimari 
abbiano proprio la lingua lunga e le gambe cor- 
te, ma 


questo é un al- 
tro discorso |’so comico f). 
Altra peculiarità del gioco riguarda la possibilità di ca- 
valcare un simpatico puledro, in modo da attraver- 
sare f enorme territorio che compone il mondo di 
ZetdA con qualcosa di un po' più veloce delie proprie 
gambe. La leggenda vuote che l animazione dell'e- 
quino m questione sia la più realistica mai vista in un 
videogioco. Marco in ogni caso è ancora convinto che 
runico cavallo buono sla quello nel suo piatto e do- 
vete ammettere che non gii si pub dar torto, nel del 
tutto almeno. 


SEI SCEMO DIECI VOLTE! 

i l troppo! Se avete riconosciuto la citazione, riceverete 
presto a casa la più geniale periferica mai concepita per 
ri Gameboy; il mulinerio da pesca! Esatto cari bambini, 
finalmente è disponibile I accessorio proibito che vi ren- 
derà telici evi tra- 
sformerà in au- 

» ■ \k ■ Jl 4 tentici 

lobotomizzati 
senza neppure 
il bisogna di 
dolorosi inter- 
venti, Una vol- 
ta In stati ato la 
bizzarra perife- 
rica sul porta- 
tile più ama- 
to di sempre 



e infilata la car- 
tuccia di Gran Musa- 
shi RV„ sarete pronti a vivere u ^esperienza che vi se- 
gnerà per sempre (un po come i segni di un saldatore 
incandescente sulla faccia), 

Già vi vedo con la vostra canna da pesca virtuale sul- 
r autobus oppure in metropolitana, con la gente intor- 
no che vi deride, vi schernisce: in quel momento do- 
vrete essere forti, perché (a vita talvolta è dura, cattiva, 
ma non temete, presto potrete gioire in una bella s ten- 
zona tutta bianca e imbottita, 
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CASTLEMANIA 


La Konami sta lavorando duramente a guelfo che a tutti gfi effetti di- 
, ornerà ir nuovo punto di riferimento per f futuri Castlevanìa; Esor- 
accio 64. in realtà ia versione definitiva potrebbe chiamarsi molto 
più banalmente DraculaX 64 o Castlevanìa 64, a seconda dell edi- 
zione (orientale piuttosto che occidentale). Sicuramente i possesso- 
ri della nera console Nintendo apprezzeranno i notevoli cambia- 
menti apportati ali impostazione grafica, che vede i protagonisti del 
gioco immersi in un ambiente completamente tridimensionale, come 
va di moda adesso. 

Questa volta a com- 
battere l'oscuro si- 
gnore deile tenebre, ìf Conte 
Dracuia | mi itti!). ci penseran- 
no quattro mentecatti da 
competizione, fra cui figura il 
quarto discendente della fa- 
miglia Bel moni; cosi dopo 
Trovar, Simon e Richter, ora 
sembra essere giunto il turno 
di Schneider. Al suo fianco 
troveranno posto Comeff 
Reinhart, un fesso dì propor- 
zioni apocalittiche, che pre- 
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tende di picchiare gli zombie a mani nude. Carne Eastfield, una bambina tan- 
to dolce quanto capace di evocare magie d ' impressionante potenza e Kola, 
un lottatore dar sesso indefinito che pare avere una certa predilezione per 
catene e affini. 

Il gioco è ancora in alio mare, ma già alcune caratteristiche peculiari sono 
trapelate sotto lo zerbino delia riservatissima Konamr. Pare infatti che l'av- 
ventura si svolgerà in tempo reale, cioè con passaggi realistici dal giorno al- 
la notte. Non si tratterà comunque di una banale [per quanto Interessante) 
trovata estetica: di fatto i nemici saranno molto più forti durante le ore noi- 
fiume, mentre solo in quelle diurne sarà possibile visitare negozi o determi- 
nate locazioni. L attesa purtroppo si prospetta lunga, quindi approfittatene 
per fare una beJfa scorta di aglio e paletti di frassino, che non si sa mai, 


NEI BLU DIPINTO DI BLU _ 

l uscita del Dream cast è ormai alle porte 
e 1 titoli in uscita sembrano essere molto 
piu numerosi di quanto si creda. A parte 
i già noli [spero) D2 e Sonic Adventure 
quest ultimo visto all’ECTS dal vivo, fa- 
ceva già abbastanza Impressione), si pro- 
spetta piuttosto imminente anche Jl rila- 
verò di una nuova avventura sullo stile 
Resìdent E vii, che dovrebbe chiamarsi 




■ indagare e potete scommettere la mano destra di Duspa che ad acco- 
glierlo non vi saranno delle balleri- 
ne del ventre.., Alla Sega sono fer- 
mamente convinti della bontà del 
gioco, che vanterà una ricostruzio- 
ne urbana molto fedele, riprodotta 
con tutti i bei poligoni che fi Dream- 
cast sembra saper muovere con una 
scioltezza quasi sconcertante. 

Secomun- 

nrmtiT^ que 


Blue Stinger. La storia gi- 
ra intorno a una miste- 
riosa isola apparsa vicino 
al Messico in seguito a un 
devastante terremoto: in 
realtà gli eventi prendo- 
no vita dopo molti anni 
da quell evento, quando 
risola, colonizzata dal- 
t uomo, diventa il centro 
di alcune misteriose spa- 
rizioni. Chiaramente un 
team ben addestrato 
verrà spedito sui luogo a 


Blue Stinger dovesse poi 
rivela rsi un bidone, non 
disperate e guardate 
raggianti al futuro: là 
Capcom ha infatti già 
confermato il quarto ca- 
pitolo del suo Resident 
Evi! proprio per la console 
dei sogni. Mài, che emozio- 
no! 



R-TYFE DELTA HF INTEGRALE 
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Quel ciccione di Bydo 
sia per tornare sulla 
Terra e questa volta 
sembra essere inten- 
zionato a causarci tan- 
to dolore. Ma noi che 
siamo giovani e cr ed ra- 
mo negli eroi ci siamo 


[ormai pensionàbile) R-9, tro- 
veremo l'R-X e soprattutto f’R- 
13, una piccola navicella da 
guerra armata fino ai denti e 
capace di rilasciare un bearti 
dal devastante potenziale di- 
struttivo. 

Tome testimoniano le foto, la 
grafica sembra essere in gra- 
do di {beffeggiare persino gii 
agguerritissimi concorrenti, 
compreso I inarrivabile Ehi- 
nander e il sorprendente G- 
Darius. Mao ed io ci stiamo 
già disputando la recensione 
a suon d insulti: ri primo che 
avrà una crisi di pianto non 


armati di tutto punto e 
questa volta, per rispe- 
dire a calci nei sedere 
gli alieni ai loro piane- 
ta, abbiamo appronta- 
to ben 3, dicasi tre. | 
astronavi ultramega 
cattive Così oltre al vecchio 


guaribile in meno di trenta giorni si prenderà il gioco. 
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MAZINGA Z VS TUTTO IL MONDO 

**»**#•*•**•**■***• #*#**i******* ******* 

La serie Super Robot Wars sembra non conoscere mai fine 
e ancora una volta tutti gii eroi dei cartoni animati vecchi e 
-sjovì sembrano pronti a darsele di santa ragione. La Ban- 
presto che su questi giochi ci campa, sta muovendosi a ve* 
iccità warp per cacciare fuori due nuove produzioni, già ap- 
parse su Saturn: Super Robot Taceri F e Super Robot Taiscn 
? Final- Le serie F si distinguono (distinguono?) darle altre 
per la presenza degli Evangelion e degii ultimissimi model- 
i di Gundam, Ora resta dà capire quali sono le reali ditte- 
't mie fra la versione F e quella F - Final, a parte la data d u- 
mia, che vede il primo arrivare sugl* scaffali giapponesi per fine dicembre e il secondo non prima del prossimo marzo. Rockerto panehiiiill! 



EELLA VOI, SONO 
EDEA 

• *•*••••#•##*•4 ****** 

Mentre tutti quanti sbavano sen- 
za ritegno sul demo di Final Fan- 
L?sy Vili, la Square continua il suo 
lavoro, aggiungendo elementi su 
£ emeriti al suo gioiello annun- 
: aio. Recentemente è stato mo- 
it'ruo un nuovo personaggio, 
questa volta femminile,, che se- 
: indo le prime indiscrezioni rap- 
: 'esenterà più di un problema 
oc' il protagonista del gioco, il 



Tenebroso Squali 
(certo cne un nome 
un po più forte po- 
tevano trovarglie- 
lo, no?). fi ruolo di 
Edea comunque ri- 
mane ancora piut- 
tosto oscuro ed è 
probabile che ri- 
manga tale fino al- 
J uscita del gioco 
(questa è banfa 
gratuita, non fateci 
caso e annuite COn 
la testa]. 




EHI PICCOLO, LO SAI CHE IL MIO E 1 A I28BIT? 

*•*****•*•»* * • * * * ****** ********* 

So* recando qua e fa, sono riuscito a cogliere alcune informazioni sulle 
: ; sime uscite per Dreameast. Da notare che nonostante la console al mo- 
to non sia ancora disponibile, non sono pochi i nomi grossi dell'indù 
videofudka che il stanno muovendo per supportare il gioiellino (Win- 
CE a parte] della Sega, 

' scoiti dal canto suo. oltre al già citato ffesident Evìl 4, sta impegnan- 
seri amente per convertire i suoi ultimi picchia duro dì successo, fra f qua- 
I stuccano Street Fighter Ut, Marvel vs Capcom e Plasma Sword. La quantità 
zi am del Dreamcast dovrebbe finalmente risolvere rannoso problema dei 
~ ame mancanti nelle versioni da casa, 

duramente i titoli prù grossi arriveranno da Sega, che scenderà in prima 
- con tutta una serie di conversioni e prodotti originali a dir poco rnas- 
Daytona USA 2. Burning Ranger* 2, Fighting Vipera 2 W Goduria Ge- 
(É MfOtRj, Hariey Davidson. Jurasde Park; Lost Worfd [che farà uso 
„ *a pistola speriamo precisa come la GunCom per PlayStation|, NBA Ac 
2300. Monster Breed e Somc/Knuckles RPG. si vanno ad aggiungere 
in moli Sega di cui ho già parlato ih qualche box sparso qua attor* 


sviluppatori esterni invece giungeranno prima O poi Unreal, Rampa- 
1 orfcf Tour (piuttosto Inutile), WFL Blitz, Looney Toons, Messiah, Me- 
is (dagli autori della serie Formula 1 per PSÌ(J r Monaco Grand Prlx Ra- 
S mulation, Hfalf-fife, Drakan eD2. Come inizio non c è male, che dite? 


FORSE NON TUTTI SANNO CHE... 

****** r*************** »«•«•*••*••••••*•*** ****** 

- In Giappone ruttare a tavola non c considerato un gesto di cattiva edu- 
cazione, semmai J opposto (il che dimostrerebbe che Mao ha un qualche pa- 
rente giapponese \ 

In Giappone starnutire, specialmente in modo rumoroso, none affatto gra- 
dito (il che smentisce ripetei! precedente, dimostrando per t ennesima voi 
ta che Mao è solo un rozzo). 

- Sta per uscire ChoroQ per Dreamcast.. Ahahaha flaffo, ci sei cascato,., 

- Un mostro gigante ogni tanto arriva c distrugge Tokyo senza apparente 
motivo, 

- Il sushi è un vero schifo. 

(Scusatemi, ma sto incominciando a dare i numeri: 23, 75. 12. Se fossi in voi 
me II giocherei al lotto). 


BOTTE DA RALLY! 

-iridatevi bene le pupille perché quello che sta- 
te per leggere potrebbe causarvi una crisi di pian- 
questa volta non guaribile a meno di non 
nprare un Dreamcast d’importazione je sareste 
sei fessi totali, datemi retta) . La Sega ha infatti an- 

- jnciato per la fine dell'anno Fusata di Virtua Fi- 
ghter 3 Team Baule e Sega Rally 2 Championship. 

A parte il fatto che si tratterà di porti ng identici al- 

versioni coin-op (e già questo dovrebbe dirla 
iLnga sulle capacità della console), troverete in 
; u tutta una serie di cara freniti che che non po- 
r;%nno certo lasciarvi indifferenti, 
in , irtua Fighter 3 TU avrete la possibilità di com- 
:: r-e un team dr tre combattenti, da utilizzare ovviamente ncila modalità 
: «m battle, comunque già vista in Tekkefl e in un sacco di altri giochi- La 

- : . -ta sarà queila di poter sfidare un avversario in internet, grazie al modem 
friccrp orato nella console [la cui presenza nelle versioni occidentali deve es- 
tere ancora confermata). 

v : io più impressionante la nuova versione di Sega Rally 2. che figurerà ben 


dieci piste contro te quattro dellà versione da sala e oltre 
dieci macchine, rispetto alle sei presenti nei! originale, E que- 
sto è niente! Le versioni americane ed europee comprende- 
ranno addirittura 40 macchino e persino le piste (ovviamen- 
te ritoccate per I occasione! del primo Sega Rally. 

Purtroppo a seguito di questa notizia Alex ha incominciato a 
dare segni di squilibrio mentale e abbiamo dovuto im mobi- 
lizzarlo riempiendolo di botte. Speriamo non la prenda male, 
in fondo l abbiamo fatto solo per il suo bene (hahahaha - ti 
piacerebbe farlo, eh bamboccio? Ma ne devi mangiare di po- 
lenta prima di potermi anche solo sfidare. Prendi esempio da 
Duspa... NdA/ex), 
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ro Super Mario WorJd|. Eur non essendo iJ 
massimo della sofisticazione F-Zero era 
dawero divertente, completo e originale - 
tutto fi gioco in pratica era costruito attor- 
no a una sola routine, ed era stato studia- 
to per sfruttarla al meglio e per far vedere 
che cosa poteva fare di veramente nuovo 
il Super Nintendo, li Mode 7 però adesso 
non C'é più, o meglio non serve quasi più 
a niente, e F-Zero X utilizza un tipo di vi- 
sualizzazione vecchia" ma comunque 
tutt ora molto attuale - quella poligonale. 
Tutto quello (o quasi) che nella prima ver- 
sione era 2 D adesso è 30, con grande 
sfoggio di senso di minimalismo da parte 
della Nintendo che per I occasione ha sfor- 
nato piste quasi spoglie, veicoli piccoli e 
poco dettagliati nonché un ridotto nume- 
ro di testure per ottenere un gioco il più 
fluido e veloce possibile. 

Comunque sia, F-Zero X non è solo H se- 
guito di F-Zero' 1 ma anche un gioco a sé, e 
come tale va valutato. Dunque, ripartia- 
mo da capo: forse io st può intuire dalle fo- 
to, e forse no, ma stiamo pattando di un 

A 


gioco di guida futuristico. In F-Zero X nor 
c é trama della quale preoccuparsi, retro 
scena fantasioso o sponsorizzazione da fi 
spettare Dovrete soltanto vedervela cor 
gli altri concorrenti, e già questo non è 
poco: In pista infatti avrete a che fare cor 
altri ventinove vostri colleghi, ovviamente 
ognuno provvisto di un veicoro differente 
Contrariamente ai "dettami della moda" re 
lati vi ai giochi di corsa futuristici, non ci so 
no armi a disposizione: il vostro veicolo 


http://www.oldgamesitalia.net/ 






P er quel che ne so io [e ne so abba- 
stanza] J avvento di F-Zero X è sempre 
stato atteso dagli addetti ai lavorT 
con qualcosa di più di un filo di scettici- 
smo. Quando per la prima volta se ne vide 
qualcosa allo scorso E3 (non quest'anno] f 
commenti dì alcuni miei illustri coi leghi fu- 
rono Ma dai r hai visto? Non t é niente su 
schermo" e "Si, ma alla fine chi vuoi che ci 
giochi", lo ho pazientato, ho pazientato e 
quindi ho pazientato ancora e quando fi- 
nalmente sono riuscito a farcì una partita 
(in giugno, allo stand Nintendo dell E ì di 
questannol ho potuto constatare quello 
che avevo sempre sospettato: F-Zero X è 
un gran bei gioco, una diretta 
evoluzione dell antico ma im- 
pagabile F-Zero che riprende 
pari pari lo spirito del titolo ori- 
ginale aggiornandolo un po 
per i giorni nostri. Facciamo co- 
munque un passo indietro,.. 
Cos erà F-Zero? innanzitutto, è 
stato uno dei giochi di guida 
piu belli mai visti su Super NES, 
una console che ancora adesso 
ha da offrire del tìtoli che mol- 
ta gente vorrebbe o dovrebbe 
giocare fZelda, Super Metroid, 
Yoshi s Island e il quasi sconta- 


GUIDA FUTURISTICA 
1*4 


NINTENDO 


F-ZERO X 


“Eli, aILora com'è, è Meglio di WipcouT? Eh? E f più bello di 
Mario Kart? Ma com'è rìspetto a Diddy KoNq? Eh? Eh? Dai, 

diccelo!" Ma BASTA! 
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produrti in uno slancio improvviso |il 

- -n gerato turbo) dando Fondo all energia 
.eicolo, energia che risale passando in 
erminate aree della pista e che dimr- 
ice entrando in contatto con i bordi 

della pista, con te eventuali mine disserri i- 

- ate per i tracciati e urtando contro gli al- 
tr concorrenti. L'esaurimento dell energia 

non può avvenire "manualmente ( ov- 


ta con II turbo, dopo un po sì Fermai com- 
porta J esplosione dei vostro veicolo, espio- 
sione che si traduce con la perdita dì una 
delle vite a disposizione. Sempre le vite 
possono essere scialacquate Finendo fuòri 
dal circuito (sono tutti sospesi nei vuoto, 
sapete, capita), eventualità che si verifica 
più spesso di quanto non si pensi Altri 
ostacoli è/o imprevisti vari sono costituiti 




vero non potete succhiarla via tutta quan- 


di alcuni elementi sparpagliati per la su- 
perficie dei tracciati, come pedane che spa- 
rano in avanti i veicoli (tipo turbo|, zone 
ghiacciate che annullano quasi completa- 
mente il grip" i*e cosi si può direi det vei- 
coli, aree ìimil-sterrate che tolgono energia 
e delie darre orizzontali che fungono da 
veri e propri trampolini, in un ambiente 
cosi ostile dovrà pur esserci un modo di di- 
fendersi: oltre afla miglior difesa possibile 
(che non è l'attacco, come tutti pensano, 
ma è la fugaj il giocatore na a disposizione 
due nuove mosse rispetto al vecchio F-Ze- 
ro: la s pomellata , attivabile premendo 
due volte rapidamente il ' freno di sinistra 
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freni e premendo due volte r artro| che fa 
girare velocemente il vostro veicolo e cau- 
sa ingenti danni afte altre astronavi. 

Se gli imprevisti e le cose da fare non sono 
tantissime, non si può dire la stessa cosa 
dei circuiti: sin dall'inizio ce nc sono a di- 
sposizione ben diciannove, uno adibito 


■'OR.fi 0-fiOTi PRi* 


a di destra e che ricopre if velivolo per una 
frazione di secondo con uno scudo e serve 
sostanzialmente a spintonare energica- 
mente gli avversari, nonché la trottola' 
(si attiva tenendo premuto uno det due 


ino 


munì 
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Se non avete voglia di finire tutto quanto sedici milioni di volte provate un po a ins< 
hre questo bel codice: nella schermata iniziale premete L T Z r R p C-alto, C-basro, C-sinistrc 
C -destro, e START. Sentirete un bel campaneJrino e avrete a disposizione le due copp 
"segrete" poker e X| nonché il quarto livello di difficoltà e tutti quanti i veicoli. Se ir 
vece li volete attivare da soli, fatelo e divertitevi [non fate assolutamente male, anzij 




esclusivamente alfa modalità Deafh Race 
[nella quale il giocatore deve eliminare tut- 
ti e ventino ve i suoi coHeghì sbattendoli 
fuori o distruggendoli a spintomi e gii altri 
suddivisi in tre classi di sei (Jack. Queen e 
King CupJ, di difficoltà crescente. Finendo 
più volte le varie cfassi si ottiene dapprima 
l accesso a una quarta sezione di percorsi 
Poker Cup}. il che significa che il totale 
dei circuiti raggiunge le venticinque unità | 
e sforzandosi ancora di più si sblocca Fa 
fantomatica X Cup, una competizione pres- 
soché sconvolgente che ogni volta crea 
dal nulla sei tracce nuove, if che significa 
che i tracciati... Beh. sono infinite TantinL 
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quindi, Ovviamente, le piste "elaborale 
su momento non sono particolareggiate O 
-ipegnative come ie piste normali (nella 
;c«er Cup cè addirittura il tracciato Star 
‘-ad. la pista interminàbile e pallosissima 
r Mano Kart, ora moJto più interessante 


condito da un set di opzioni non esatta 
mente vasto: come vi ho già detto c'è la 
modalità Death Race, nella quale dovrete 
correre su una spccre di ovale e far fuori 
tutti i colleghi" nel minor tempo possibile, 
il può provare la modalità Time TrlaL sen- 
za avversari, nella quale do- 
vrete semplice niente battere 
i vostri record, tè la moda* 
Ittà practico, che è sostar* 
zlalmente inutile, e infine c'è 
anche la possibilità di gioca- 
re In due. rn tre o in quattro 
grazie allo iplJt-screen, in 
questa modalità il dettaglio 
viene ulteriormente ridotto 
(benché non sia già eccessi- 
vo! e corre aJlinterno di 
alcune fmestreliine ridicole - 
personalmente sono sempre 
stato contrario al doppio 
split-screen perchè non si ca- 
pisce veramente nulla, che 
poi Ja Nintendo ne abbia fat 
io uno dei suoi punti di forza 


non sono affari mici (e guardate che 
gioco abitualmente su un 29 pollici). 
Ma è giunto il momento di occuparci 
della qualità, si. insomma, il gioco pia- 
ce o no? 

Liberiamoci subito di uno spettro, cioè 
dei primo F-Zero, Nel suddetto gioco 
non c era da fare altro che correre, 
mentre in questo suo successore è pos- 
sibile fare a spopoliate per controllare 
Ja classi fica. Beh. direte voi. non è che 
sia poi questo gran cambiamento E 
invece è proprio diverso: le prime par- 
tite le passerete cercando semplice- 
mente di rimanere in testa, mentre con 
('aumentare della familiarità con il vostro 
mezzo cornine e rete a lanciarvi in brutali 
attacchi, furibonde scorribande in mezzo 
alla mischia o semplici "appogginr, tra- 
sformando un normale' gioco di guida in 
un vero e proprio esercizio di guerriglia. V/i 
assicuro che stare dietro ai circuiti e dar 
battaglia contemporaneamente ai vostri 
avversari è una cosa che se eseguita con 
cura potrà affascinare il più smaliziato dei 


HIP 


grazie alla maggiore velocità dei veicoli), A 
parte questo non è moltissimo da dire, che 
iosa potrei aver dimenticato? Hmmm... 
Dunque, il turbo si può usare solo dopo 
3 ver passato almeno una volta il traguar- 
do le gare durano solamente tre giri c 
non è necessario arrivare tra i primi ire 
c-er passare (come succedeva neH origina- 
le), 

E questo, più o meno, è quanto, li gioco è 


giocatori e soprattutto stupire gli astanti; 
se disponete di qualche amico disposto a 
fare lo spettatore sarete in grado dì la- 
sciarla a bocca aperta grazie alla velocità 
con la quale si snodano i trac- 
ciati e alla rapidità dei movi- 
menti, da voi eseguiti, necessari 
per non rimanere costantemente 
ai palo. Effettivamente, F-Zero X 
è estremamente spettacolare no- 
nostante i apparenza spoglia e 
scarna. Molto apprezzabile il so- 
noro, costituito da un po di ef- 
fetti sonori discreti e da nume- 
rose musiche motto belle - chi 
ha giocato a F-Zero riconoscerà 
parecchi pezzi Mar rang iati e at- 
tualizzati che fanno tanto vec- 
chia cotenna sonora'. 

Ai di là della spettacolarità, F- 
Zero X risulta un gioco di guida 
impegnativo (benché non tecni- 
cissimo!, veloce, vario e molto 
divertente. Tutti quelli che ap- 
prezzano i giochi alla Wipeout 
(che comunque sta per arrivare 
su Nintendo? non potranno fare 
a meno di ammirare quanto la 
Nintendo sia riuscita a ottenere 
apparentemente da cosi poco. 

Se invece arrivate da lontano e 
avete amato iJ primo F-Zero. 
adorerete questo gioco. Tutto 
qua. 


' f». 






n. 




Un (itolo di ulto profilo con un'aspet- 
to da gioco di sea'ntfcirìixtf, che pero 
risulta incredibilmente giocatile, ori * 
gius]* t anche longevo fgraife so- 
prattutto alla trovala delle piste ini- 
nle]. Fora# la Nintoslr avrebbe anche 
potuto ficcarti phi roba, magia cosi e 
un gioco di* non tacerete andare tan- 


to presto. 


MA 




m*m se B §ra© 
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Il qioco più ATTESO dii SEColo È fi N aIm e NTE qiUNTO TRA NOÌ. Un 
CAPOLAVORO ANNUNCIATO? FORSE SÌ E foRSE NO, MA pER SApERlo 
doVETE pER foRZA di COSE UqqERVÌ TUTTA U RECENSIONE.. . 




rifornito tn Alaska, ot' 
cuprite dado forze del- 
1.1 FoxHound, una fan- 
tomatica SOCiCtà 
capitanata da un tale 
di nomo Liquiri ìn.ike. 
N compilo del giocato- 
re è quello di vestire i 
panni di Solicf Snake, 
un ex membro deliri 
FoxHound v compa 
|J gnu di Lrqurd Srutke. è 
disarmare entro 2 4 
ore l/i bomba nuclea 
re, scoprendo .mche 
se gli ostaggi nelle 
mdni dei ferromfi tra- 
no rincorri vivi o me 
no Sono stato abba- 
stanza sintetico, vero? 
Metal Gear Solrd Si 


r 
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% i4 KGNAMI 


METAL GEAR SOLILI 


SPIONAGGIO DIGITALE 



inaJmente, dopo 
tantissimi mesi di 
estenuante atte- 
sa, la K orlami ha pul> 
dlicato Metal Gear So- 
(id. il gioco che a 
detta di tutti gii ad 
dotti ai lavori dovreb- 
be rappresentare Ja 
massima vetta dei 
successo della conio 
le Sony. Essendo an 
che io un degii ad- 
detti ai (avori ", non 
ho potuto fare altro 
che unirmi al coio, 
ma sono sempre convinto che un 
gioco deve essere valutato dopo 
la sua uscita. Lo so quello che vo- 
lete sapere: Se Metal Gear Sotid è 
il capolavoro che tutti Si aspetta- 
vano. Sinceramente sono molto 
combattuto, soprattutto per due- 
moti vi: primo il tratta della ver 
sione giapponese, fecondo, tut- 
to sommato, mi sono accorto 
che non è proprio esente da di 
fotti, alcuni addirittura grossola- 
ni Ma e forse un po presto per 
esprimere un giudizio e pei que- 
sto vi rimando ai vari box disse- 
minati in queste pagine e in fon 
do alia recensione. 

Siamo all inizio di qualche anno 
non precisato del ventunesimo 
secolo e gli Stati Umli sono mi 
nacciati dal pericolo nucleare 
proveniente dalle bombe in un complesso 


». 

01 




presenta con una telecamera 
principale in terza persona, alle 
spalle di Sndte, ma è molto dina- 
mica e permette rapidi cambi di 
visuale. Infatti, inatte è in grado 
di passare m qualsiasi moménto a 
una modalità osserva non e m sog- 
gettiva. che consente di vedere 
proprio dagli occhi del personag- 
gio, oppure una modalità da spio- 
ne, che si attiva solo quando 
Snake si appoggia contro le pa- 
reti je in questo caso passa lui jn 
primo piano e quello che accade 
allo sue spalle sullo sfondo... Un 
po corno a nascondino, giusto 
per rendere ( ideai). 

All inizio dell avventura. Snako c 
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dovrete affrontare nel cammino delta vo- 
stra avventura. Non è un fenomeno, ma è 
molto rapido e utilizza de Ite rivo Ite He dav- 
vero dannose per la vostra salute. Ex mem- 
bro delle SPETSNAZ, 


. sto rJ numero di personaggi con cui avre- 
te a che fare, ecco una cartellata 
simpatica su tutti i prota 
gonisti del mondo di 
W ^ *1 MetaJ Gear. 


Dff, NAQMf 

un supporto che do- 
vrebbe essere predio- 
3 o, grazie alle sue 
informai Foni tecnico 
tattiche che vi rag- 
giungeranno perio- 
k dicamente ,suJ vo- 
Itro PPT, Lo 
diventerà quando 
■ ci arriverà fra te 
[ mani la versione 
I italiana,. 


MIE LJNG ; 

La ragazzina é incaricata di jji 
darvi informazioni e, se rag- Ljù 
giunta alla frequenza jH 
1 40.96, è in grado di aiti- H 
larvi a salvare la vostra po ‘jL 
sizione in qualsiasi momen- 'V 
io. Pare che abbia anche > 
sviluppato il sistema di radar 
utilizzato da Snake, Ecco per- 
ché è sempre guasto... 


SOLIO SNAKE 

U protagonista del 
l'avventura, l'eroe 
dei due mondi. Ti do- 
lo delle teenager. 
nonché ex-membro 
della FoxHound, la 
società che è in pos- 
l sesso delie bomba 
} nucleare, Un vero 
] duro e se è soprav- 
■ vissuto 


VUOLE 

Una cecchini di pri- | 
ma classe. Avrete a j 
che fare con lei più I 
o meno a un terzo 
dell avventura, ma 
per allora cercate j 
di essere bene A 
equipaggiati. An- r 
che lei faceva parte 
detta FoxHound e 
si è schierata con 
Liqurd Snake, 


mr episodi, un moti- 
vo ci sarà, no? 


BOY CAMPBELL 

Ex capo della 
FoxHound, ora in 
pensione* è stato ri- 
chiamato perche è 
i l'unico in grado di 
m rintracciare Snake. 
Ivi accompagnerà 
1 via PPT per tutta la 
I durata della mis- 
Si sione. 


UOUJO SNAKE 

Ex compagno di 
Solid Snake, ora è 
a capo delia 
FoxHound e vuo- 
le a tutti i costi la 
pelle del suo vec- 
chio compare. Ol- 
tre a questo non 
si sa nulla di lui,.. 


S-nlpt* w&H 


VULCAN RAVEN 

. t| suo miscuglio di 
v razza tra un indiano 
L americano e un 
ft eschimese rende 
PjL Vuican Paven un 
Iff avversario temibile 
m e qualche cosa io le- 
m ga particolarmente 
! ai corvi. Avrete a 
■ che fare con lui per 
H ben due volte e in 
hj' entrambi i casi non 
H sarà una passeg- 
f gjata ... 


ftcjf Ky*rtto*l 

IMA / i 

TASHA ROMANENKO ;y 

Natasha è una esperta mi- ,7 
Jitarc, specializzata in armi J 
nucleari e ultra tecniche, \j 
Durante la missione sarà di V 
moltissimo aiuto a Snake.,. 


LI quid 3n4&« 


NfNJA 

1 E questo Chi è, il 50- 
1 sia di Tekkaman? No, 
I ma poco ci manca... 
n Con ta sua spada è in 
/ grado di respingere 
* qualsiasi colpo dì arma 
da fuoco fe chi ha orec- 
chie per intendere...) ed 
è la prima nemesi di So- 
lid Snake, nonché pre^ 
su mi burnente guar- 
> dia del corpo di 
Li quid Snake. Pare 
che sia un cyborg. 


OCTACON 

Uno degli scienziati ricercatori 

della 

Wì » com 


gnia bellica Arm- 
sTech, Vr aiuterà 
avanti neii'awen- 
tura... 


PSYCHO MANTIS * / 

Una ex spia del /„ ! 
KGE, è dotato di vs 
poteri para normali. 
Dopo avere lavorato W 
con l'Ffll in seguito a) ; 
crollo della dittatura J 
comunista in Rus- 
sia, Psycho Mentii 
è stato arruolato 
dalla FoxHound', 
Sicuramente uno 
dei nemici più osti- 
ci che incontrerete 
durante la vostra 


MIERYL SILVERBURGH 

Cresciuta alle spalle 
della figura del fra- 
tello, I ex capo 
della FoxHound , 

^oy Campbelr (e . , i 
allora perché nQyll 
unno due co- '2 'Jy 
gnomi diversi?}, k? CX 
Vieryl è una dor> , 
u decisa ed é ^ 

entrata a fare J* 

□arte della 5 qua- 
óra antr terrori- * 
imo. Nel gioco la U.# m 
ic entrerete più 
.olte. ma fino aF [ ' 

a fine non sa- .. 

; -eie esatta- 
mente da che parte sta, 


fk MILLER 

/ Un vero mani- . 

-i CQ ' spedali!- - 

'f! L-i \ Pfi za lo in un 

r- ’ \ saccodi arci i s 

La? t- 1 v*- . . „ 

marziali, \\ 
0 * #p5r1 ' ha spacca- A 

to 11 mondoN 

con uri dito ed è riuscito a p e tare su 
Marte. lavorava per Ja Foxhound e 
ha abbandonato ritirandosi in Aia- 
ska. Verrà richiamalo per aiutar- JV J 




avventura. Armatevi di 

* santa pazienza e met- 
*. tetevi il cuore in pa- 


E Ce ne sarebbero anche altri, ma 
potrei esaurire lo spazio per la re- 
censione vera a propria, perciò,,. 


REVOLVER OCELOT 

li primo vero Posi Che 


irci ver Oc-rio t 


re meno guardie possibile e- filare lucri al 
meno é possibile spezzare il collo alfe guar 
die fl uniCO modo, oltre alle armi da fuoco, 
per eliminarle), farle cadere per terra e pie 


scopo e quello di la- 
re meno rumore 
possibile per allerla- 


quipaggrato solamente con nulla {baiiu- 
q c dovrà recuperare armi e oggetti du- 
,inte il prosieguo deli avventura: dargli 

- meno un coltello? Mah, comunque lo 


: ™ nTTnnnr inno 

http7/www.oldgamesita lia.net/ 


httpy/www.oldgamesita lia.net/ 



i ut 


http://www.oldgamesitaiia.net/ 



Dalla nebbia dei tempi appare un Nìnja, 
a& ricerca di giustìzia. La sua missione è di far 
sparire le forze maligne dall’impero del Giappone, 




... 
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Tl «SPfTmiH 
Hi lì il ?6 OTTIME 

IL PmiELIDIIt !5 


“ 


eliminando i malvagi con discrezione e senza essere ’ 

scoperto. Perchè solo gli invisibili sopravvivono! *>' 

10 missioni nel giappone feudale, dalle città 

alle oscure foreste. 

* 

• 20 armi differenti, da stelle ninja a incantesimi 
e magie di oscuramento. 

Scala alberi, nuota nei fiumi e corri attraverso incredibili 
scenari in 30 reale. 

• Tattiche di combattimento: incredibile intelligenza artificiale 
che richiede al giocatore di usare strategia. 

Spionaggio e mimetizzazione invece di una casuale violenza. 

• Incredibili e potenti nemici tra cui samurai, ninja oscuri, 
shogun e demoni. 

• Scelta casuale di oggetti e nemici, ogni partita non sarà mai 
uguale all’altra! 


Il 

V ià 

\ * 

A 1 

> d 


AcliyiTioH 


1 14,‘W.il «,m 










deli a v ventura e 
non è poco... 

Le azioni che Shake 


r* i 

I 


**? 


la possibilità dj po 
te re Givate la pro- 
pria posizione In 
qualsiasi momento 






può svolgere non so- 
no tantissime e sino - - 
rumente ho ioni fio Ih 
mancanza della poi- 
m tu if ih dj saltare: in 
compenso però, ci 
si può accucciare, 
strisciare contro 
i muri (addirli- 
tura tiMndo- 
c i dèi py 
Ohi 


gé-Li 


fc- •*- .e ISf» »Jlr®TS rf- i 


mm_ a fiTr ; : w 

IfjBIBPìSI 


' * iw 




r enr " 


■' p " ?: ■ T 




-.-a irà*- ihi 


S. V, - =*£. .ìi, i 
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N SISTEMA DI CONTROLLO 
STICO... E ANCHE AGNOSTICO! 


sembrerà uria cola del tutto particolare, ma mi è sembrato necessario confezionare | 
he questo simpatico bollettino per evidenziare un difetto che, secondo il mio mo 
datissimo parere, non avrebbe nemmeno dovuto esistere: sto parlando ovviamente def 
esterna di controllo, 

\=n mi reputo assolutamente un perfezionista, anzi, ma è una cosa che proprio non mi 
e andata giù- Non reputo possibile infatti che per un titolo di questo calibro non si sia- 1 
ne tenuti presenti accorgimenti basilari come il movimento del personaggio che sr im- 1 
Sx?jari5ce moltissimo e, a volte, risulta addirittura incontrollabile. Jf sistema di punta- 
— ento con Je armi da fuoco è un'altra cosa che sembra lasciata addirittura al caso. Se 
con Fa Socom (la pistola con il silenziatore) if tutto è aiutato dai mirino laser che segue 
addirittura II bersaglio, con tutte le altre armi e nel caso specifico con if mitragliatore 
--ulta un'impresa da monumento. Anche a mani nude, il combattimento non è chia- 
-*isimo e molte volte, al posto di spezzare il collo all avversario lo si ribalta e si sbatte | 

E terra, con conseguente ali ertamente di: tutte #e guardie dei I universo conosciuto- 
altra cosa che non mi ha per nulla entusiasmato è /Impossibilità di sparare su dif- 
ferenti livelli; insomma, vabbè che lo scopo principale è quello di non fare casino, ma 
se volessi sparare alla guardia che sta al dj sotto delia passerella delia quale mi trovo, 
'ché non posso farlo? Non mi sembra che si arrivi a violare qualche legge della fisi I 
ca no? 

i sterna di controllo migliora feggermente, e sottolineo leggermente, con un pad ana- 
igico, ma sinceramente non so quanti fo possiedano già e comunque non giustifica !e| 
scelte fatte dalia Konami. 

£ se pensate che voglio a tutti costi cercare il pelo nell'uovo, sbagliate: mi sembrava-! 
- o appunti doverosi a un gioco che è comunque praticamente unico nel suo genere è 
sviluppato in maniera tale da essere il più realistico possibile e che ambisce sicuramente | 
# qualcosa di più dell'essere scordato come un buon tftofo\.. 


t !>-* S| 






bella raffica di mitra 
non ve la leva nes su- 
no.,.), visori notturne 
visori calorici e via di 
cendo. L unico gad 
qet che Snake possie- 
de sin dall inizio 
delf avventura è jì 
PPT, un meccanismo 
che gli consente di 
dialogare con altri 
personaggi via satel- 
lite su delle frequen- 
ze prestabilite (in ai- 
tu ni casi dovrete 
addirittura contattare 
aitn personaggi dr vo- 
stra 'Spontanea inizia- 
tiva) per ricevere 
informazioni e per 
salvare: proprio a 
questo proposito, la 
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- irte a pugn? e tal- 
Ma piu avanti si [ 
andranno delle ar- .r ( 

■m da vera competi- [ 
one come lancia- : 

«zzi, missili 

egutdati, mrne an 
jxrio, fucili da cec 
mo. granate e via 
rendo. Anche i 
dget rJrsponrbiJr 
mto davvero 
n enormità; si va : 
ii calmante futile 
f quando si deve : 

'tt la mano ferma 
e*e operazioni di 
--Elisione), il medi 
vile (se siete raf 
■òdati... chehchj. 
scatolone di car i 
-< (vi ci potete na- 
--^ridere dentro e 

mtc dalla fessura, ma attenzione a non 
notare dalle guardie, altrimenti una 


Konamr ha pensa- 
to bene di lasciare 




4 - 

ir 
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impronte lasciate n 
la neve e indaga 
suite laro proventi 

Giocato con il Dk 
Shock (ma quello c 
giriate), Metal Ge 
Scdid ù uh cspcncn 
nuovissima e jnt 
gante da morire: i 
concfr cfd renarono 
cui bisogna spara 
con il lucile da cc 
thrno a un altro cc 
chino in fondo a i 
corridoio, con il cuo 
c^c pulsa, ladreria 
na a miife e il Dii 
Shock che vibra tra 


Insamma, in Metal Gear Solid di carne al 
fuoco tc n e davvero parecchia, ma fa cosa 
che io rende davvero unico sono le molte- 
plici situazioni che si vengono a creare in 


'N: , * t 

"W til ^ ,2 


moltissimo cervello, 
le guardie hanno 
un intelligenza artifi- 
ciate che non è iJ 
massimo, visto che 
molte volte capita di 
riuscire a prenderle a 
calci da dietro e, se 
non si è visti chiara- 
mente | entrando nel 
cono dt visuale), non 
si viene scoperti, con 
fa guardia che di- 
menticherà pratica- 
mefite subito di esse- 
re stata presa a 
pugni nei reni. E ve- 
ro però che 51 accor- 
gano e seguano le 






sopra per richiamare I attenzione delle 
guardie che pattugliano costantemente 
tutte le zone) e, in alcune sezioni specifi- 
che. e possibile addirittura arrampicarsi a 
nuotare. 


I r “ w 



mani trasformando in movimento futi- 
queste sensazioni devono essere consc 
gnau afte stona della Playstation 
Discorso voto: mi sembra più che mentati 

n/l m 
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cui. oltre a una buona manua- 
[ita. bisogna utilizzare anche 


FINE E’ L'INIZIO DELLA FINE 

■» 

Ne avevo avuto if sentore, ma Mirko mi ha dato la conferma che cercavo, Metaf Ge 
Solid ha prù di un finale e noi, che siamo matti davvéro, abbiamo anche scoperto dm 
la biforcazione che porta a due differenti conc fusioni, ma vi dico che per non toglie! 
il gusto della sorpresa è meglio che non leggiate se volete scoprirlo da soli, in caso CC 
tra rio continuate pure e capovolgete la rivista... 

Arrivati a un certo punto, verrete catturati come dei veri Famer, Questo porterà a ui 
sezione abbastanza snervante in seguito ma, prima, verrete torturati. IF senso delFa ti 
tura mi era apparentemente ignota inizialmente, ma ji bivio per i due finali differer 
pare che stfa proprio qui. Infatti, se resisterete più a Fungo al r elettroshock fe questo coi 
porta una perdita esponenziale di energia che rischia di portarvi sino alfa morte) a c 
sarete sottoposti, ri gioco prenderà una piega diversa, Personalmente non sono riuscì 
a terminare il gioco nelle due modalità fmi sono arreso prima alle torture inflitte), n 
uni hanno garantito che ie cose stanno cosi... A voi verificare la veridicità dellambar 
dan... 


COME MI PIACE 


Un altro box informativo, ma nel quale 
non troverete nulla riguardante te solu- 
zione die! gioco. Sono perfido, eh7 
Invece quello che mi premeva segnalare a 
tutti voi simpaticissimi lettori è iF fatto che 
con molta probabilità, Metal Gear Solici 
verrà convertito anche su 
Nintendo 64 e un nuovo 
^ episodio è previsto l'anno 
prossimo per l'attesissimo 
□reameast.. Sarà tutto ve- 
ro? Bob. non Favore mica in 
Giappone io! 
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fr> questa particolare SCZJOOC dovete r.ltj 
giungere un punto di uscita, e potrete irti- 
praUthirvì con N sistema di controllo è il 


tono ut erro che Ih versione italiana. per 
ji dovremo attendere fino al marzo 
-. il anno prossimo iara sicuramente mol- 
li più soddisfacente, dandoci una ragione 




validissima per I attesa.. 

P. S: ho pericolosamente sforato la spazio 
a mia disposizione ma stavo dimentican- 
domi di parlare delia sezione vr Training 






puntamento e... c boti, quando lo finite 
qualcosa succede, ma non lo vo: npn cc 

i ho fatta 

SdfuuuutoOi 


Andrea Serpente Duro Dona 

Calce 
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r rsc non tutti io sanno e ancora di meno ci hanno giocato fio sinceramente sono tra 
questi}, ma la sene di Metal Gear ha radici ben profonde che risalgono addirittura ai 
1 9tì7, la bellezza di undici anni fa. In quell anno, la Konami foramai famosa noi morv 
do per avere concepito fa splendida serie di Hyper OfympicJ, sfornò per I home computer 
iella Philips, il glorioso MSX. un gioco dal nome strano 
ma che portava un roboante sottotitolo: Melai Gear- 
Tactical Espionagc Game, Metal Gear usciva dai canoni I § IcTAl j 
cef classico sparatutto perché riusciva a dare un senso di 
realismo e soprattutto la possibilità di fare scelte per 
evitare combattimenti, grazie anche a una spiccata in- 
: ^Urgenza artificiale dei soldati nemici. Ambientato nel- 
la bel mezzo della guerra fredda alla Hoc degli anni "80, 

Metal Gear introduceva per la prima volta I immagine di 
Soiid Snake, membro dr una forza speciale (acuì rrnssio- 
re è quella di disarmare la bomba nucleare chiamata ap^ 
punto Metal Gear, in grado di sterminare un numero in- 
credibile di persone. Grandissimo realismo, innovazione 
j-Hcredibile e gioca bri irà eccellente hanno consacrato Me- 
tal Gear a una delie pietre miliari di quei favolosi anni 
SO 

?orte del successo ottenuto, la Konami ci riprova tre f 

inni dopo con Melai Gear 2 Solld Snake 

u* storia alla base ipotizzava [prima ancora che avvenisse nella realtà}, la fine delle ten- 
toni tra Russia, Siati Uniti e Cina, spergiurando il pericolo del nucleare nell anno 1999, 
Ma la solita fazione di facinorosi non era interessata alfa pace e ri nostro Sofid Snake do- 
leva tornare in servizio per disarmare una bomba per fa seconda volta e salvare Ja vi- 
a un dottore che aveva inventato un nuovo tipo di petrolio. Stessa azione del primo 
: telo, ma molto migliorato graficamente,,. 

Metal Gear eri suo seguito, ribattezzato Snafce’i Revenge, sono stati pubblicati anche 
tu! Nintendo Entertainment System.,, 


PLAYSTATION 


r . r> - 


«rial tkoj Miti e m grandissimo pece 
mi non un npotauni, penali£EBto da * 1 - 
l’isk. pecche molto tj sodiche (caniuLtue 
tìvhe il <X>1 appesilo) e. Kpaituta per ibi 
non ròpwfJd, si pejie 11 40 % dd 10003 vi 
sto i considerato che tri HSmad ediafo^iJ, 
Bftndfertto per dna in m nella 
le fecompwn^onr Aspettiamo uni ver 
si. pur coTnprouibJlr con irepkLulo^iife^ 












TORNATO! 


DUKE E TORNATO E QUESTA VOLTA FA SUL SERIO! 

Duke Nukem: Time to Kill è il primo titolo della saga di Duke sviluppato esclusivamente per Playstation, 
e promette di essere una pietra miliare! Un’avventura 3D in tempo reale con una visuale in terza 
persona che racchiude tutta l'azione, la violenza e la spettacolarità che tutti si aspettano da 
un uomo così famoso. 

• Duke come non l’avete mai visto prima, in 3D reale e visuale in 3 a persona. 

• Viaggia tra varie zone temporali, dall’epoca romana ai tempi medievali, dal Far-West 
ai giorni nostri, e usa armi e oggetti cronologicamente esatti, spade per il medioevo, 
pistole nel Far-West ■ R P * 

• Esplora ambienti totalmente interattivi e realistici. L’acqua scorre, i treni si muovono, ecc... 

• I più grandi livelli mai visti nella saga di Duke. 
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nsigISato al minori di 
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Ti (SMirimg 

I!l99tì 

IM II JU 2S OTTI mi 


il PiDinigiE 25 

\ 










)nqANiiU a Forivia di qitANElli, <JaUe (Jìmensìonì 
1-2 mìcron), IocaIìzzatì neI CìtopUsma dcLU 

E VEGETAI Ì E compost! dA PROTEÌNE COMplESSE, 

cUico, enzìmì e lipoidi. AIL'Ìnterno di Essi si 

U REAZÌONÌ chÌMÌcllE NECESSARIE aLU pRoduZÌOf 

er il fAbbisoqno ceILuIare. Ouesto aImeno in 
CONdizioNÌ normaIì... 


mente è stret- 
to parerne di 
non dire gat- 
to se non ce 
l'hai net sac- 
grazie 
alle menti 
sempre più 
gemali delia 
Squarfcsofl e 
in iiarti colare 
deila sua divi- 
sione ameri- 
cana [ma le» 
sapete che 
hanno una 
sede a Hono- 
lulu? Voglio 
lavorare per 
la ignare. 


La grande rii eia., la 


A h, New York 

città che non dorme mai (e mi ri- 
corda anche qualcuno <Yawnt>} r In 
poche parole LA metropoli per eccellenza, 
dove succede tutto e il contrario di tutto e 
magari il contrario del contrarlo ecc. eec. 
Abitare in questa grande metropoli dev es- 
sere davvero uno spasso, almeno stando a 
quello che ci viene riferito dal grande ci- 
nema americano: un giorno arrivano gli 
alleni, un altro sci sepolto da una colossa- 
le alluvione... Per non parlare poi dei ret- 
ti Ioni che scelgono dì venire a depositare le 
uova proprio IL a quattro passi da casa 
tua! Ma se in questo inferno degli assicu- 
ratori fa vote idea dei premi da 
pagare in una simile situazio- 
ne? Bm\. j sembra proprio non 
possa esserci neanche un gior- 
no Ima cosa dico un giorno.., 
Basterebbe un orai] di santa pa- 
ce, allora non pensate neanche 
fontanamente di cambiare idea 
leggendo quanto segue, . 
perchè non faremo altro jL 
che aggiungere fieno 
alla Piada (non chic- .|j 
detemi dove ho scn- 
tiro questo modo di A 
dire... Proba Lui- 


QOÀSESQFT/SQUAflE OS 
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^ J ore he la giovane Aya 
k neo-poiiziona del 1 luw 

|k ma distretto della poh 
k zia di New York giuri 

■ gè a teatro pi? 

|ì gustarsi la scm rap 
present azione p'f 

Litfé. 1 Inno ( hicdetL 1 
pi mi guaio sia. Nor 
■ ne ho r .1 minimi 

W rdca!| r > rmhfd chi 
W tutto pro< e da suro-, 
Wf pffjtvlemi quando vrn 
W ia nessun preavviso al 
■Br cunratEorr e buona parti 
di ■! pubblico u trasformane 
in torce umane e prendono Jet 
feralmente fuoco da soli! In mer 
r che non si dica fa saia del teatro si tra 
sforma in un terrificante calderone mfuo 
cato pieno di persone urlanti e poveri dì 
sgraziati bruciati vivi. Risparmiata dall* 
carneficina, la nostra Aya non può nor 
chiedersi se la responsabile di tale massa 
ero è quella stranissima donna al centrc 
deJ palco che, fluttuando a mezz aria, con 


uaaaaaaaqfVa be- 
ne sei licenziato NdAJex}* 

Come nella migliore tradizione delia casa 
del quadrato , [a trama di Parante Ève è 


quantomeno complessa, e prende piede 
la sera della vigilia di Natale del 1997 al 
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'ua a 
Tremare, 
ome presa da 
na terrificante estasi, 
n epico canto di morte. Appena ri tempo 
Ir porsi questa domanda e la nostra eroina 
ì troverà faccia a taccia con Ève (fa donna 
cui sopra| giusto In tempo per scoprire il 
jo tremendo segreto: questa tizia è tutta*- 

0 che umana, e sembra dotata di poteri 
tersamente "jparan ormai r. 

la un introduzione dei genere si può già 
*pire che la storia alia base di Parasite 
ve sarà tutta incentrata sulla scoperta di 
Hi o meglio cosa, sia realmente Ève, su* 
erché abbia risparmiato la vita ad Ayà e 
nprattutto su quale minaccia incomba 
j tutta l'umanità, una minaccia che ha 
into di nome e si chiama Mitoehon- 
ria". Come avete potuto leggere 
éH introduzione, i mitocondri sono fe 
ui mi perdoneranno te persone più 
preparate" sull argomento per il (in 
- aggio tutt altro che scientifico da me 
(ili zzato} dei veri e propri generatori" 

1 energia presenti in tutte le cellule, 
rumali e vegetali. Ora, si da il caso che 
e; -a nostra storia si faccia largo un i po- 
rsi. e se questi corpuscoli fossero Jn 
□alche modo senzienti? E se esistesse 
n entità in gì ado di comandare questi po 
Mitissimi elementi delia vita, una presen- 
» che ha deciso di riprendersi un potere 
a troppo tempo lasciato nelle mani degli 
iseri umani? Ecco, questa £ in poche pa- 
re il vero cuore della storia, la guerra 


te impari, 
perché 
sennò sa- 
rebbe trop- 
po facile! tra 

fa vita sen- 
ziente come 
noi la 
co- 


nosciamo (che 
ha come portavoce la povera Aya) e 
il temibile potere di Mitochondria 
(che agisce tramite il suo araldo 
Ève), una guerra che non potrà fare 
a meno di riservarci tanti ss imi colpi 
di scena e di aprire nuovi e interes- 
santi quesiti ogni tre per quattro 


(come 

ad 

esem- 

pio 

scopri- 
re che 
lega- 


me esiste tra Aya e quella specie di 
ima bambino che le appare ogni tanto. 
Oppure perché la potentissima Ève sem- 
bra incapace di controllare 1 mitocondri 
della protagonista, giusto per citarne un 
paio]. 

Quanto detto finora dovrebbe avervi già 
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fatta 
riflettere sul fat- 
to che questa volta 
la Squaresoft ha deci- 
samente abbandona- 
to le ambientazio- 
ni 

Tanta- 


[nell'accezione più estesa possibile di que- 
sto tèrmine} in favore di una storyfine più 
contemporanea e metropolitana, neUa qua- 
le combinare elementi realistici ad aspetti 
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paranormali e paraseleni fici 
che nulla hanno a che vedere 
con il mondo del magico: se volete 
un termine di paragone direi che que- 
sta gioco è strettamente impa- 
rentato al genere reso 
celebre dalla saga de- 
gli X-Files fa proposito: 
avete notato che perir- 
no li lago di Parasite 
Ève richiama il già citato tele- 
film? Mah-,* Coincidenza?). 

Proprio per i motivi appena esposti drffi- 
cfJmente potreste aspettarvi da un titolo 
del genere tutta quell oggettistica varia a 
cui siamo stati abituati a ricondurre il nome 
Squaresoft; questa volta niente Materia, 
nessun aiuto magico (sempre inteso come 
specificato sopra) ne tantomeno vedrete 
le strade di New York invase dai Choco- 
bo... In Parasite Ève infatti ir vostro fedele 
inventario sarà Invaso da pistolè r fucili mi- 
tragliatori, 
fan- 


Ava rrt* 


da g nati alia morte dei vari mostron 
Oltre a ciò, Aya aura a drsposizior 
una quantità dì Bonus Paint che p 
tremo distribuire a nostro piacine 
to tra alcune qualità non automa 
che fJa vefoctcà di iniziativa i 
combattimento e fa capacità di ir 
sportare oggetti) e le caratteri tìct 
delie varie antri: potenza d'attacco, rà 
g»o d azione e numero di proiettili p 
caricatore per le armi e coefftc lènte di c 
fesa. Parasite Energy jvedi sotto) e dife: 


c (arazzi e protezioni varie, ma a differenza 
di ogni altro RPG in circolazione (anche se 
PE non è proprio un classico RPG] questa 
volta avrete fa possibilità di "configurare 
ed elaborare" non soltanto il vostro per 
lanaggio, ma anche le stesse armi- Ap- 
profondiamo un momento questo aspetto. 
Le abilità di Aya vengono definite attra- 
verso una serie di caratteristiche, che au- 
mentano automaticamente con il passare 
di livello [grazie ai punir esperienza gua- 


dar colpi critici per le protezioni. 

Oltre a questo Aya avrà la possibilità di f 
cuperare armi con qualità extra |che p 
esempio sparano più colpi in un round 
proiettili avvelenati, e cosi via| e, udì 
udite, potrà combinare tra fora due o p 
pistole per creare larma definitiva! Mi< 
male, eh? Se poi a questa aggiungete et 
la nostra protagonista dispone anche 
alcune capacità paranormaJì che sfruttar 
l'energia prodotta dai suoi mitocondri [d 
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f ~tta Parasi te Energy } e amplificata dalla 
prò cezionc indossata per lanciare "incan- 
tesimi' (non mi viene in mente un termine 
alternativo, anche se non sono vere e pro- 



EvifRPG: sistema di controllo, libertà di 
movimento e controlli tipici dei mitico ti- 
tolo Capcom uniti a tutto re potenzialità de- 
scritte in precedenza. Le sezioni di com- 
battimento sona un 
chiaro esempio di questa 
commistione; ritroviamo 
infatti f classi ci turni già 
presenti in molti altri ti- 
toli Squaresoft, ma al 
tempo stesso abbiamo 
urta libertà di movimento 
tipica di Retidenf E vìf. ab- 
biamo cioè la facoltà di 
schivare r colpi in tempo 
reale fé infatti durante fa 
"scelta" delle opzioni il 
combattimento verrà so- 
speso, a differenza dì FF- 
VII,.,) e di spostarci per 
tutto iJ campo di batta- 
glia senza alcuna restri- 
zione. 

Insamma, Parasite Ève si 


t SÈrjfc,, 


Aya f * ? 4 


1 

t !• -> ir ; • -j 




J: - • rt t flflO 
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Ava 


EJQUèPHINT 


aMS4F 


presenta come un ottima evolu- 
zione di una categoria come 
quella degli "Action-Adven 
ture che ha già saputo re- 
& gala rei forti emozioni e 
ì. tantissime ore di sano 


ne 

ragie,,.) 
ser curarsi, pa- 
-a zzare II nemico, cono- 
Kere le sue caratteristiche e quant altro, al- 
c capirete perché Aya sta cosi temuta da 
i^’tachondria,,. 

: * punto di vista puramente giocoso, PE 
b presenta tome una specie di Resident 


V dJ- 

verti- 
^ memo i- ■ ■+ 
Un evoluzione 
perù che riesce 
incredibilmente 
ad aggiungere 
nuovi elementi 
e nuove possi 
bilita senza 


stravolgere il genere e senza peggiorarlo in 
nessun aspètto '■ ■ j- 
Provate a miscelare una gràfica 
tridimensionale dettagliatissima, 
un sonoro da capogiro, y notte- Il m^sarn 
ma gioc abilità e, come se fosse I ni 
poto., tutto il fascino ór Reudenr I | 
evi! e tutto t'RPG che potete im I 
macinare Non vi basta ancóra? I 
Ma visto che siamo scivolati nel | | 
commento al gioco... Beh, tra- I kV__ 
sferiamoci ir una sezione piu ap I j 
propri afri! Hi 1 J : 


PLAYSTATION 


- » 






Massimo NKZ Nlchinì 


ìILLTa 




\/ 






E se aggiungessi che la trama è lun- 
ga e complessa, die i due CD seno 
imbottiti di filmati datfecctiionale 
quelita, die una volta terminato è 
possibile rigiocarlo perché... Beh. 
non falerni welwe tutti ì segreti dì 
P&iasiLe Ève e correte Immediata- 
menile a cercare jna copta . Non 
fatelo CvtfK pentirete a lungo,,. 
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stati effettivamente 
tolti. per un moti- 
vo a mio avvi- 
so un po pue- 
ri te: parlando 
con la graziosa 
PR deJI'Activf- 
sion ho sco- 
perto che, 
in Inghilterra, 
un palo 
d anni fa ci 
sono stati dei 
grossi proble- 
mi con ie "stelle a 
da nirya - pare 
che bande di ra- m 
gazzini le usasse- ti 
ro durante degli ^ 
scontri e, da allora, 
sono state bandite in 
tutto il Regno Unito 
non è possibile ven 
Perle. parlarne c 
tantomeno mo- r* è 
strarfe in giro. Fi* I 
furatevi inserirle 1*, 
In un videogio- I* 
co. Comtdorata I 
f importanza dei I \ 
mercato bntan- I 
nico il cambia- I 
mento è tom- I 
prelibile, 

anche perche a! flgj 
Ja fin fine gii 1 
shurihen sono 
stati sostituiti da I 
coltelli cfa lancio ] 
{dalie traiettorie Eli 
sospette, a dire 


P rima che una buona metà di voi si 
preoccupa il mio era solamente un ri- 
ferimento alfa fine del mio articolo, 
guardante questo stesso gioco, in cui 
ipotetico nmja che stavo impersonando 
Boriva. 

1 -istanza di sei mesi ecco quindi nappa- 
ire questo Tenchu, edito questa volta 
b i Acri vi sion dopo una cura ricosti- 

k 

L»mtt e una 

Hastka far- ■/'/ IflwjfiL 


ACTIVISION | 


TENCHU 


NINJA SIMULATOR 


Scordo 

puando 
ho saputo 
.re Ten- 
fu avreb- 
be subito 
H cam- 
►amenti 


jÉL sono preoccupato; coi li- 
V velfo di paranoia rag- 
(r giunto in determinati pe- 
nodo nei confronti dei 
vtdeogjochì c'era da stare 
freschi, e tale pareva giusto 
fa situazione. Non sempre 
i però I cambiamenti sono 
■L in mafe - andiamo 
Efi^ quindi ad analizzare 
1 quello che 1 v sueces- 
I so rr questo simula- 
li-' «§| toro di ninfa. 

I Gii shuriken sono 
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giapponesi; sono itati tosta 
miti da altri meno spumeg- 
gianti" 1 ma non per questo 
hanno perso incisività, anzi, 
mentre è stata particolarmen- 
gradita uru piccola aggiun- 
ta: è possibile, durante Teli mi- 
nazione definitiva degli 
avversari (il colpo che li uccide 
definitivamente), che minimi 
particolari anatomici, come la 
testa o 


le ma- 
no che im- 
pugna tarma, si 
stacchino, aggiun- 
gendo ulteriore realismo 


alla cosa. 

La difficoltà [nel caso non I ab- 
biate notato, ogni capo verso 
rappresenta una voce diffe- 
rente di una lista di cam- 
bia mentii è stata legger 
mente aumentata e 
calibrata meglio, corv 
sentendo una mag- 
giore longevità - 
guest ultima rap- 


ii veroj, ma che fan- 
no egregiamente il 
proprio lavoro. 

Il discorso sangue e 
violenza era ini- 
zialmente già più 
preoccupante, 
Un gioco in 
cui le per- 
sone si af- 
fettano con 
le spade, si 
Infilzano con 
lance e frecce e 
non si vede ima goccia di sangue? Questo 
ragionamento devono averlo fatto anche 
in casa Activiiion, perchè cambiamenti non 
ce ne sono stati, se non in meglio: i getti di 
sangue irreali | stile fontana, tipicamente 



presentava infatti una delie maggiori pec- 
che del gioco, come non avevo mancato di 
sottolineare la volta scorsa. Sono stati af- 
tresi aggiunti due livelli che non erano pre- 
senti nella versione nipponica, portando il 
numero totale dì stage a dieci. Un discorso 
particolare va anche fatto a proposito Ger- 
le migliorie fa meno che non sì tratti i au- 
tosuggestione; apportate ai sistema di in- 
telligenza artificiale dei cattivi: alcuni boss 
cambiano atteggiamento (per esempio 
quello jnrziafe che. invece di restare ad 



aspettarvi, scappa mentre siete impegnati 
ir uri duello con un praticante di laido], 
mentre alcuni dei samurai tenderanno a 
scappare dopo essere stati brutalmente fe- 
riti, o via dicendo. C è anche da dire che in 
alcuni casi si comportano in maniera un po 
stupida, ignorandovi solo perché vi hanno 
perso di vista per un determinato periodo 
di tempo (problema peraltro riscontrato 
anche dal buon vecchio Mao in Melai Gear 
Solici - 1 - Una diversa disposizione delle guar- 
die e il gioco è fatto fo forse è meglio ri-fat- 
to, hahaha): il livello si deve riaffrontare 



con un atteggiamento completamente d 
ferente [non come me, che ho voluto fa 



GIOCARE SECONDO LE REGOLE 


Un brevissimo box per ricordarvi di come, In Tenchu, fa vostra collaborazio- 
ne con lo spìrito del gioco sia essenziale. Rifondate df muovervi, pensare e uc- 
cidere come I ninja e non ve ne pentirete, Giocate come se questo fosse Duke 
Nukcm con la spada o Sonk con una sofà spina e avrete buttato via fa lira. 







il brillante alTECTS: giocavo nel primo 
vello, che conosco praticamente a mem 
ria, e davanti agli occhi di tutti mi sono t 
sciato cadere in un'area totalmente priva 
guardie - nella versione giapponese. 



due secondi ne avevo tre alfe calcagn 
con tanto dì cane. Stesso discorso vale p 
{ uccisione del mercante nello stesso Irvell 
nel prodotto nipponico bastava entra 
inosservati nel terreno della villa, trova 
I accesso alla casa ed eliminare il vecchio 
in queiia europea questi scappa aìl estern 
rendendo necessaria telimi nazione di mt 
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rione (tipo if sapere cosa sf debba Taf*', pter gnatevi, ma per farlo dovete cofflfcl 
esempio |. E effettivamente strano inaiare portarvi knjw un vero ntnja, 
a vedere sempre più prodotti locatiteli sa aiutata diti sistema di pim- 
per l ltaito, mercato a quanto pare in veto leggio; ogni assassinio 

compiuto senta es- 
sere visto vi frutta 
HH im tot dr punti, men- 
tre ogni volta che ver- 
rete individuarti ve ne 
verranno sottratti. Fa- x 
ce odo piti di 400 pun M 1 
■SI ti in un livello otterrete « 

I delle inni segrete, che 1| 
vanno dal poteri m agici fl 
di assumere sembianze 1 
di una guardia o di £ 
un ancella piuttosto-, 
chea quello di , r , 

TFyFm sputare jgnggHt 

MXM fiamme. , r k • 
m La realizza- «jf ‘ 
zione tecnica è buo- ?| 
rra per quanto ri- wKj 
guarda le animazioni 
dei personaggi, le mu ^ 
siche e gii effetti sono- ^*É] 
ri r mentre ha un paio di 
difettucci ( peraltro propri del 1 
la Playstation, almeno per 
quanto riguarda il primo) guari- S 
do andiamo a esaminare le re*- W 
ture e la gestione delia teleca- m 
mora. 

In questo stesso periodo è uscito 


ce crescita, ma questo non lo rende affat- 
to meno piacevole. 

Per tutti coloro che dovessero aver perso II 
numero 73 di ConsoleMania, aprite di que- 
st anno, eccovi un breve sunto della trama 
e dello spirito del gioco; impersonate un 
nìnja (sta a voi scegliere se Rikimaru o Aya- 
me. rispettivamente il maschietto e la ferri- 
mintiketa) e siete al servizio di Lord Goda- 
li vostro compito è quello di portare a ter- 


C più samurai). 

Un altra miglioria riguarda 
F rflplementazione del dual 
tnock, con tanto di vibra- 
foni durante il calare dei 
pr e dopo le cadute. jm 
■urna ma non ulti- jfW 
pa (e qui vi vo- 
phof è fa I orali z J. 
razione. j0 

nteramen- Jfr 


(ne parlava Mao qualche pagi- 
na fa) anche Metal Gear 
SoJid, tecnicamente 
^ molto più curato ma 
jjk che si basa fonda- 
IL mentalmente sulla 
B stessa idea - en- 
Bl tra. colpisci 


PLfhfSTflTIOh 


dileguati senza essere iridi- 
veduato A mio avviso que- 
r :: : sto Tcnchu potrebbe essere 
m il fratello minore del titolo 
W tonami, ma è comunque un 
T ottimo prodotto e un'elegan- 
te alternativa in attesa d* una 
versione comprensibile di MSG, 
Saiuuuto e questa volta non 
muoio - mi rimito a sparire 
nell ombra. 


» n italiano (disponibile an 
e* in inglese e francese sullo m 
Fesso CD. se non /i piace la 
acstra lingua natia*. £ qui il fl 
Escono cambia: se nella ver 
iene giapponese le musiche ^ 
t a grafica erano le uniche tose 
■paci di trasmettere la giusta al- 
eni sfera, In questo caso f italiano (anche il 
palato è stato doppiato] aiuta non poco a 
re cosa stia succedendo e a darvi una 
ac one in più per portare a termine la mis- 


Un ottima lavoro quello svol- 
to dflU Actfvbsfon nella Ipca- 
fiziaitone e nelf adattamento 
della versione giapponese, Un 
musi per tutti gli aspiranti ninja 
(che possibilmente non han- 
no acquistale» l'altro En Tal es 
so magari pensateci bene e fa- 
telo se avete solo molti soldi). 


Alex Rossetto 
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REQUISITI DI SISTEMA 
PER VERSIONE PC 


Pentium 1 33 MHz 
Scheda aeceleratrice 3D 
16 MB di RAM 
Lettore di 
CD-ROM 2X 
Scheda Video 
SVGA 1MB 
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EXTREME G 2rjSLiMENTA IL BOLIDE DENTRO DI TE. 

|£,. é -, & 

Più veloce dei precedente e dieci volte più pericoloso. 

Più di 36 nuovi circuiti serpeggianti per vincere la forza di gravità 

Un esteso arsenale di armimortali. T2 moto completamente mmà 

nuove per fa corsa più surreale della tua vita. 

Una folle opzione multiplayer fino a 4 giocatori. 

Velocità alto stato puro... una curva sbagliata e sei fritto. 


www.acctaim.net 
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Sciìtamente i sEqtiri lo i remaìae) di Film, aIIhjm musìcaIì e 

TRASIHÌSSÌONÌ TeIevÌSÌVE si RÌVeIaNO dECÌSAMENTE ÌnFerÌORÌ 
i All'ORÌqÌNAlE aI QUaIe si ispÌRANO... SÌ può dÌRE Ia STESSA COSA 

Per i vidtoqAME? 


P er quanto riguarda i videogiocbi, so- 
litamente, I seguiti e gli eventuali se- 
guiti del seguiti offrono solo vantaggi 
agli sviluppatori Se infatti da una parte 
c è il rischio di aggiungere troppo poco al 
sequel per differenziarlo nettamente dal 
concept game originale, è anche vero che 
il più delle volte, specialmente per alcune 
precise tipologie di videogiochi, I numeri 
due sono largamente migliori dei loro 
predecessori. Questo si spiega con Icvol 
versi deli hardware, 
che 


GT INTERACTIVE 

d 

OBDWGRLD: ARE S EXODDUsI 


PI i TPQJìi* -AVVENTURE 


credibili 
performan- 
ce dal 
punto 
di vi- 
sta 
tec- 
nico 
ma 
spe- 




=? . ti* j 


-.muj 




M « 1 


■ -’t. 


fi fa t 

W te 
dai 
video- 
gieato 
ri* pos 
sono 
miglio- 
rare lad- 






met- 


te in- 


da J- 


mente deriva dal fatto che i programma 
tori, spesso grazie alle critiche [costruttive! 
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| c è Anche da 
considerare fa 
loro conoscenza 
delia macchina, 
che cresce a ma- 
no a mano che 
si crea de/ codi- 
ce,.. NdAJex}. Rk 
tornando però 
all unico grande 
nfjchio cui sono 
sottoposti i se- 
duci, e cioè pre- 
sentare un nu- 
mero 

insufficiente di 
novità necessa- 
rie per giustifi- 
carne [acquisto, 
li problema è 
più sentito 
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ARRIVARE PRIMI E* BELLO 


Quanto detto finora ben si 
presta, a mio avviso, per 
valutare J'effettfvo valore 
di Qddwofld; Abc's 
Exoddus, seguito del 
giustamente celebrato 
Oddworld: Abe s Od dy- 
see, uscito l'anno scorso 
su Psx e Pc e rivefatosi 
un vero mattatore di pre- 
mi e riconoscimenti uf- 
ficiali* inutilmente 
Abe s Exoddus non 
Centrava nei piani di 
sviluppo della GT Inte- 
ractive, la quale annunciò 
il seguito dj Abe s Oddy 
see solo dopo l enorine 
successo che quest ulti- 
mo ottenne in tutti f mer- 
cati mondiali. Le intenzio- 
ni della software 
house ingle- 
se, Infatti, 
erano di 
produrre 
tre gio- 
chi dif- 
feren- 
ti. 


.Due righe giusto per dire che, come già é successo con Qddysec, anche Exoddus 
sarà totalmente tradotto In italiano. Come dico nei titolo del bo*, arrivare primi 
è bello flit recensione su questo numero e un'esclusiva, almeno a livello nazionale: 

F gioco sarà Infatti in uscita a novembre) ma pregiudica la possibilità di vedere, 
9 volte, la versione interamente nella fingila del Bei Paese, MI pareva giusto far- 
velo sapere. ,, 

v J 1 : v - - , - V Atc* 


dove II loro 
prodotto si 
dimostra 

maggior- 
mente ca- 
'ente, e 
contempo- 
raneamente 
vrtrodifrre 
tutta una 
serie di in- 
novazioni 
nevitabif- 
mente ac- 
cantonate 
nel titolo di 
debutto per 
a cronica 
mancanza 
di tempo 
n#fi imple- 
mentarle 


quanto più impor- 
tante e di successo 
è risultato il capo- 
stipite- Converrete 
con me che è certa- 
mente più difficile 
superare, o almeno 
eguagliare, il suc- 
cesso e la qualità di 
prodotti come 
Quake, Tekken e 
Residcnt Evi! piut- 
tosto che migliorare 
giochi di medio li- 
ve Ilo, usciti per ca- 
valcare Tonda lun- 
ga' del gioco di 
tendenza, senza 
però possedere le 
qualità necessarie 
per emergere. 






FASirVWDDUS 
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re- 

perdita deflfn- 

g redi ente principale necessaria 
a produrre Fa "SoulStorm Brew r 
la bevanda a base di ossa piu 
venduta del pianeta, inoltre, 
con la scomparsa dei Mattatoi, è 
venuto a mancare un ulteriore 
ingrediente necessario a rende- 
re fa “SoulStorm firew cosi spe- 
ciale: le lacrime di Mudokon. Lo- 
gicamente i Glukkon, da bravi 
magnati della ristorazione, non 
si sono arresi di fronte a tali dif- 
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nr. 1 » 


ricolta e hanno trovato ir 
una razza debole e remis 
L sìva tome i Mudokon ot 
Hk rime ossa e dolci Meri 
me da utilizzare 
H peccato che questa sia 
* 7; \ fa vostra razza e voi, 
^ I come eletto, doveteli 
KV berare tutti ■ vostri 
IBf compagni resi schiavi 
Jm Prima di iniziare l av- 
W ventura sarebbe oppor 
~ tuno dare uno sguardo al 
ricco menu delle opzioni 


sia come stile grafico sia come ge- 
nere, tutti aventi come comune de- 
nominatore le terre di Oddworfd, 
inaugurate appunto da Abe, I ioidi 
però, si sa, fanno miracoli e, senza 


nulla togliere alf inte- 
grità morale dei pro- 
duttori di casa GT, 
penso che Exoddus sia 
stato partorito proprio 
per rinverdire i fasti 
del glorioso prequeL 
Sin dall'inserimento 
del primo CD 
^—0 neJJa fida Play- 

( station redazio- 
nale veniamo ac- 
colti da un fitto 
rumorio dì sot- 
tofondo, simile ai 
suoni di una fau- 
na selvaggia e pri- 
mordiale. che ci 
portano afla ton- 

Ì sueta jper chi 

ha avuto la fortuna di giocare ai 
primo episodio) introduzione di 
L altissima livello, durante la qua- 
le non si sa bene se stupirsi più 
r per le animazioni fper-realistiche, 
L per la regia trascinante o l av- 
■ volgente sonoro. Af termine 
dell'introduzione veniamo a co- 
noscenza di come le cose, do- 
po la nostra impresa af Matta- 
rvi toi Ernia, non siano per nulta 
|k migliorate e che per ia 

raz- 


dii Mu- 

WT dokon lunato Fine 

’ -i|r sembra essere quello di 

diventare, in un modo o 
nell altro, bene gastronomico 
di consumo. Infatti, a causa della 
distruzione dei Mattatoi ad opera di 
Abe, t Qukkon hanno dovuto fron- 
teggiare Fa 


con- 

side- 
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momentaneamente la 
descrizione analitica 
delle opzioni, che è 
decisamente utile im- 
parare il linguaggio di 
Shg e Gfuklcon, vista 
I importanza che que- 
sti personaggi ricopro 
no per il superamento 
di alcune particolari 
sezioni, Torniamo 


' ràWL Ì/Rip-E 


:nc ( oltre a consentire di caricare una par- 
ata precedentemente salvata, a iniziarne 
una nuova ed a regolare le canoniche op- 
.'•ani di gioco fsonoro e controlli, presen- 
ta nella sezione dei "dialoghi di gioco jga- 
mespeak) la novità più rilevante. In tale 
;ez ione si potrà familiarizzare con il nuovo 
vocabolario, sia per quanto riguarda At>e 
Che tutti i suoi nemici, cosi da poterli usa- 
-e al meglio una volta preso possesso dei 
i^o corpi. Vi preannuncio già, tra Fasciando 
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"due 
gio- 
catori), duran 
te la quale il controller passerà di mano In 
mano ogniqualvolta verrà fatto morire il 


povero Abe, Exoddus si dipana lungo otto 
diversi mondi per un totale di circa set- 
tanta livelli [scussa se poco) racchiusi in 
due intenti tiddL Altra caratteristica di spic- 
co è quindi il sostanzioso aumento delia 
longevità dei gioco, che si propone di rad- 
doppiare il divertimento con II semplice 
teorema creato ad 1 hoc dal Dottor Maxi- 
bon; "two is megl che onc (benché devo 
dire di non essere rimasto deluso per I ec- 
cessiva brevità del primo episodio, c sto 


parlando da videogrocatore che si 
è comprato il software originale, 
non da redattore che si è giocato 
la copia spedita per la recensio- 
ne), Similmente all originale 
dovremo attraversare sia luo- 
ghi nel quali dover salvare il 
maggior numero di Mudokon 
[per un totale di cento} sia vi- 
sitare f paesi natii di Scrab, 
Faramitr e Slig, nei quali ot- 
tenere il potere necessario per 
sconfiggere definitivamente f 
Giukkort. Per aiutarlo nefla sua 
difficile missione, i program- 
matori 
hanno 
pensato 
bene di rin- 
novare sia le 
abilità specia- 
li il vocabola- 
rio di Abe, Ora if 
nostro eroe potrà: 
rendersi invisibile 
per brevi periodi 
per sfuggire a 
schifosissime larve 
assatanate di Mu- 
dokon freschi fre- 
schi, pos- 
sedere 
GluliNon e 
usarli per 
comanda- 
re legioni 
dì Slig, 

guarire Mudokon feriti e avvele- 
nati e guidare macchinari daN In- 
credibile potere distruttivo, Per di 
più, visto che ora Abe avrà a che 
fare con diverse tipologie di Mu 
dokon, dai tipi depressi a quelli 
contenti, dai maniaci suicidi ai 
fifoni, potrà utilizzare nuove frasi 
e nuove movenze per convincere 
I piu riluttanti a seguirlo verso i 
portali magici, fonte di libertà. Co- 
si Abe avrà la possibilità di schiaf- 
feggiare i compagni troppo eufo- 
rici per farli rinsavire o dì scusarsi 
con quelli ài quali ha fatto qual- 
cosa di spiacevòfe [ad esempio 


aprire una grata d acqua gelata proprie 
dove loro stavano favorando). Quest; 
varietà dì situazioni aggiunge spesso rt 
alla comunicazione, aspetto che In Gddy 
see era stato solamente abbozzato c che 
sì riduceva nel mero farsi seguire da tut 
ti i Mudokon presenti nel livello. Per fa 
cintare la comunicazione con t propr 
compagni sono stati perfezionati alcun 
comandi particolari e ora, per esempio, i 
possibile salutare o farsi seguire da ur 
gruppo di Mudokon con una sola frase 
eliminando la frustrazione dì dover ripe 


però a bomba a parlare degli aspetti più 
tecnici def gioco, senza prima dimenticarsi 
di citare la possibilità di iniziare una parti- 
ta in cooperativa [chiama 
la fari osca- 
mente a 
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tere la stessa parola a ogni singolo eie- 
’nento presente sullo schermo. Logica- 
mente, e lo dico per i nuovi utenti Psx, so 
o-o state mantenute tutte le mosse presenti 
1 Abes Oddysee: il prode Abe potrà tor- 
cere, aggrapparsi a piattaforme c Spor- 
geme, rotolare e muoversi in punta di pie- 
i Infine, data la lunghezza dell'apertura, 
avremo a disposizione diverse modalità di 
lai va taggio che, vista la completezza e fìes- 
t Milita offerte, mi hanno indotto a inserir- 
« in un box specifico che dovreste trovare 
Qui intorno, 

LALVA CHE TI PASSA 

metodi di salvataggio implementati dai 
programmatori di Gt Interactive sono ere, 
i grado perciò di accontentare ogni esi- 
enza video ludica: 

- s sword: Scomodo, Viene rilasciata al 
pfetamento di ogni livello e permette 
risparmiare un blocco sulla memory 
d. Per quelli che fanno le cose in eco- 
ta 

ick Save: Innovativo, Permette di salva- 
in modo veloce seppur temporaneo la 
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posizione di gioco nella ram della Play, 
Logicamente prima di spegnere la con- 
sole è necessario salvare su memory 
card, pena la perdita dei lavoro svolto. 
Per quelli che amano farlo spesso (il 
salvataggio). 

Save To IMem ■ Classico. Permette di sal- 
vare su card i vostri risultati e, sebbene 
un po lento, è il perfetto complemen 
lo del quic* save. Completo e flessibi- 
le permette di sovrascrivere, cancella- 
re e utilizzare più blocchi per diverse 
posizioni di gioco. Per chi la vuole fi- 
nire (l'avventura!. 


Fin qui ho parlato delle innovazioni e 
dei cambiamenti apportati daf team 
di sviluppo sotto il profilo della gioca- 
la ri ità. non posso pero drrrtentl care co- 
me buona parte del successo di Abe s 
Oddysee fu dovuta all incredibile bi- 
n orni a g ra f i ca-da-u rlo/son oro-d a-5 ba I- 
10* Sinceramente non riuscivo a im- 
maginare come alla GT avessero 
potuto migliorare un titolo in grado di 
combinare magistralmente lo stile gra 
fico prettamente pittorico dei fondali 
con l'impostazione altamente spetta- 
colare e cinematografica dello stile di 
gioco; iJ tutto legato da una colonna 
sonora che definire strepitosa è ri- 
duttivo |a mio avviso è il miglior esem- 
pio di musica legata a immagini mai 
prodotta in un videogioco, al pari del 
primo livello di Doom su PcJ e da fil- 
mati realizzati in computer grafica in 
grado di settare un nuovo standard 
qualitativo per qualsiasi piattafórma 
di gioco. Ed effettivamente non ho 
notato grossi miglioramenti (anche 
perchè ripeto non vedo come potessero 
migliorare senza stravolgere il tipo di 
gioco) sia daf punto di vista grafico che 
sonoro. Certamente fe scene animate 
sono ancora più spettacolari e r movi- 
menti del personaggi sono stati ulte- 
riormente perfezionati, però quello che 
si prova giocando a Abe s Exoddus io lo 
paragonerei alia sensazione provata 
quando vidi per la prima volta 11 ritorno 
dello Jedi*, Si sapeva la storia, che era 
già stata trattata in speciali televisivi 
dogni sorta, si era a conoscenza del fat- 
to che i personaggi erano bene o male 
gii stessi e che le Innovazioni tecniche sa- 
rebbero state minime, ma nonostante tut- 
to ciò il film si rivelò un vero successo. 



Questo perché se la realizzazione è vali- 
da, se fruirne c un piacere, ma se special- 
mente la stona e i personaggi ti entrano 
dentro, tl colpiscono e U conquistano, l'uni- 
ca cosa di cui non ti stancheresti mai è la 
foro presenza, Abe et ha conqui- 
stati con fa sua simpatia e la sua 
semplicità (di personaggio) ed 
ora è nuovamente pronto per 
trasportarci in modi carichi d av- 
ventura e magia, Fatevi conqui- 
stare, non lo rimpiangerete. 
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di 'portali-musicali f n grado ói 
tcletras portarci nei relativi mon- 
di musicali a tema (Space per la 
techno, Fiower per Fècfd Jau», 
Shell per l'underground ecr.J nei 
qoafi scoprire, utilizzando i quat- 
tro tasti principati per 'compor 
re" e guidando il delfino con la 
croce direzionale, basi musicali 
da utilizzare poi nella sezione 
chiamata Groove Editor, Que- 
st'altro non è che un complèto 
editor musicale nel quale modi- 
ficare, miscelare e infine assem- 
brare le basi scopone per creare 
la nostra melodia. Per ogni base 
è possibile modificare i singoli 
strumenti che la compongono e 
d ugni strumento variare ritmo, 
intensità, velocità, volume e mol- 
to altro, lasciando quindi all'in- 
tuito e alla fantasia det singolo 
player" ampie possibilità Crea- 
tive. Tutto questo senza ri- 
sultare complesso o set- 
tario, visto che con un 
s v po di pazienza ma 

r* specialmente 

te con un po di 

fantasia è 
possibile 


BABY UNIVERSE t FLUID 


UNZA-UIS2A-UNZA 


P er essere preciso però il primo. Baby 
Universe, è un caleidoscopio 3D, vale 
a dire un programma che genera va- 
i effetti bi-tridimensionafi per ateompa- 
fnare il CO musicale inserito nella Play. E 
' perfetta programma per abbellire la 
Mrete un po spoglia di una disco- 
eca. colorato, ìntripposo, con un 
ateo d effetti di distorsione e no- / 
evolmcnte in sincrono con la MJf 


canzone lètta dalla Ps*. In- 
fatti. la particolarità del 
programma sta nel va- 
riare linreraità e la 
successione 

3 * degli éf- 

Sferri. fèttl 


PLAYSTATION 


Non t pesstMz vallare laSi pniiJcX- 
ti. artdie se devo dire dun Fluid risul- 
ta alcuna mente più completo e hn 
un'lntpristazlwe m^^omenie fo- 
cosa rispetto e Baby Universe che In- 
vece. a mto avviso, sarebbe vendib: 
le unicamente come CU omaggio 
all'Interno delta confezione di un gio- 
co vero e proprio 


creare ottime ba- 
si musicali. 
Scatenate 

quindi ri 


dei colori ^ 

in base alla cattivc- 

t ria del brano in esecuzione, 

un po come fa ìf programma pre- 
sente nei CD demo venduti con 
fa Playstation, Certo, io non so se 
qualcuno ha avuto il coraggio di meter in 
Vendita il prodotto a prezzo pieno, però 
potrebbe servire a chi vuole aggiungere 
un po di "spettacolarità a basso costo al 
suo rave-party casalingo. Ancor più pari* 
colare e maggiormente intrigante è Fluid. 
Qui dovremo guidare un delfino ali Interno 


Massimo 

"Viari" 

Monti 
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Tutto ciò che vi serve per 
giocare in rete 






News, patch, informazioni 
tecniche e driver per tutte le 
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GOLDENEYE 007, DIDDY KONG RACING E ORA BANJO- 
KAZOOIE: CERTI PROGRAM M ATO RI SONO UNA VERA E 
PROPRIA MANNA DAL CELO, PECCATO SIANO COSI' 

RARE (HOHOHOH, GRASSA RISATA)! 
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parte gli scherzi e le battute idiote 
ma mi vengono coti bene) [che ci 
la un significato nascosto in que- 
sto? NdAlexJ, se Nintendo avesse un paio 
di sviluppatori in grado di sfornare pro- 
dotti di qualità come fanno i ragaz- 
zi della Rare o defi Iguana ifTu- 
roft e il prossimo 
promettentissimo Turati 
2), li gioiellino della 
grande JM non sarebbe 
costretto a contare I 
giochi veramente va- 
lidi sulle dita di una 
mano monca. Co- 
munque, bando af- j 
le lamentele e an- | 
diamo a vedere se 
questo Banjo-Ka- 
zooie sarà in gra- 
do di superare, o 
almeno avvicinare, 
li Gran Capolavoro 
che è 
Marki64. 

Infatti, 
per quelli 
di voi Che 
non ne fosse- 
ro a conoscen- 
za, BanjO-KazOOie 
va a Ingrossare le Fi- 
la dei platform 3D, genere 
certamente inflazionato anche 
nel mercato Nintendo. BK però 
si propone come serio antago- 
nista al capolavoro 5y Miyamo- 


to e quindi J attesa e 
ir aspettative dei vi- 
dcogiùcatori nei suoi 
confronti sono assai 
alte, iniziamo subito 
col dire che il gio- 
co sfrutta 
una car- 
tuccia 
da 
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120MBit 
[O 16MB, 
che dir si vo- 
glia) e tutte le mo- 
derne periferiche 
quali il rumble pack. 
Le dimensioni della 
cartuccia fanno 
quindi prevedere 
una vastità e quan- 
tica tale dp livelli suf 
fidenti a placare i 
desideri dei giocato- 
ri piu incalliti. Ma an- 
diamo con ordine, 
visto che di cose da 
dire ce ne sono uno 
sproposito e in que- 
sti casi è meglio pro- 
cedere in maniera 
analitica, pena il tra- 
lascio d'importanti 
informazioni fe con- 
seguente roncolata 
pumtrice del Boss). 
Dopo la spassosa in- 
troduzione, dada 
quale già Intravedia- 
mo le prelibatezze 
grafiche di cui è far- 
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.ito il gioco, e mediante la quale veniamo 
introdotti nella storia che ci vede protago- 
nisti. abbiamo solamente da scegliere se 


;arkare una partita precedentemente sal- 
data o iniziarne una nuova. La trama del 
jiato è tutto tranne che originale. 

I dinamico duo. infatti, torso Banjo 
* I uccello Kazooie, vengono chta- 
■nati in causa per salvare Tooty, la 
sorella di Sanjo che è stata rapita 
da una strega malvagia di nome 
jruntrlda.. gelosa della bellezza 
deirawenente orsetta. t due sda- 
■n annali, quindi, saranno costretti a 
Luperare mille e più Insidie per rag- 
giungere il castello di Gruntifda e 
fermarla prima che questa compic- 
ci lassemblaggio di un terribile ap- 
parecchio: un macchinario mo^to sJ- 
rnaie a quello del film "La Mosca',, in 
grado di trasferire la bellezza da un 
corpo a If altro, trasformando perciò 
la stregarci tofono in una gran bo- 
idt/a e PamAnderson-Tooty in una dista 
nta umana. Durante la loro avventura, 
Banjo e Kazooie saranno aiutati da una 
talpa in grado di insegnare a poco a poco 
nuove tecniche d attacco e abilità nasco- 
ste. AJJ inizio del gioco, infatti, 
non potremo entrare im- 
mediatamente nel ca- 
stello di Gruntìlda ma 
dovremo gironzolare 


per i campi sottostanti li maniero e ap- 
prendere tecniche d offesa e particolari abi- 
lità andando alla ricerca delle tane in cui è 
nascosta la talpa, proprio come dei 
novelli ie di. Finita la fase dappfen- 
di mento delle mosse basilari potre- 
mo attraversare il ponte che ci con- 
durrà all interno del castello. 
Logicamente, prima di giungere al 
cospetto di GruntlJda saremo co- 
stretti ad attraversare diversi mondi, 
nove per la precisione, al completa- 
mento dei qua ri si apriranno le por 
te defi ultimo livello. In ogni mondo 
avremo diverse cose da fare e sva- 
riati oggetti da raccogliere. Prima 
di tutto risolvendo piccoli puzzle, 
superando passaggi particolarmen- 
te complessi e liberando cinque pic- 
coli esseri simili agii Snorfcy, verremo 
ricompensati con un tassello di un 
puzzle, su di un totale dì dieci per ogni 
mondo, che ci permetterà di sbloccare nuo- 


vi mondi ed aree nascoste. In secondo luo- 
go potremo raccogliere delle note (come le 
monete di Marioò4j che ci serviranno per 
aprire delie porte magiche, anch esse cu 
stodi di livelli segrete Infine potremo rac 
cogliere dei tese Netti colorati necessari per 


trasformarci rn svariati animali a tema con 
il mondo da noi visitato che ci permette- 
ranno di raggiungere luoghi altrimenti 
inaccessibili, A questo punto avrete notato 
quanta carne al fuoco d sia e, tenendo 
conto che i vari livelli sono realmente vasti 

e total- 
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questa vastità, o per lo meno il modo 
come sono stati concepiti I passaggi 
tra * vari mondi. JJ primo difetto del gio- 
co è quello di risul- 
tare fin troppo * pie- 
no 1 * di cose da fare, 
permettendo al gio- 
catore di visitare un 
gran numero di foca- 
rioni e posti segreti 
che però necessitano 
d'oggetti il più delle 
volte assai distanti tra 
ioro r rendendo quindi 
dispersivo if girare 
senza uri fine preciso 
(o con troppi fini, ma 
il risultato non cam- 
bia}. Mi è capitato più 
di una volta di esser- 
mi imbattuto in porte 
■musicali" senza la 
possibilità di aprirle a 
causa dei numero In- 
sufficiente di note in 
mio possesso. Deciso 
quindi a raccogliere tante note quante ri- 
chieste dai la porta esplorando ri livello nel 
quale mi trovavo, una volta raccolto in nu- 


toci magari per coi 
pa della telecamera 
virtuale mal posta. 
Telecamera virtua- 
le? Oh toh, senza 
neanche volerle 
(ma come sono lo 
sto} mi sono rmbat 
tuta nella seconda 
magagna del gioco. 
Il piu delie volte la 
telecamera non se- 
gue il personaggio 
da dietro, alla Tomb 
Ftalder, ruotando e 
zoomando si, ma 
ponendoci por sem- 
pre nelle condizioni 
di vedere dove stia- 
mo andando, ma si 
pone di tre quarti, 
facendoci vedere il personaggio di profilo 
e complicando non poco la vitar costringe 
Infatti il giocatore a continui aggiustamenti 
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mero sufficiente non riuscivo più a trovare 
la porta che m interessava, tante erano le 
strade percorse e i cunicoli imboccati. Do- 
po due-tre ore di gioco si e inevitabilmen- 
te portati a spegnere il Nintendo, esausti di 
cercare qualche passaggio segreto sfuggi 


manuali. Comunque tranquilli, i grossi di- 
fetti sono finiti qui anche perché poi, in 
fondo in fondo-, dopo aver spento il Nin- 
tendo stufi di cerca- 
re una maledetta 
porta e raffreddati i 
boi lenti spiriti, dopo 
tre o quattro ore si 
sente il bisogno di 
ricominciare la par- 
tita per raggiunge- 
re il prossimo mon- 
do, per vedere 
nuovi nemici e sco- 
prire nuove abrlibà e 
differenti tra® forma- 
zioni, Molto furbe- 
scamente I pro- 
grammatori e i 
level-designer han- 
no ben pensato di 
non dotare Banjo e 
Kazooie di tutte le 
loro abilità sin 
dall'Inizio. Con il 
proseguire del livel- 
li i due impareranno, dall onnipresente tal- 
pa, a volare, a lanciare uova come prore!- 
CHI* a distruggere oggetti e costruzioni con 
salti a bomba e cosi via. Jn molti casi sarà 
Kazooie a "prestarsi come arma in più o 
addirittura a venire usato come mezzo di 
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foconi ozi a ne, caricandosi 
sulle spalle il dolce peso di 
Etanjo e correndo pari di 
Bip-Bjp. Tutta questa gio 
cabiirtà (escludendo i due 
difettucci trattati sopra| e 
accompagnata da una gra- 
fica che non penso di esa- 
gerare nel definire la più 
bella mai apparsa sulla 
macchina della grande N. 
La prima cosa che salta 
all'occhio è I estensione del 
campo visivo che, accom- 
pagnato dalla fluidità e dal 
buon numero di poligoni 
sempre presenti su scher- 
mo, lascia veramente basi- 
ti. Più di una volta ho escla- 
mato stupito di fronte a 
particolari animazioni o af- 
fascinanti costruzioni vera 
mente ben modellate, ric- 
che di poligoni (non come 
Shadow ot Empire) e dalle 
fexture di elevata guarita. 
Penso che, se ora con Ps* 
si può parlare di giochi di 
terza generazione [GT. 
TekkenJ, MetaiGearSolid 
ecc ), per Nintendo sia ar 
rivata J'ora di sfornare r gio 
Chi delta seconda genera 
zio ne e sinceramente, 
dopo le anteprime londi- 
nesi dì Turok2 e Zekfafi4. 
mi sembrano conclusi i 
tempi delle vacche magre. 
Per quanto riguarda l'ulti- 
mo aspetto tecnico da ana- 
lizzare, e cioè il sonoro, de- 
vo dire di aver 
apprezzato le mu- 
siche, a tema 
con [ ambien- 
tazione del 
livello e in 
grado di 
cambia* 
re dina- 
mica- 
mente 
di in- 
tensità 
a se- 
conda 
delie 
azioni 
che ! 
compiono 
o dei luo- 1 
ghi Che Si vi- 
sitano, e di es- 
sere rimasto 
colpito dalla simpatia 
degli effetti sonori, special- 
mente quelli riguardanti il 
parlato det vari personag 
gì. Infatti, a causa delie li- 
mitazioni imposte dalla car- 
tuccia, non è possibile 
inserire campionamenti 
parlati per i dialoghi dei 
personaggi e quindi alla 
Rare hanno pensato bene 
dì appioppare a ogni per- 
sonaggio una serie di bor- 
bottìi che assomigliano 
molto ai "suoni emessi 


r « 


fi 


dall'Insegnante di Charme 
Browr, avete presente (Boo 
bo-boboj? Della longevità 
non voglio neanche par- 
larne visto che 
io, in quattro 
ore di gioco 
super-inten- 
sivo ho visi- 
tato tre 
mondi sen- 
za però 
completarne 


glia 


appieno 
nemmeno 
uno. Penso 
che ci sarà da 
■ giocarne vera- 
mente per tanto 
r tempo e come già 
detto il prodotto invo- 
a farlo. La Rare insom- 
ma è uscita con il nuovo bfock- 
buster" e, sebbene non abbia 
scalzato Mario64 dal trono del 
miglior platform 30 fil gioco di 
Mìyamoto possiede una magia 
tuttora ineguagliata), ha tutta- 
via settato nuovi standard dal 
punto di vista tecnico. Se pro- 
prio non odiate ì personaggi ca- 
rini e le storie un po' fiabesche 
non potete rinunciare a un gio- 
co dì tal valore. 

Massimo Vlad" Monti 
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Bello, bello, bello Per prima covi 
rimartele stupii! dall albi quiÈtta ift> 
fikfl ma poi verrete conquistati dal 
la storia e v'tnchioderetc aito scher- 
mo per 'vedete cosa cé piu in là". 
La longevità è garantita dalla vasfóEP 
e complessità del mondi, che è poi 
in fondo io fondo Tunica imperfe- 
zione del gioco. 
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Narra U storia di un pnodc quERRÌERO eh e LibcRÒ il MONdo dAl 

MAlvAqìO STRANIERO. Il TEMpO È TRASCORSO E La pACE h A REqNATO, 

MA il MAqO MAlvAqio È TOSTO TORNATO... 


I miti e le leggendo nascondo- 
no sempre un fondo di ve- 
rità, ma chi ci dice che quan- 
to raccontato corrisponda 
realmente alle eroiche gesta 
tramandale? Non potrebbero, i 
vari condottieri e cavalieri sen- 
za macchia e senza paura, es- 
sere stati In fondo dei normali 
combattenti abili a raccontare 
mitiche gesta volte ad attirare 
le attenzioni di re e imperatori? 
Questo è quanto d viene sug- 
gerito dal personaggio nellul- 
timo prodotto sviluppato negli 
studi inglesi della divisione eu- 
ropea Sony, un tempo cono- 


sciuta come Mille- 
nium. Sì narra, in- 
fatti che un tem- 
po, un valoroso 
guerriero di nome 
Sir Daniel Forte- 
sque, liberò il pae- 
se di GalJowmere 
dalla minaccia 
d invasione ca- 
peggiata dal 
malvagio ma- 
go di corte 
chiamato Za 
rote, Il prode Slr 
Dan pel. si narra 
sempre, fron- 
teggiò, a capo 
della Guardia 
Imperiale, Tar- 
mata di non- 
morti richiama- 
ta dalle 

tenebre dall'occulta magia delio strego- 
ne e, con impavi- 
do ardore e Im- 
menso coraggio 
sacrificò la sua vé- 
ra uccidendo in un 
corpo a corpo mor- 
tale Zarok il mali- 
gno. Alla fine della 


paese df Gallowmere viveva in pace c 
centinaia di anni e nulla sembrava poter J 
turbare. E invece, airrrrtÉrno deila corte, 
truce Zar oh affinava le proprie arti magic? 
nell attesa dei momento propizio per ui 
lizzare ftncarrtesfmo di annullamento deli 
volontà su Ma pacifica popolazione e scafr 
narc di conseguenza la sua orda di zomb 
I fatti lòfio quindi contrastanti e. se C 




battaglia, ai so 
prawissuté fu rac- 
contato dell» «ripre- 
sa compiuta dai 
cavalier Fortesque 
che venne quindi 
seppellito fn pom- 
pa magna in una 
tomba monumen- 
tale pari solo alla 
sua leggenda, 

Però,., c’è sempre 
un pefò, anche 
nelle migliori sto- 
rie. Però, dicevo, 
non è tutto oro quello che luccica ed in- 
fatti, in qualche buio vicolo di paese ed 
in alcune vecchie osterie di passaggio, 
circola voce che Slr Daniel non fu affat- 
to valoroso, e che la sua unica abilità 
consisteva nel saper raccontare con 
gran perizia storie avventurose e avvin- 
centi epope#, utili per impressionare re 
amanti dì epici racconti, fu grazie alfe 
storie cosi ben raccontate che Fortesque 
ottenne il comando della Guardia Im 
periate, onore toccato solo al più valo- 
rosi guerrieri del regno. Tutto questo 
non impensieri il banfarolo, visto che il 
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ziare le arti magi- 
che- Ora è torna- 
to. deciso a vendi- 
carli e forte più 
che mal. special- 
mente In un re- 
gno in declino e 
dì facile sottomis- 
Siene. La battaglia 
fu quasi inutile e 
alla fine Zaroh 
prevalse con 
estrema facilità 
sulla popolazione 
indifesa e sui po- 
chi militari rimasti 
a protezione del 
castello; ma no- 
nostante tutto 
Ciò, un gruppo di 
sacerdoti riuscì a 


ina parte abbiamo la leggenda che vuole 
jr Daniel eroico vincitore su Zarofc. daN ai- 
ra c'è la cruda verità, che ha visto lim- 
tacciato Fortesque cadere sotto la prima 
iodata d attacco delle forze del male. La 
uà quindi è fama f arrocca, utile per infon- 
lere coraggio e speranza alla popolazione. 




k t 


Attenzione però, la storia non è mica fini- 
a qui. Infatti, non si ia bene come, la 
Cardia Imperiale riuscì a scacciare Zarok 
ia Gai lo wm ere ma costui, come ogni buon 
attrvone che sf rispetti non ha certo deci- 
c dj ritirarsi in meditazione; anzi, ha pas- 
ato il suo tempo a ristabilirsi ed a poten- 


riunire II potere magico sufficiente a risve- 
gliare ( unica persona in grado di fronteg- 
giare I armata delle tenebre, Sìr Daniel For- 
tesqùé, cioè voi. Ho detto risvegliare e non 
resuscitare perché i sacerdoti vi hanno si ri- 
portato in vita, ma solo come ammano di 
ossa ambulante, senza carne né pelle che 

copra la vostra 
scheieirkrità. Quin- 
di d ora ih poi, nei 
panni di un rin- 
galluzzito. anche 
se un po' spaven 
toso, Slr Daniel, 
avrete la possibi- 
lità di rivalutare fa 
sue memoria e tra- 
mutarlo nei solo e 
unico salvatore di 
Galfowmere (oltre 
Che sconfiggere 
defìnltfvamente 
Zarokj, Per ripor- 
tare la pace nel 
paese natio Sir 
Dan dovrà attra- 
versare tutta la 
contea di GaJfow- 
mcre, per un tota- 
le di trema livelli 
diversi, lino a giungere al castello reato, di- 
mora dello stregone. Inizialmente Sir Da- 
niel si sveglierà nella cripta in cui era cu- 
stodito il suo corpo e, dopo aver appreso i 
comandi indispensabili per fronteggiare fe 
truppe avversarie, potrà iniziare la sua av- 
ventura. Il gioco, come già detto, si snoda 

lungo trenta livel- 



li, tutti abbastan- 
za diversi tra loro 
e con alcune am- 
bientazioni asso- 
lutamente magni- 
fiche come il 
campo degli spa- 
venta passeri, la 
città addormenta- 
ta o fa terra in- 
cantata, che sem- 
bra fa 

reincarnazione di- 
gitale dei mondo 
di "Alice nel paese 
delle meraviglie'. 
In ogni livello, 
i obiettivo prima- 
rio di Fortesque, 
oltre a sopravvt- 
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vere, consiste nef recuperare rune di di-^ : 
versi colori necessarie per aprire cancelli, \ 
grate e portoni per raggiungere fa fine del 
livello. 1| gioco però è ricco di sotto trame 
e passaggi nascosti che valgono la pena es- 
sere scoperti, visti i bonus farmi, oggetti, 
soldi} che contengono. Ad esemplo, rac- 
cogliendo il “càlice delle anime" e riem- 
piendolo uccidendo i nemici, sarà possibi- 
le sbloccare ulteriori passaggi segreti che ci 
doneranno armi sempre più potenti. Ap- 
pena risvegliati potremo contare sull ar- 
rugginito spadino e su un esiguo numero 
di pugnali da lancio, mentre con un pò di 
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ture, che possono variare dal recuperare i 
pezzi di una trebbiatrice fuori uso, invoca 
re secondo un certo rituale antiche streghe 
o ancora forgiare un crocei] sso per la chie- 
sa abbandonata, il tutto senza che l'av- 
ventura principale ne risenta. Tutto questo 
dona molta libertà d azione ai giocatore 


ne che foto e previcw lasciavano immagi 
nare, Posso dire, senza timore di essere 
smentito che questo è uno dei pochi gioch 
in grado di 'attaccarti" alia sedia per gio 
care, giocare e vedere coni è iJ prossimo b 
vello, Raramente ho visto una grafica coi 
definita e spettacolare, anche se la didtu 







che può scegliere di andare dritto e spedi- ra più adatta, a mio avviso, è: di classe. Di 
to a ir use ita de! livello oppure perlustrare co questo perché durante tutto il gioco s 
con attenzione l iniera area di gioco e ri- rimane si ammirati di fronte ai begli éffet 
solvere ogni singolo puzzle, benché sFa tl di trasparenza di pareti e dell acqua, s 



possibile rivisitare una locazione già com- 
pletata visto che i movimenti tra i vari livelli 
vengono fatti da una mappa, tramite cui è 
possibile sia satvare fa partita che selezio- 
nare la strada dà percorrere mediante ra- 
mificazioni de/ percorso, A questo punto 
avrete capito che il gioco è assai curato 
dal punto di vista delia profondità e delia 
complessità dei livelli, e vi starete chie- 
dendo se Medie vii si é rivelato quei titolo- 


apprezzano i colori delle esplosioni e le 
scie luminose de»e anime che uccidiamo, 
ma quello che affascina più dì tutto é l'at- 
mosfera che la caratterizzazione grafica d 
personaggi e paesaggio riesce a frasmet 
(ere. Questo grazie alla telecamera virtua 
le che, sebbene non precisissima nel posi- 
zionarsi alle spalle del personaggio, 
obb/igando if giocatore a rotazioni manual 
del/a stessa con i tasti dorsali del controliei 
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diféttuctio n. l] r offre però in piu di un oc- 
mone «riquadrature altamente evocative 
; cinematografiche, senza danneggiare la 
; ocabiJità. Inoltre. grazie airestrema 
ìQntà del motore poligonale che 
-uove il gioco, F orizzonte è sempre 
r-olto lontano e gFi effetti di pop 
4p assolutamente trascurabili, 

Permettendo al giocatore 
; godere, in particolari 
occasioni, di viste pa- 
'-oramiefte spetta 
: start. Se Ja gra- 
«ea è stata 
bramente 
i cosi ah 
a qua- 
kà 


itivi 


/ <©a= 

— -<g> ¥ 

* -jjfr . f — * - *■ 

1 * f •f 



pari valore ri- 
sulta laudio, 
Musiche orche- 
strali ed effetti 1 
sonori azzecca- 
ti (spassoso N 
rumore di frat- 
taglie quando 
si infilzano i 
macellari com- 
pletano il qua- 
dro dal punto 
di vista rccnicd- 
Da sotto Fineare 
come sia il par 
lato che Jl testo 
siano stati tra- 
dotti completa- 
mente in italia- 
no con ottimi 
risultati, spe- 
cial monte 
nella carat- 
terizzazione 
delle voci, 
un po' ste- 
reotipate 
ma spasso- 
se e come 
durante il 
gioco, a 
partire 

dall introdu- 
zione, vi so- 
no circa tre- 
dici minuti 
di grafica 
rend drizza- 
ta di ottima 
fattura, al- 


tro segno di attenzione ai dettagli e a Ha 
realizzazione complessiva, Per quanto ri- 
guarda I controlli di gioco, ho trovato assai 
disagevole usare il pad digitale a causa 
della scomodità per far correre S3r Daniel 
(difettuccio n.2|. E‘ Infatti necessàrio 
schiacciare due voFte velocemente il pad in 
avanti, movimento che risulta alfa lunga as- 


FM Uifltr FdMÌ#«fc§«*jifiP, p#r[am 


sai frustrante, visto che si passa buona par- 
te del tempo correndo a destra e manca. 
Diverso discorso nel caso s* utilizzi il con- 
trore r analogico fduar-shock supportato!, 
poiché la diversa inclinazione dello stick 
determina la velocità di corsa fo cammina' 
ta| dr Fortesque. A questo punto avrete 
capito quanto abbia apprezzato Medievil, 
la sua ambientazione pi gioco è chiara- 
mente ispirato ai car- 
tone animato 
"Nighmàre 
Before Christ- 
mas” di Tim Bor- 
toni e la realizza- 
zione tecnica di 
prim Ordine- 

La cosa che più mi ha conqui- 
stato è la natura avventurosa del 
gioco, che non si limita al dover 
ammazzare i nemici e arrivare 
sani e salvi alJa fine del livello, 
ma offre al giocatore molta 
esplorazione unita alia risoluzio- 
ne di piccole "missioni" che ca- 
lano completamente nella storia 
e nel personaggio. Se proprio 
non pensate solo a Gl e a 
TekkenJ, penso dobbiate alme- 
no provare ! ultima fatica di ca- 
sa Sony, hfe rimarrete conqui- 
stati come me e ve fo dice 
uno che non d va leggero 
con le vj lutazioni, E ora 
Dammi un po di zucche- 
% ro t baby,,.“ 
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Massimo "Vfad 
Monti 


Grafia, ni top, gtoabtità e levata e so- 
noro coinvolgerne non possono die 
rendei questo predento un vincente 
Q giocherete m sacco J*r scoprirne 
lutti I segreti t quando b finirete sa 
rete tesici per e ver partecipato e mv i 
gran, bella Storia Cile *1 può dikde 
re di più a un vMeoglaco 1 ’ IDd cioc- 
colato, NdAbx|, 





FIRENZE - Tel. 055/434557 


Baracca 47 


Tel. 055/572824. Vìa 


FIRENZE 
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Hai amato MeckWarrioi^ e 
MechCommander? Adesso puoi 
provare BATTLETECH: il gttoco da 


tavolo originale da cui tuHo v è 
iniziato! 





Con BATTLETECH 4* EDIZIONE potrai lanciarti nel 
XXXI secala alla guida dei 'Mach, le più padelle 
macchine da guerra mai ideate dall'jntcllMOEano: 
Combatti rapide battaglie a enormi conflitti con 
decina di 'Mech, a tuo piacimento! 

La confezione base include tutto quello che ti serve 
per giocare: regole Introduttive, regole avanzate, 
scenari, mappe, dadi, segnalini stand-up di 48 'Mech 
adesivi con le insegne dellèSasate, un blocco di 

istiche dei 'mech... 


schede per registrare le ca 


E con FIRST STRINE, il primo supplemento, potrai 
scoprire tutti i segreti iper pilotare i iuoi 'Mech verso 
la vittoria! Consigli, tattiche di gioco, nuovi scenari, 
un completo sistema per progettare e lanciare in 
battaglia 'Mech da te Ideati... 


E oggi, se ordini BATTLETECH 4* EDIZIONE ricevi 
gratis a casa tua FIRST STRINE! 

Telefona subito allo 0584/40748 o manda una e.mail 
a nexus@nexusgames.com segnalando questa 
nserzione: riceverai a casa tua, a sole L. 65.000 e 
senza alcuna spesa di spedizione, sia BATTLETECH che 
FIRST STRINE, risaarmiando cosi più del 30%! 


j-SWP, 




http://www.oldgamesita lia.net/ 


http://www.oldgamesitaiia.net/ 


Battfetech. iVtech MechWarrior, MechCommander sono march! registrati detUlèsa Ccwp. usati su lfc<gia & 3 99B Fasa Corporation 
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ormuià 1 World Grand Prix è uno dei 
titoli di punta con cui Nintendo si ap- 
presta a sferrare la massìccia controf- 
fensiva alla console della grande S e uno 
dei giochi che infiammeranno formai pros 
simo Natale. Attesissimo da tutto il pub* 
Plico vrdeoludico, il gioco partorito dalla se* 
mf sconosciuta Vìdeo System si è rivelato H 
miglior simulatore di guida per Nintendo 
64. Già immagino qualcuno storcere il na- 
so per if sostantivo da me utilizzato poc'an- 
zi: simulatore. Sorvolando sul fatto che la 
parola 'gioco" f avevo appena usata e non 
faceva bello ripeterla, ho scelto di parlare 
di simulatore e non di arcade perché alla 
fine della fiera fi titolo in questione si pone 
idealmente a metà strada tra le due specì* 
fiche. Nessuno può met* 
tere In dubbio il fatto che 
FI World Grand Prìx sia 
un arcade, ma è altret- 
tanto pacifico che quasi 
ogni aspetto di una gara 
df Formula 1 è trattato 
In maniera 
cosi ap- 
profondita ed 
esauriente 
che l'appella- 
tivo simula- 
zione calza 
ugualmente 


solo l auto si com- 
portasse in maniera 
leggermente meno 
drastica, con ogni 
probabilità FJ ecce- 
tera eccetera sareb- 
be stato la simulazio- 
ne definitiva per 
Nintendo 64. Ogni 
singolo menu, ogni 
singola schermata, 
ogni possibile scelta 
o azione, ogni og- 
getto presente sullo 
schermo lascia tra- 
sparire una cura di 
realizzazione dawe* 
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ro notevole e anche 11 più ignaro dei pas- 
santi sarebbe in grado di riconoscere con 
una semplice occhiata un giocone, L aspet- 
to Indubbiamente piu sconvolgente è la 
veste grafica che si rivela completa e otti- 
mamente realizzata sotto ogni aspetto. Gli 
oggetti presenti sullo schermo sono tan- 
tissimi, la fluidità di gioco è a tratti esem- 
plare e gli effetti grafici rappresentano 
quanto di meglio si sia potuto mai vedere 
su questa console In un gioco di guida. La 
velocità di scorrimento è buona e, anche se 
in alcuni casi si perde un po la sensazione 
di sfrecciare a quasi trecento all ora, in ge- 
nerale si ha l'impressione di esserci . spe- 
cie se si utilizza una delle visuali da den- 
tro Non sono presenti, inoltre, fenomeni 


fastidiosi di bad clipping 
fondale che viene costruii 
a pezzettoni a mano a m 
no che ci si avvicina) e, n- 
nostante le roba preseni 
su schermo sia tanta, I n 
le n lamenti praticamenl 
non esistono. Vanno indù 
blamente segnalate le ot< 
me teniture, tutti gii effetti 
le piccole chicche che co. 
iribui scono a rendere crec 
bile e coinvolgente ciò ti- 
si vede. Mi sto riferendi 
per esempio, alla pofvei 
sollevata dai pneumati 
ogni qualvolta si finisce fu 
ri pista o in un tratto * 
asfalto sporco. Per non pa 
fare delle scintille prodoti 
dallo sfregamento dei fo 
do piatto sull'asfalto, la I 
cina rossa o I nuvoloni d'acqua solleva 
dai pneumatici durante una "wet race 
Non mancano nemmeno i segni della gor 
ma generati da staccate al limite o da ir 
provvise derapate di potenza in uscita ■ 
curva. In aFcuni casi, specie quando 
affonda troppo il pedale del freno, è po 
sibilo Inchiodare le ruote e far fumare 
pneumatici (/aspetto estetico è quindi e 
cezionale e non è strano se in più dJ un o 
casionc si ha I impressione di trovarsi ■ 
fronte a Pai 2 o Italia 1 , in diretta dai Gra 
Premio di turno. Quello che sembra un p 
meno credibile. Invece, è il particolare tif 
di dinamismo deir auto, Le monoposto, i 
fatti, rispondono in maniera troppo brust 
e spesso eff Si trova a tagliare una curva 


tw\ 


http://www.oldgamGsitalia.nGt/ 









http://wvw.oldgamesitaiia.net/ 


perni w 


una chiane senza nemmeno volevo. La si 
tuazfonc migliora relativamente agendo 
sul raggio di sterzo in ambito settaggi e 




cordolo, magari su fi e barriere. Se 
si fa il cario con questi due in- 
con venienti, tuttavia, iJ gioco tar- 
gato Vi- 
deo 

System è 
in grado 
di regata- 
re grandi 
soddisfa- 
zioni e di 
divertire 
tanto gli 
schizofre- 
nici ado- 
ratori dO’ 

gN 

arcade, 
quanto i 
riflessivi 
adepti 
della si- 
mulazio- 
ne. Que* 
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separazione deli auto. La frenata è deci- 
^ mente troppo potente e, prima di riusci- 
re a prendere la 
mano, vi ri- 
troverete 


sti ultimi, probabilmente, 
storceranno un po il na- 
so vedendo che l'auto 
può andare a Sbattere contro un avversario 
senza fare o subire troppi danni, ma si im- 
belliranno non poco con 






esso fermi 

«ria decina di metri 
ingresso delia 
rva o fun- 
m oltre j 


““ 
c» - 


il menu di settaggio della monoposto e 
con le soste ai bo* estremamente realisti- 
che e dettagliate- Certo, il fatto di poter 
modificare le regolazioni dei ca- 


tre 
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rapporti, il raggio di 
sterzo e la taratura 
delle sospensioni, 
scegliendo tra una 
serie di soluzioni 
prcdeftntè o agendo 
direttamente sui vari 
componenti. Modifi- 
cando questi para- 
metri sr generano di- 
verse condizioni di 
velocità, tenuta, ao 
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rico aereodinamico con una sosta di dieci 
secondi è un po una forzatura, ma la gio- 
cabiiità ne guadagna non poco. Fcrman 
dosi ai box è possibile agire, oltre che sugli 
alettoni, sul quantitativo di carburante im- 
barcato e sul tipo di gomme da montare. 
Nella sezione di set up pre gara jo nelle 

prove libere, qualifiche e 
warm up|, invece, è 
possibile dormire an 
che la lunghezza 
dei 


Étij 


teressante In questa sezione è la possi bri it 
di ricorrere alfa telemetria in modo da cor 
fro rotare Je prestazioni nelle diverse cond. 
noni e trovare il settaggio ideale. Le pos 
sibiliti sono molta articolate, basti saperi 
che ci sono drversj tipi di gomme che ten 
gono conto sia delle condizioni atmosfer 
che (asciutto e bagnato] 
sta della mescola (morbi 
de, dure o intermedi ej, ga 
rantcndo cosi di coprin 
qualsiasi condiziono me 
eeoroJogica. 

A proposito di settaggi, li 
opzioni consentono di im 
postare il gioco in manier, 
più o meno realistica, eli 
minando i danni o inse 
rendo gii aiuti in frenata i 
sterzata. E' anche possibili 
stabilire la presenza o me 
no delle bandiere e defh 
segnalazioni dei commis 
sari di corsa, come pure li 


Stf: 


celerà- 
zione e 
frena- 
ta che 
defini- 
scono 
il com- 
por 
to- 
mento 
In pista 
delia rmo- 
nopo- 
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soste ai box je quindi eliminare iF consumo 
di benzina e J usura meccanica del mezzo}, 
Durante il gioca è presente un pannello la* 
:erale che informa sulle condizioni delia 
propria auto e segnala i richiami del pro- 
prio team manager ogni qualvolta ci sia 
qualcosa che non va. 


Lina volta disputate le prove, e impostata 
lauta nella maniera migliore, è iF m omeri* 
re di gareggiare. Ogni gran premio si ri- 
solve in una carneficina senza esc Fusione di 
:oipi e la coriacei degl* avversari vi co 
:i-mgerà a tirare le staccate al limite, a 


D. HILL O 

UIOWI (•) 


emozioni. Se 
poi doveste 
pensare di 
eliminare gli 
altri a sporte! late e di arrivare iilesi ai 
traguardo, vi ritrovereste solamente 
fuori gara in men che non si dica. 

Le visuali disponibili sono cinque, due 
esterne e tre interne, BeFlissima queF- 
la da dentro I abitacoFo, anche se evi- 
denzia un musetto un po squadrato. 

velocissima 
quella dal 
muso e co- 
mode quelle 
da fuori. F lh 
ve FU di diffi- 
coltà sono 
tre, anche se 
il gioco è ten- 
denzialmen- 
te difffcilotto. 

Per quanto 
riguarda Fe 
modalità di gioco, 
vi segnalo Ja pre- 
senza delia gara 
sìngola (esibizio- 
ne |, del Fa sfida, 
della corsa contro 
il cronometro [con 
ghost car|, 
deFJ'unp contro 
uno mediante split 
screen orizzontale o verticale e dei carrv 
pianato, vero cuore dei gioco. In questa 
modalità, infatti, vi cimenterete sui dicias- 
sette tracciati ufficiali della stagione 1 997, 
scegliendo di impersonare uno dei venth 
due piloti deiranno scorso, divisi in undici 

scuderie. For- 
mula 1 World 
Grand Prix è 
una ricenza uffi- 
ciale FIA e per- 
tanto ì colori, i 
marchi, 1 nomi e 
gli sponsor sono 
quelli reali. Ov- 
viamente man-* 
cano le multi na- 
zionali del 
tabacco e sono 
presenti alcuni 
anacronismi, da- 
to che il gioco è 
aggiornato 
al ranno scorso 
Igiusto per fare 
un esempio Fisi- 
chefia stava an- 
cora alla Jor- 


«far w 
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nato la corsa bagnata, concludo questa di- 
samina con la segnala ztone di uno degli 
aspetti più realistici e di maggior atmosfe- 
ra dei gioco. Fino a oggi ho spesso sentito 
parlare di condizioni climatiche variabili, 
ma mai come in questo caso mi ero trova 
to di fronte alla perfezione e a! 
dramma di tempo dinamico. Gio- 
cando a FI World Grand Prix. 
infatti, è possìbile iniziare una 
gara con tempo sereno (e quin- 
di montare gomme sFicK da 
asciutto), vedere il cielo pro- 
gressivamente imbruttirsi fino acf 
arrivare alla pioggia. Quest ulti- 
ma, tuttavia, raramente arriva di 
botto e in maniera drastica [nel 
senso, o piove a non piove] e 
generalmente inizia piano pia- 
no per poi aumentare sensibil- 
mente. La cosa positiva, oltre al 
realismo intrinsecò, è che in que- 
sto modo si ha H tempo di piani- 
ficare una sosta ai box e si può 
godere di uno dei migliori effet- 
ti grafici mai visti. Poca pioggia, 
infatti, significa poche gocce sui- 
Jo schermo, discreta visibilità c 
pochi spruzzi sollevati dai pneu- 
matici. A mano a mano che au- 
menta J intensità dell acquazzo- 
ne, invece, diminuisce la 
visibilità, aumenta la nube d ac- 
qua sollevata dal passaggio del- 
ie vetture e si verificano feno- 
meni di acquaplaning. Imomma, 
un vero inferno. 
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NINTENDO 64 
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VIDEO SYSTEM/NINTENDO 92 
Il miglior gioco dì guida attuai 
metifa d esponibile su fi Intendo 
64. Grafi cameni superbo, ben 
giocatile e longevo, ha proba- 
bilmente la sua arma migliore 
nella completezza della simula- 
zione e ni. lif! capacita di cein- 
volgimento. 
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pianificare attenta- 
mente le soste, a 
giocare d anticipo 
sugli altri, gene 
rando forti 


1 LA» 4 


danji. 

Visto che a inizio 
recensione ho 
già nomi 
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Obiettivi: conoscenza totale del nemico, 
sviluppo di disumane capacità di annientamento 


CAttAKTIA.MO RISULTATI SICURI DA SUDITI) 
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Questi sono i grandi nomi del software cd-rom: 




SONY 



Playstation 


Software 


Col 



OE DI U M 



e questo è l'unico nome che li distribuisce tutti: 



Sw Eli TWARE DISTRIBUISCE TUTTI I GRANDI NOMI ITALIANI DEL 5QFTWARL SU CD-ROM, ED 
IMPORTA I MIGLIORI TITOLI INTERNAZIONALI. Ciò LA RENDE L'UNICO DISTRIBU Ì ORE IN GRADO DI OFFRI- 
RE ASSOLUTAMENTE LUTTO CIÒ CHE CONTA MI I PANORAMA DEL SOFTWARE CONSUMER. El> A PREZZI 
ASSOLUTAMENTE IDENTICI A QUELLI DEI PRODUTTORI, 

PtR LA CLIENTELA, QUESTO SIGNIFICA UN FORNITORE UNICO, ORDINI UNICI PER PRODOTTI DI 
DIVERSE TIPOLOGIE, BOLLE E FATTURE UNICHE. IN ALTRE PAROLE, UN CONSIDEREVOLE RISPARMIO IN 
TERMINI SIA DI DENARO CHE DI TEMPO, ED INFINE UN ASSAI PIÙ FACILE RAGGIUNGIMENTO Di VOLUMI DI 
LAVORO CHE CONSENTONO CONDIZIONI COMMERCIALI PARTICOLARMENTE FAVOREVOLI. 

I 16 ANNI DI ESPERIENZA NELLA DISTRIBUZIONE DI SOFTWARE CI HANNO INSEGNATO MOLLO. 

Perciò, anziché propinare procedure tanto elaborate quanto di dubbia utilità, noi offria- 
mo SEMPLICEMENTE UN MODO DI LAVORARE ESTREMAMENTE VELOCE, UNA STRUTTURA STRAORDINA- 
RIAMENTE SNELLA ED UNA DISPONIBILITÀ AL DIALOGO ASSOLUTAMENTE TOTALE. SICCHÉ, QUALE CHE 
SIANO I DESIDERI* LE PROPOSTE, LE NECESSITÀ O E PROBLEMI DEI NOSTRI CLIENTI, ESSI TROVERANNO 
SEMPRE UN INTERLOCUTORE CON CL I PARLARE. DISCUTERE E SOPRATTUTTO DECIDERE. SUBITO ED AL I>1 
FUORI DI OGNI SCIOCCO SCHEMA CONVENZIONALE. SENZA VINCOLI DI CONTRAITI E SENZA OBBLIGHI 
1>| SOMMINISTRAZIONI FORZALE. 

Chi HA LAVORATO CON NOI SA ESATTAMENTE QUANTO CIO SIGNIFICHI, Ol AUGURIAMO CHE 
ANCHE VOI VORRETE SCOPRIRLO. E NATURALMENTE, APPREZZARLO. 

(SWEETWARE DISTRIBUISCI: ESCLUSIVAMENTE AI SIGNORI RIVENDITORI* 
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Sweetware srl - Via San Simpliciano 5 - 20121 Milano 
Tei (02) 8056983 (5 linee r.a.) - Fax <02) 8056975 
wvvw4.iol.ii/sweeiware - e-mail: sweetware @iol 
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SONY PLAYSTATION 

DU AL SHOCK - PAI L 249.000 

VALUE PACK 

[MEMORY CARD + 2 PAD) L 299.000 

UNIVERSALE L 339.000 



NINTENDO 64 

VERSIONE PAI L 279.000 


: . ! 



SECA DREAMCAST 

LA NUOVA CONSOLLE DELLA SEGA 


PRESTO DISPONIBILE!!! 


NOVITÀ SONY PLAYSTATION 

ÀBE'S EXODOUS 
BATMAN a ROBIN 
■USTO 
BIOOC-Y ROAK 
BUSHIOO BIADE 2 
BUSTA MOVI 3 
CONSTRUCTOR 
CRASH 2 
DARXOMEN 

DRAGON HALL FINAL BOUT 
DUKE NUKEM 
FIFA SOCCER 99 
FRONT WlSSION ALTERNATIVE 
GRAN TEISMO 
G4X3D 

IMflR RALLY CHÀMPtONSHIP 
l,S,$. PRO n 
KING OF FK5HTERS 97 
MACHINE HEAD 
MORTAI KOMBAT 4 
MOTOR RACES 2 
NtNJA 

O VERBI OOO 2 
PREMIERI MANAGER 
POPUUOUS: THI 3RD COMING 
RK3PRO HEARI 500 
fcO*OMT2 
SHADOW MASTER 
SNOWBOARD EXTRIMI 
STREET RGHTER THE MOVIF 
SUPER MOTOCROSS 
SUPER POWER GUNBIKE 
SUZUKI MOTOCROSS 

In OTlVt TOMI RAIDIR B 


TCA TCHJWNG CAR PUTINUM 
1BCKEN3 
TENNE 2 
THUNDER FORCE 5 
VMX RACING 
WILD 9 
XÉNQGéàR 

X-MENVS STREET FtGHTER 
ZERO FILO! 

NOWfA HINT 1 NDO * 4 

BARIO &KÀZOQIE 
FI WORJLD GRAND PRLX 
IA$, 9% 

EARTH WORM JlM 3D 
MISSION LMPOSSttLE 
HOLY MAQG CENTURY 
TUROK2 
YANNKXNOAH 
1080 SNOWBOARCHNG 
FISA 99 
F. ZERO 64 
TONIC TOQUBLf 
YRAUY 

CONKER'S QUEST 
THE LEGEND OF ZELO A 
STA» WÀR5 1 

OFPUtTl PLAYSTATION 


LODE IUKHER 
METAL JAQtfT 
POMWMK 
STORIMI 
STREET F, COUtCTKJH 
TOSHIMWH 3 
V. TENNIS 


JAF 

JV 

W 

JAP 

JA? 

JAF 

JAF 



MORÉTTI «ACMG 

USA 

L 

49.000 

ÌLA5T CHUIBER 

USA 

L 

49,000 

CONTILA 

USA 

L 

49.000 

JKAKYIL SUPERHIBOES 

USA 

L 

49.000 

NHIFQWBFUCr 

USA 

l 

49.000 

ODO WORLD 

USA 

L 

49,000 

ONE 

USA 

L 

49.000 

XAGC RACLE 

USA 

L 

49.0M 

MSJDENT EVKL D.C 

USA 

L 

59,000 

TEMPE5TM 

USA 

L 

49.000 

*001 HA ZAR 3 

JAF 

l 

49.00O 

GALAXLANS 

JAF 

L 

49.000 

HMD CAI 

JAF 

L 

49.a« 


ALIEN TlILOGY 
•UST A MOVE ì 
CASF» 

INE HA1PTR10GT 
m JtM 2 
LOADED 
MAHXTT 
N#GA MENI 3 
NHL 97 
5PÀQ MULA 
SKELETON WARRIOfi 
TOMI HAIDER 
TUNELBI 
WÀItRÀfT 
ASTAI 

iULUH DRAGO M 
DARK LfGINO 
HI-OCTANE 
iNUEPf MDENCE DAT 
AIOIC CASFfT 
MoemMOMuni 
MI ACTION 
Off WORLD 
ROBOT IISURRECT10K 

ajwchy in m ntmm 
«UNTA» 

04RIUS? 

DtlFI KING 
FKHTIMG V IFERS 
HAKAGU6M 1AJSIN L 
IROK MANICO 
RONDE 
SKAMitf 


PII 

m 

FAL 

HL 

ni 

m 

FAL 

FAL 

FAL 

FAL 

FAL 

FAL 

FU 

FAI 

USA 

USA 

USA 

USA 

USA 

USA 

USA 

USA 

USA 

USA 

JAF 

JAF 

JAF 

JAF 

JAF 

JAF 

JAF 

JAF 

JAF 


L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 


L 

i 

L 

L 

L 

L 

L 


«9.000 

19.000 
49.900 
S 9.000 

99.000 

49.000 
Sfitto 


If-EKM 

«9.000 

«9.000 

59,900 

*9,000 

49,000 


LI 10.000 


L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 


*9,000 

«9.000 

«9.000 

«9.000 

*9.000 

49 j 000 

59.000 

49.000 

19.000 
*9000 
1 69.0O-3 
*9.000 

19.000 

49.000 
49.000 
49.011 
49.00C 

49.000 

59.000 
«9-DOO 
«9.000 
«9.000 
«9.O0O 
«9.000 
«9.000 



Nuovo MAP CATS 

Analogico e Digitale! 

VOLANTE + CAMBIO -9 PEDALIERA 





PLAYSTATION E SATURI! 
NINTENDO 64 


I, 1 30.000 
I. 140.000 


C-con45™ 

F*r FLAYSTATIGN 

I» 89.000 


Came Booster 

per Ninténdo 64 

L* 89,000 


POINT IUANK 

+ C-con45 ìm 

pr PLAVSTATION 

L, 1 39.000 


STREET BACO! 

JAF 

L 

59,000 

TGSHFHOEN 

JAF 

L 

49.D00 

YAMPIftf MUNTIt 

JAF 

L 

49.000 

OPffRRTI NtMTIMDO* 4 

HEXIN 

USA 

L 

49,000 

YOSffl'S STORY 

USA 

L 

49.0M 

MAGANO WVTBt 0LYN PKS ?f USA 

L 

49,000 

lOttttemH 

JAF 

L 

49.000 

DUALHROfS 

JAF 

L 

49.000 

DYNAAm SOCCER 

JAF 

L 

49.004 

PlStHlEF MAKEftS 

JAF 

L 

49,000 


OFFERTI OAMV I 

3 TITOLI A SCELTA A L 


50 000 


SIN \ 

BATTIHOADS 
BUBfìLE BO&BLE 
CHOFUFTER II! 

DéSERT STRfKE 
DCVUH 
GRACULA 

OYNAMm HEADOY 
ECCO 

EVANDER HOlYFIELD'S BOXINO 
JUDGf DftEDO 
MKjHTY morfhin power 
KANGÉRS 
POWtf 
RISTAR 

R06OCOP VS TERMINATOR 
SHINOBUI 
SUDCR 

STAR TREK GENERATION 
THE INCREDULE HUUC 
TRIPLE TROtfBlf 


GAME BOY 

VASTO ASSORTI MINIO GIOCHI 
A PARTIRE DA L. 30.000 



SUPER JOLT61IN 

CtRipitibila PLAYSTATION & SATURK 

L 89*000 


CONTATTATECI PER ANTEPRIME E NOVITÀ' • ARSIVI SETTIMANALI DA TUTTO IL MONDO 


^ vu> vrr uria, 68 - ooiaii mima LJ CAMILLO 


(06) 78.61.74 *.(06) 78.J4.8125 



TlUFONJmci PER I N FORMAZIONI SU ACCESSORI, CONSOLLI I GIOCHI • VENDITA PER CORRISPONDENZA 

L • CENTRO ASSISTENZA I RIPARAZIONI fi 
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Un bi nom io? Una Itqqt di natura? Un’accoppiata ìJeaIe? Può 

ANchE ESSERE MA FATTO STA cliE, fÌNO A QUANdo NON VERRANNO 
pRodOTTÌ dei, d Ì CÌ AMO, qiochi di STRÌp pokER CON MEch, i 
colossi CORAZZATÌ E ÌRTÌ di ARMÌ CONTÌNUEREMO A VEdERli ìn 

vidEoqiochi di stampo bellico. Come Ad ESEMpio SbAdow 

Gunner. 







- 60 

- 50 

- 40 
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L ambientazione è classicamente inte- 
ressante: siamo neJ mezzo di un con- 
flitto che paro sia la quintessenza di 
jna guerra meccanizzata. Ma prendiamo 
jgndenan, fattori o Moshe Oayan [alcuni 
iet padri della guerra meccanizzata): eb- 
bene, se vedessero questa si metterebbero 
a ridere .[reazione comprensi- 
bile. se si pensa che probabif- 
mente assisterebbero airin- 
carnazione dei [oro desidehj, 
Infatti, sebbene 


tenere testa a masse corazzate con il solo 
aiuto dei le proprie forze, difendere a ol- 
tranza una posizione o prendere un capo- 
saldo.., insomma, tutte cose che fanno 
bene alla salute. Ma è per questo che 
in dotazione vengono date armi 
con elevati calibri e corazze mi- 
surabili solo in tonnellate. 
Bene, questi sono gli ele- 
menti dei giro di piacere 
che la Shadow Gunner 
Tour |un inusua le agen- 
zia viaggi) ha utilizzato 
per riempire un piacevo- 
lissimo pacchetto tu- 
ristico. 

Apprezze- 
remo 


mo il gusto di farci strada attra- 
verso ambienti cavernosi ricolmi 
di postazioni fisse e nemici al- 
terati": sarà un tour memorabi- 
le, 

Assisteremo a tutte queste Frivo- 
lezze attraverso le telecamere 
montate a bordo del mezzo con 
il quale affronteremo Je molte 
missioni di questo gioco. Sha 
dùw Gunner. attraverso una 
soggettiva posta leggermente 
sopra e dietro al nostro mech, si 
muoverà quindi attraverso una 
serie di missioni da eseguire ri- 




UBI SOFT 
1 


SEUBOW GuNNEF 


SPA1ATDTTD HICCABJZZATO 




rt tt. -f ti 


■ ' • • ^ “ 




m 


bombardieri, artiglieria e simili siano pre- cosi Je meraviglie di distese innevate, col- 
sentL Fanteria e carri da combattimento iine ghiacciate e corridoi tetri, aisaporere- 
sono stati sostituiti con mech. E sulle loro 
possenti e blindate spalle ricade ora il com- 
pito dì svolgere tutta una serie di interes- 
santi mansioni che da sempre hanno reso 
la vita def fante o del carrista divertente e 
appagante. Assaltare postazioni fortificate, 
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garosamente in so fitarro. li movimento |a 
ununka marcia una sorta di trotto) av- 
viene in modo sufficientemente fluido, an- 
che se effettivamente potersi muovere len- 


tamente □ molto velocemente sono 
opzioni di cui si sente la mancanza, tanto 
che uno de# metodi migliori per sottrarsi ai 
tiro nemico e quello di effettuare continue 


scivolate laterali che, per quanto efficaci, 
non permettono di controllare esattamen- 
te dove d si ferma. 

L'aspetto grafico de# gioco è più che di’ 
screto, ma non riesce ad innalzarsi oltre 
questo giudizio. Elementi visivi un po trop- 
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po piatti e bidrmensionari stonano in am- 
bienti il cui aspetto 3D sembra suggerire fa 
possibilità di sfruttare appieno t vantaggi 
tattici delia profondità. Proiettili e colpi ne- 
mici, inoltre [ma anche i nostri] vengono 
rappresentati con il discutibile aspetto di 
sfere di luce un po troppo simili a dischi 
sfumati- La loro lentezza, inoltre è tale da 
poter effettivamente sparare e spostarsi 
dafia traiettoria di un proiettile, avendolo 
visto uscire dall'arma nemica, 


gii elementi preposti alla gestione dei me 
zi nemici. Questi, infatti, hanno fa spiaci 
vo#e abitudine di ritornare a dormire no 
appena scomparite dalla loro vista* anch 
se magari v| siete appena annunciati co 
una scarica di colpi al plasma, E vabbe , m 
si esagera quando st entra in un ambiem 
e si comincia a far fuoco contro fé strutti 
re presenti e f mech che sono di guardia r 
spandono all attacco solamente se vengt 
no colpiti, per poi tornare a passeggiar 





I mezzi nemici e i vari ostacoli sono mul- 
tiformi e res# bene nelle loro molteplici dif- 
ferenze. f mech avversari, soprattutto guel- 
fi più grossi e massicci, risultano 
estremamente minacciosi, IE loro volume 



tranquillamente come se niente fosse, Q 
magari è anche urid cosa che può far pii 
Cere ogni tanto,, però,,,. 

Per il resto II gioco rispetta tutti i canor 
classici del genere, Ed è decisamente pii 



di fuoco, resistenza e potenza risultano 
sempre ben più che proporzionati alt aspet- 
to del piccino - . Sbagliatevi una volta di 
troppo a giudicare un nemico dal suo 
aspetto e andrete a far rimostranze dirèt- 
tamente a# creatore. 

Purtroppo un altro elemento bruttino del 
gioco è J'ìntelligenza artificiale, o almeno 


bello di quanto non possa trasparire d. 
queste righe. Una buona musica di sol 
tofondo ci accompagnerà nelle nostre pè 
ripezie, ma purtroppo il repertorio non > 
molto vario, 

Mei corso degli scenari proposti abbiamc 
costantemente sotto gir occhi il grado di re 
sistenza residuo delia nostra corazza, d 
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Informazione fondamentale, considerato 
che gìt avversari nascondono sempre 
power-up e regali ni bonus assortiti, som- 
mati J quali. le nostre armt potranno mi- 
gliorare in gittata e potenza. 

Le missioni sono su ffiden temente difficili 
da risultare avvìncenti e. tra atmosfera e 
ambientai ione, if gioco s* lascia decisa- 
mente giocare. Peccato che nei compiesse, 
poi, ri gusto sembri andarsene per con- 
to proprio e Je varie missioni risur- 
tano tutte un po' troppo 
uguali 
le 



quella dei nemici e le munizioni rimanenti. 
Un sistema di acquisizione dei bersagli, il 
lock, ci permette di individuare nemici an- 
che oltre la portata dei nostro semplice 
campo visivo. Purtroppo non esiste alcun 
modo per selezionare il bersaglio su cui 
porre le nostre attenzioni se non cercare dF 


une alle altre. 

Avrebbe potuto essere qualcosa di meglio, 
avrebbe potuto avere una resa 3D miglio- 
re, SI sarebbe potuto Ma non è stato fat- 
to» 

5 ha do w Gunner è passabi(e*J|s creta men 
te giocatile, ma non sembra essere eccel- 



I 



http://www.oldgamesitalia.net/ 


http^/www.oldgamesita lia.net/ 


i linei! i i 


jrii esattamente di fronte ad esso, Pet- 
to. Lo stesso mirino dei lock ci avvertirà 
\ imminente dipartita dei cari nemici, 


SO- Proprio no. Scordatevi imponenti fon 
mztzfonj corazzate. Abbandonate l'idea di 
jet che solcano li cielo ed elicotteri in co- 
pertura delia vostra avanzata* In questo 


PLflYSTflTIOM 


CISTICA. 


rv - 






glia ha di opzioni differenti, sce- 
nari al fulmicotone 4 tensione ai 
massimi livelli, Ma comunque 
avremo quintali di nemici da eli- 
minare e munizioni oltre i desi- 
deri più selvaggi,., ad alcuni ba- 
sta cosi... 


UjjsJCl !Y_71 701 


Disorfci di osservare, Shadov Gidiiter 
hmorle u r.à pfcceolJ delusione K Vi &■ 
sciale prendere dall Ir.escitabde galop 
pare Itila vostro fantasia Sì iiilta di ur. 
tiomaJe e tranquillo sparuuiio temolo 
$ce un po' accade, w po idre Non e 
male, mane*; mi sawfct* dispsciido es 
sere sorpreso da qualcosa di davvero 
h-jovo ù buvrvattvo., . 


Christian Antonini 
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FUTURE G AMES - SanTsmmaro (CE) - 0823 7939.87 MARTINA- Napoli (NA) - 081 28.11.38 

WORLD GAMBS- 


VTDEOTECA LA COONELLA - NOLA ( NA) - 081 .82.39.321 
Sassuolo (MO) - 0336 88.33 J1 - LAZIO : DECIBEL - Collrfcao (RM) - 06 97.80544 MASTER (fflT - Latina (UT) - 
0773.60.16.42 1BARDIA : ACTION GAME - Milano (MI) - 02 89.42.07 J2 COTION CLUB - Settimo Milanese 
(MB - 02 32.84.900 FULMINE MEGASTORB - Oenxxm (CR) - 0372 46.0221 NEWEL SHOP- Milano (MI) - 
0233.00.00.36 OVER GAME - Eri» (CO) - 031 64.09.02 SUPERGAMES - Milano (MI) - 02 29J3.61.07 
PIEMONTE : MULTIMEDIA POINT - Alba (CN) - 0173 28.49.29 P ACM AN - Bo^punanero (NO) - 0322 83.48.77 
ROSSI COMPUTERS - Cuneo (CN) - 0171 69.19.89 START COMPUTER - Iberno (TO) - 011 30.98.767 
YOU TOO Torino (TO) - 01 1 8859220 - TOSCANA : NKBTIMARE OAMES - fittola (PT) - 0573 28209 - 

(BRIA : BIG BAN STORE - Penigia (PO) - 075 50.19.826 VIRTÙ ARIA - Venezia (VE) - 041 27.70211 
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IL momento atteso cÌa tuttì è FinaImente arrìvato: due qiochi di 

CaLcÌO sul TAVOlo, duE PIATTAFORME diVERSE, due pENSÌERÌ f STES5A 

soFtware Iiouse. Come si dicE, “All In ThE FAMily"... 


I f l 


J* (fora, la cosa mi sta talmente a tuo 
re che non ho nemmeno le parole 
Jrwpùr iniziare questa recensione eAtex 
ha ridotto ài minimi termini lo spazio di 
questa recensione ("tanto I giochi di calcio 


ERA IL NULLA... 

155 Pro 64 era un grandissimo gioco, ma 
secondo me aveva dei problemi profondi 
in termini di giocabrlità effettiva, Era inutile 


arrivati nella versione Playstation, pere hi 
non anche in quella per Nintendo 64? No* 
io sapremo mai.,. Comunque è stato au 
mentalo il numero di squadre rispetto ahi 
versione Playstation (ora troviamo anchi 







j* 

tes 





sono sempre gli stessIIJdimmi che non è 
vero,., NdAlex}. Pertanto non mi dilungo 
oltre e vado subito al sodo. 



IN PRINCIPIO,,, 

in principio era il nulla, poi fa Konami [che 
non sbaglia più un colpo da una vita, se *1 
eccettua la meschina parentesi 
di Magano Winter Glympics) 
decise che era il momento di 
imporre il Verbo stri pianeta 
Terra (con la T maiuscola, igno- 
ranti,,). 

Venne in terna bona! Superila? 
Soccer Pro per Playstation e ar- 
rivò in seguilo la versione per 
Nintendo 64. Tra i due ha vinto 
inizialmente la versione per 
PSX, mentre alla funga distanza 
è uscita vittoriosa quella per 
Minierrdone, gioco di calcio 
splendido ma non per niente 


sfruttare le fasce laterali poiché era im- 
possibile segnare con un colpo di testa. Il 
dribbling era assoFutamente esasperato e 
consentiva movimenti al limite della fisica 
e la possibilità di ripetere quasi sempre lo 
stesso gol con incredibile facilità. E alle so- 
glie del 2000 i pattern per segnare non 
dovrebbero nemmeno esistere... 

Ma comunque if co involgimento, la ge- 
stione deifa squadra e J’i m pi ego delle tat- 
tiche era davvero impressionante. A con- 
dire il tutto poi, avevamo un bel I editor e la 
possibilità di giocare degli scenari prede fi 
niti... 


■Ghana, Libertà, Uzbekistan, Kazakistan 
ma ce n era davvero bisogno?) 

If menu delle opzioni di editing, invece, i 
quanto di più comprato mi sia mai capita 
io di vedere: possibilità di cambiare nomi 
numeri e via dicendo. Inoltre è stato ag 
giunto un nuovo editor per la creazione d 
un giocatore, assoluta mente fuori di testa 
sono ottanta i visi tra i quali scegliere la fi 
sionomi-a del proprio giocatore e, come si 
non bastasse, si può personalizzarlo sce 
glrendo li piede [sinistro, destro, ambide 
stroj e le abilità s peci a fi. 

■Come non vi ho ancora parlato delle abiliti 
speciali? Beh, mi tocca rimediare subito. 


... MA POI... 

Ora che finalmente ISS Pro ò si è Incarnalo 
nel cartuccìorie del Nintendo, posso dare 
un quadro generale e credo abbastanza 
completo del titolo tanto atteso. Per co- 
minciare diamo un occhiata ai menu di gio- 
co. Le voci disponibili non fanno gridare al 


.,. VENNE IL CALCIO... 

Allora, le innovazioni a Uveflò d* sllist 
che, caratteristiche e tattiche sono stati 
portate a livelli fnimmaginabMJ, Ogni gic 
catore viene ora descritto oltre che dai se 
liti parametri numerici, che ne indicano U 


Iflf 4 
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esente da difetti. Ora la storia si ripete e 
con il capolavoro di International Superstar 
Soccer Pro 2 sulla console Sony Ih circola- 
zione, arriva finalmente runico conten- 
dente serio alla corsa per fa palma di mi- 
gli or gioco di calcio di sempre su qualsiasi 
formato. Che la battaglia abbia inizio 


miracolo poiché rientrano nella normalità 
(quindi amichevoli, rigori, pratica, coppa e 
lega, sempre e ovviamente con le squadre 
nazionali). Ma uria cosa non mi sono an- 
cora riuscito a spiegare; perché non Im- 
plementare. nelle Coppe e nella Lega, la 
possibilità di giocare in due? Mah, d sono 


abilità, anche da alcune abilità speciali * 
dal piede preferito, Per fare un esemplo, 2 
dame (nella versione originale Didom, m, 
tanto lo riconoscete dalla pelata e dal ma 
gico numero 10..-] ha labilità speciale su 
dribbling, sul tiro e sul passaggio filtrante 
Ciò significa che, rispetto a un altro gioca 
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tore che non è dotato di questi talenti, le 
succitate operazioni risulteranno decisa- 
mente più immediate e preerse Grafica- 
mente, International Super star Soccer Pro 
98 è molto migliorato, sia nelle animazio- 
ni che nella gestione delle telecamere e 
dei replay, Sono state aggiunte inoltre un 
buon numero di animazioni, come la sfor- 
biciata a liberare. Il colpo df testa di po- 
tenza e il colpo di piano ai volo, sole per ò 
tarne alcuni. 

Altri elementi grafici notevoli sono gif infor- 
tuni, elevatali tranquillamente alla catego- 
ria di tocchi di classe E impressionante 
vedere il giocatore colpita che si contorce 
dai dolore, i sanitari che cercano di cari- 
carlo sulla barella o usano il ghiaccio spray 
su/la botta, mentre intorno i giocatori si 
spintonano c accennano risse. 

... E IL SETTIMO GIORNO.» 

Un discorso a parte meritano le strategie e 
alla Konami hanno davvero tirato fuori if 
meglio in assoluto. Oftre ai la possibilità di 
assegnare deire strategie predeflnite da ri- 
chiamare manualmente durante ia parti- 
ta, è anche passibile sceglierne quattro. 
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che si installano automaticamente a se- 
conda delle differenti sezioni def campo e 
dalla posizione delia palla. Non mancano 
poi le canoniche coperture delle zone dei 


ora è anche possibile decidere se farli usci- 
re automaticamente oppure avere il con 
tro/lo anche sur tempi deli estremo difen- 
sore, come accade nella versione 


ERRATA CORRIGE E TANTI SALUTI 

Per qualche strano motivo, fi voto di ISS Pro 2 per Playstation recensito dal sot- 
toscritto e dai Dottor Lìti si é tramutato In un Impiegabile 92. fi voto era ovvia- 
mente più alto, anzi per fa precisione toccava I 97/T 00 (non li avrebbe mai toc- 
cati, credimi. NdAtex} e di conseguenza ecco giustificato il 99 assegnato aJla 
versione Nintendo, Perciò, prima di evitare polemiche di sorta, leggete attenta- 
mente queste righe. Avete fatto? Bravi, con molta probabilità avete salvato la vi- 
ta a un albero.» 


campo e fa possibilità di assegnare marca 
ture fisse, 

£ stalo aggiunto anche un livello di diffi- 
coltà riguardante I portieri (cosi nessuno 
dirà più che il fi véli lo dì difficoltà nelle par- 
me umano contro umano non conta-, e 


Playstation, del resto... 

». LA KONAMf SI RIPOSO 

Bene, eccoci quindi arrivati piu o meno al 
consuntivo finale ISS Pro 98 è più beilo o 
no deila controparte Playstation? Beh, co- 
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II miglior gioco di calcio per 
Nintendo 64 nei secoli a ve- 
nire. Appassionante, intrigan- 
te, rito penalizzato da una stnrt 
tura di gioco non proprio 
perfetta,. , Se siete dei pos- 
sessori della console Ninten- 
do e J‘ obbligo l'acquisto. 


minerò cof dire che è sicu- 
ramente più completo e 
soddisfacente del suo pre- 
decessore e g ra questa é 
una grandissima cosa. Por 
quanto riguarda il confron- 
to con ISS Pro 2, ISS Pro 98 
ne esce sconfitto ai punti, 
pur essendo un gran giocc- 
Certcs, tutte le opzioni pre- 
senti nella versione Ninten- 
do fanno letteralmente im- 
pallidire la versione 
Playstation, ma a livello di 
gioco vero e proprio conti- 
nuo a preferire quest ulttma, 

E vero che finalmente co- 
struire le azioni ha più senso, 
è vero che è diventato im- 
possibile fare I gol Wikazzi 
(sassata addosso af portiere 
è gof sulla ribattuta!, iJ 
gol Silvestri (quello del drib- 
bli ng imbizzarrito e gol 
su IT uscita dei portiere! è 
sempre in agguato- Insomma, se 
fosse stato meno veloce e il si- 
stema di controllo meno isteri- 
co, ISS Pro 98 sarebbe stato 1J 
capolavoro assoluto, ma sebbe- 
ne abbia dietro un ottimo lavoro 
di studio delie tattiche, rimane 
troppo arcade per i miei perso- 
nalissimi gusti Comunque è de- 
stinato a rimanere IL gioco di 
caldo per Nintendo 64, Almeno 
fino alf uscita di ISS Pro 99, 


Andrea AHez Erance! 


Della 

Calce 
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Ma cos'e'? Una paLLa <Ia bowlÌNq di nuova concezione? Il nuovo 
A(|( jEqqio p u n ìtivo di ALex? Ma nooo! E' il solo e unico 
Tamaqnocco... eNm TAMAqoTchi per PLaystatìon!!! 








■L | on-ci-posso-crederel Tui- 
l\tl te Je frontiere sono sfate 
I abbattute e in Europa è 
giunto il primo alTevatore vir- 
tu aie' per la nostra amata Pi*! 
Ma che ci frega di correre su 
strade affollate alla ricerca del 
nuovo record della pista o di 
battere il limite a) trme-attacH 
dell ultimo pitchla-spacca della 
Namco; quello che abbiamo 
sempre sognato è di poter alle- 
vare e istruire un piccolo. Indi- 
feso, patfotcoso, ten eroso es- 


sere vivente, e cerca- 
re di non farlo diven- 
tare come PSS, Per 
essere precisi, questo 
ò il secondo simula- 
tore di crescita che 
giunge in occidente, 
visto che é da poco 
uscito anche Monster 
I Ranthcr, Se però nei 
“ suddetto gioco siamo 
tenuti ad allevare pie* 
coli mostriciattoli e 
farli combattere per 
accrescere fe loro atw- 
fità di lotta, qui dob- 
biamo solamente" 
insegnare al nostro 
cucciolone a vivere 
nei mondo virtuale 
nel quale è calato, rn 




fatti, dopo aver scelto la personalità 
deli ammdJetto tra Te sei disponibili (ad es. 
allegro e spensierato. impulsivo e capric- 
cioso ect J e dopo «vèrgi! dato un nome, 
saremo trasportati nella sua casà-quartter 
generale dove verremo accolti da uno 
schermo pacante che ci introdurrà nei mi- 
sreri dell allevamento piu ir. . razionale. 
Per apprendere i segreti del perfetto alle- 
vatore di botoli 
non dovremo fare 
altro che uscire da 
casa e.,, girare, fa- 
re cose, vedere 
gerite fei razione fil- 
mica). Inizialmente, 

Infatti, non avremo 
uno scopo ben de- 
finito se non quello 
di girovagare per il 
non troppo defini- 
to mondo poligo- 
nale e vedere co- 
me reagisce li 
nostro animale 
[che d ora in poi 
chiamerò Raul] ai 
contatto con le co- 
se, in presenza di 
altri animali e di 
fronte a meccani- 
smi e oggetti. Qui potremo Indirizzare i 




serioso non è possibile far piacere la cacca, 
suoi gusti e sviluppare te sue capatila mo- mentre Invece if tipo giocoso ed espansivo 
code, anche se non è giustamente posslbi- sarà felice di mettersela in testa e portarla 
le stravolgere la sua personalità fai tipo a casa al monitor pariante, proprio come 
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Arale,.. JVllTl- 
CO[|, Dopo le 
prime scorri- 
bande per 
campi ci 
imbattere- 
mo in 
uno 
strano 
mo- 
nolf- 
te e 
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da costui ver^ 

remo a conoicerna deNà nostra missione; 
raccogliere otto gemme In grado di au- 
mentare la nostra inteltigenia |delf anlma- 



le, non del vìdeo giocatore JJJ a differenza 
qual è? NdAlex) e capaci di regalarci qual- 
cosa dì favoloso una volta raccolte tutte 
quante (che et si trasformi In Suppariìan7| 
tonalmente' nór potremo bellamente 
ignorare la nostra missione anche se, in un 
^udo o nehàftro, girovagando in cerca di 
nuove esperienze (suona un po erotico), ci 
“Chineremo inevitabilmente nelle otto 


"ri 



gemme, E poi vo- 
lete vedere tosa succederà una volta rac- 
colte Tutte le gemme 0 no7 Comunque, o 
cari lettori, le vostre partite saranno in- 
centrate nel l'insegna re a Raul conte com- 
portarsi di fronte ai mille ostacoli che 1 pro- 
grammatori hanno inserito In ogni 
schermata, aiutandolo quindi a superare 
fiumi burroni, massi e disllveflia prima vi 
sta insormontabili' ma potrete anche tra- 
stullarvi allegramente annusando fiori 
mangiando frutta, raccogliendo nuove mu- 








lì* ^ejRHjEì 



siche di sottofondo che il piccolo Raul 
cambierà a suo piacimento e nuovi abiti da 
aggiungere al suo guardaroba. Non di- 
menticatevi poi di accarezzarlo quando è 
triste e di assisterlo nel compiti a casa 
{no.** forse questo non c'è). Perciò, dai 
punto di vista della giocabilltà e della lon- 


gevità il gioco è ve- 
ramente valido, vi assicuro che è for- 
tissimo quando JTaul decide per conto 
suo di mangiare un frutto perchè è affa- 
mato dopo che voi d avete passato le gior- 
nate a fargli capire che non deve calciarli, 
lanciarli, saltargli sopra ecc. Purtroppo la 
grafica e specialmente il sonoro 
sono abbastanza scadenti. I po- 
ligoni sono pochi e le texture 
sembrano disegnate da un bam- 
bino di due 
anni, così co- 
me le musi- 
che che asso- 
migliano a 
dei lamenti e 
pregherete 
che il vostro 
caro Raul 
non le trovi, 
per rispar- 
miarvi ulte- 
riori supplizi 
È vero che la 
grafica non è 
fondamenta- 
le per questo 
tipo di gio- 
chi, ciò non 
T 1 toglie che un 
po' più di 
dettaglio non sarebbe sgradito, 
diamine anche rocchio vuole la 
sua parte. Per concludere sapete 
che vi dico? Leggetevi il com- 
mento. ... 

.Massimo Vlad' Monti 




PLAYSTATION 





Per tutti quelli cM sentono di do- 
ver donare qualcosa ad un altro es- 
sere vtvznlÉ, per tutti quelli die ama- 
no amare è sentimi WMtL per lutti 
quelli die seni orto delle vod deo- 
ut) che neanche loro sanno come., 
fateci un pensierino che lo, ..ma 
ptMrca spupazxfcna Raul ?3 ho detta 
di farla In bagnooooolU 
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PEFIGIOCO ' 
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via BORGOGNA 7 San Babila MM1 PERGIOCO via San Prospero 1 Cordusio MM1 

via ALOROVANDI Lima MM1 PERGIOCO via degli SCIPIONI 109 Quartiere Prati 
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v via CAtROLI 5 PERGIOCO POINT C.SO CAIROLI 26 0 
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( .ingoio o zia RENATO SIMOHI) 


La risposta è 
PERGIOCO 
Spot/ 

Tel. 02 / 
29524256 

Il franchising é 
PERGIOCO 
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MA PERCHE' 
DEVONO ESSERE 
SEMPRE E SOLO I 
GIOVANI A 
DOVER SALVARE 


NONNO CHE HA 


GUERRA NON 
POTREBBE ESSERE 
L'EROE D'UN 
VIDEOCSOCO? 


Grassette n ne. am- 
bientando il lutto In 
una galassia lonta- 
na lontana popola 
ta da alieni catti- 
vissimi e decisi a 
conquistare il 
mondo {origi- 
naaaalcee) . 
hh Beh la trama 
“ non è proprio 
cosi, perù la 
stori,! imba- 
stita dalla Shiny 
per cercare 


■ibernateci su piartfonri però, gM uo- 
l»un po bene mini di Pavé Perry 
ragazzi, Soli- (fondatore e sommo 
t&mcnte, per capoccione della 

non» dire Shiny), hanno de 

sempre, gli ciso di utilizzare 

unici personag- come eroe il soli- 

gì auto io ragazzino di- 
rizzata 9 

mondo da tutte 

fe catastrofi prò Jv, — 

pillateci da in- Pfl j 

ventivi game- 
designer sono: 
o giovani ado* 

lese enti, scapo _I ^T '1 

strati e un po' ^PÌ»H 

pazzi o super* 
rnoga-maci alla 
FBS |o alla Bru- 
te u/jjhs, rate WUÉimBKmm 

voi, fa sostanza _ 

non cambia) che, 
non sapendo bene WFj* 
come passare m •’. 

Si 

offrono 
qual» vitti 
me sacriti 
cali In rio I 

me delta ]' ^ -f. j ; 

pace e f ■ 


WTHfLAYi SBIYTV ENT£HMNMI!t' 


guere 

M loro nuovo gioco dalla 
marca di prodotti simili é più un 
pretesto per enfatizzare quella 
che può essere considerata ta 
novità dì maggior ribevo dell In- 
tero gioco: l arma dr?F protago- 
nista, Wex Major. Questo è Jt 
nome dfOIrttfepido adole- 
scente chiamato per porre 
Fine' alia sete di dominio as- 
solerà di Kam. entità mille- 
naria liberatasi dal campo di 
forza che I aveva relegata ai di 
tà dell'universo conosciuto [e 

pure sconosciuto!. Ma per 

ché, forse vi chiederete, tra 
tutti t Leonardo Di Ciprio 
del pianeta* Karn se la do- 
veva prendere proprio con 
Wex? C presto dotto: imi 
tenni e millenni fa uriantica 
civiltà, unendo risono tec- 
nologiche e potere magr 
co, riusd a I 


WILD 9 


5BONK, CRASH. ARGHH 


delt umanità. E 
perché non far impersonare a un arzillo 
. schietto il ruolo di pratAflonista nel pros- 
arne arca de-adven ture? Vbrrel farvi notare 
:ome, ir» alcuni videogiochi, certi perso- 
naggi uq poVaiuwmmi tengono assai 
rene il campo nei confronti di giovani gal- 
etti, spavaldi ma ancora acerbi feome? Di 
n tto parlando? Non vi dice niente il no* 
me Nei h acri i> Rullo Compressore ai 
CO', tm). Per di più, tra tutte le case di 
. : ftware de! globo, la più indicata a poter 
-vere dagli schemi è proprio la Shiny En* 
t-taingtont, creatrice d'alcune loffie quali 
• - nriworm Jim, Mdk, e il futuro Mcsstah, 
giochi estremamente originali e un 
fr- fuori di testa*. Per il loro ultimo 


catturare" ii i 
male residente nejfanimo 
umano ed a isolarlo rrejle 
profondità delio Spazio gra- 
zie a un arma chiamata* The 
Giove and Rig' (dove Giove è 
guanto e Rig ha il doppio signi- 
ficato di equipaggiamento ma 
anche di imbroglio, trucco!. If 
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Malo non se ne 
stetto quieto 
quieto h! di ià 
dell universo, 
ma si evolse in 
|jÉÉenbtà auto- 
cosdenter Karn 
potente come 
un dio ma con 
i) temperamen- 
to df un bambi- 
no di quattro 
anni. Karn, per 
prima cosa, di- 
strusse il piane- 
quale era 
ne rato 
fi suo 
quartier-gene- 

rate. Successi- 
vamente Iniziò 
a espandere la 
sua sete di po- 
tere ai pianeti 
limitrofi sino a 
conquistare 
finterà Gai tisi a 
di Aruttwnv da 
H tutto per rag- 
gruppare I più 
grandi scien- 
ziati dei siste- 
TÌna solare, 
-uesfb peflBhé 
KaiiP si 
conto di 
sere si po- 
litissimo ma 
non avere 
corpo che 
potesse pro- 
ggere dai 
u a nto magi- 
co thè fo Im- 
prigionò 
nell antichità, 
Quindi, per 
sopperire alla 
tua m tetti gen- 
ars limitata. 

raggruppa un 
ber po dì ca- 
poccioni e fi 
mette In una 
macchina eh*** 
mata La Va- 
sca Pensante . 
un contenitore 
in grado rii 
catturar# 11* 


se 
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pensieri degli scienziati e sintetizzare fi tut- 
to nella creazione del corpo perfetto. Ed 
eccoci finalmente all entrata in scena del 
nostro Wexl Infatti, come sempre «cade, 
i genitori del neo-eroe sono due scienziati 
rapiti da Karn e r come se non bastasse 
Wex sembra essere la reincarnazione del 
Grande Campione", I unico in grado di 
usare il guanto magico, Inizia così fepopea 
di We* Major e dei suo fido guanto magi- 
co per la liberazione degli ostaggi, il sal- 
vataggio dei sopravvissuti sui pianeti dei la 
galassia di Andromeda e la salvezza del 
mondo fmiii e por uno deve pure fare i 
compiti!]. Il prode We* dovrà quindi pas- 
sare di pianeta in pianeta, sconfiggendo gli 
scagnozzi di Karn e reclutando di volta in 
volta otto teervager alieni rimasti orfani, 
che lo aiuteranno nello scontro finale (da 
qui ri nome al gioco Wild^selvaggi e 
9-8+T! Hahaha). Jf giaco, come accennato 
poco sopra é il classico arcade^platform po- 
ligonale a scorrimento orizzontale, che ruo- 
ta e zooma come Pandemonium o Klonoa 
ma non cambia mai asse spostandosi in 
profondità. Questo per I 80% del tempo, 
perché in alcuni livelli (6 su 25 se non sba- 
gli oj il gioco ci vedrà: 1 J alla guida di mo- 
to a reazione all inseguimento di alieni a 
farsi impallinare, il tutto presentato come 
un classico gioco di giuda, con il nostro 
personaggio visto da dietro alla guida del 
mezzo e il paesaggi disseminato di ostacoli 
che ci scorre dinanzi mentre noi procedia- 
mo a folle velocità dietro ai nemico 2J in 
un'estenuante lotta corpo a corpo con il 
nemico mentre si scende in caduta libera in 
un tunnel colmo di ostacoli (che ricorda un 
po il livello bonus di Mdk|. Dico subito 
che questi livelli sono assolutamente la 

parte piu debo- 
- le del gioco. In- 

fatti, fe sezio- 
ni a bordo 
della 
moto 
sono 


pove- 

re 


gra- 

fi- 


ca- 


. - — 


mente e poco esaltanti, specie conside- 
rando che, a mio avviso, ì programmatori 
hanno cercato di ricreare I inseguimento 
delle hover-bike de IH ritorno dello -fedi, 
mancando però abbondantemente il ber- 
saglio. Le sezioni del tunnel hanno anche 
loro una grafica nella norma, ma sono ca- 
renti specialmente come giocabifrtà e ri- 
sultano alquanto monotone. Più che sod- 
disfacenti. invece, le sezioni 
puramente arcade-platform, 
dove li nostro We*, animato 
egregiamente da disegnato- 
ri provenienti da Warner 
Bros e Dcsney, salta, corre e 
tortura allegramente i nemi- 
ci che si pongono sul suo 
cammino. Proprio sulla tor- 
tura è stata posta molta en- 
fasi sia dagli sviluppatori che 
dalle pubblicità. Wex, infatti, 
può utilizzare il guanto ma- 
gico fo bracciale) a mo di lia- 
na per arrampicarsi su piat- 
taforme altrimenti 

ir raggiungi bili, può spostare 
oggetti (casse, chiavi d ac- 
cesso] ma specialmente può 
intrappolare i nemici con il 
raggio del bracciale e fame 
letteralmente ciò che vuole 
Volete qualche esempio? Il 
modo più semplice per ucci- 
jpt dere un nemico è quello di 
sbatterlo violentemente con 
tro if suolo tre o quattro voi- 
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A Jlrt fi v>ro mi aspettavo qualcosa di 
piu da Dava Ptrry e Ia sua comÈwtocc- 
lì di matti, specialmente dopo KJfc e 
[■Jmni: nenie filmatali. Per risponder* 
al questo finale vi dico dt H se 1 ] de ■ J 
te in a.sdr.ema patin 2) siete Jd ma 
nlacr dei piatitali. ili alta aspettino lì 
duriosi. Avranno mede di Investire 
prdìcuamente 1 loro dindi 


te, cosi da farlo 
esplodere per 
catturare le cef- 
le di energia 
utili a ricaricare 
ri bracciale. Se 
però siete carichi di 
energia e in fondo In 
fondo siete puro un 
po sadici, potete 
catturare in nemi- 
co con H raggio e 
poi annegarlo e suc- 
ce? 'iva mente u saffo 
come piattaforma per 
superane pozze acide, 
potete gettarlo all in ter- 
no di tritarifiuti per farli 
esplodere e liberarvi la 
strada, potete abbru sto- 
lidi. schiacciarti torto pian- 
te che altrimenti userebbe- 
ro voi come nuovo 
colorante per H pavimentò 
e molto altro Che lascio a voi 
scoprire o immaginare TI tutto 
è reso in un ottima grafica poli* 
go naie, da ire tonalità cupe 
e tetre che ben rappre- 
sentano luoghr alieni 
e ostili, mentre esp|fe§§| 
noni e raggi laser cop- 
rano l'ambiente con ottimi 
fetti luminosi. Menzione 
particolare per ( fiondati, vera- 
mente evocativi e altamente pit- 
torici. i migliori che io ricordi, 
cosi come si sono rivelate azzec- 
cate ie musiche, che mi hanno ri- 
cordato le splendide melodie di 
Oddworld. A differenza di que- 
st ultimo penft. Wild9 non pos- 
siede una trama in grado di sve- 
larsi a mano a mano che si 
procede nel gioco e quindi tutto 
quello che si fa è proseguire per 
vedere nuovi live IH, nuovi mo- 
stri, nuove torture, senza essere 
coinvolti pienamente dàlie ge- 
sta di Wex e dei Nove Selvag- 
gi, Il gioco è quindi meno or* 
garrito e si sviluppa meno 
cinematograficamente di quanto 
la Shiny penso desiderasse, pur 
rimanendo un buon esempio di 
platform dell ultima generazio- 
ne fo penultima che è meglio! - Il 
dilemma è sempre quello: vale la 
pena spendere un centone per 
questo gioco? Ne sarò ripagato? 
Al commento finale la risposta,., 
(mii sono come HitchcotklJ 


Massimo Vìad' Monti 
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per uscire dalle missioni più impossibili e vedere finalment 


n i 

luce 










L altro giorno 


passavano di qui... 


iati, 


■ 


studiati 






Risultati è analisi continueranno ad apparire su 
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quando 
avevo sette anni e tanti sogni 
nel cassetto ^questa fho spara- 
la...). Fino n qualche anno fa mi 


vo- 
mente 
te regole dì 
base di questa £| 
sport in Jtatìa non molto diffuso [I autore 
declina ogni responsabilità su quanto se- 
gue, eventuali clamorosi errori sono do- 




vuli a un ignoranza mai colmata, perdo- 
natemi...!. Allora, le partite di baseball so- 
no divise in nove mning. durante Ciascuno 
del quali ognuna delle due squadre si al 
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B a b r Rtirh, Joe Di MACjqio, 
Totò SckilUci... 

QUANTÌ QRANdl CAMPIONI. 


■ JBettiamo subito le carré in tavola, 
ll/V Nonostante sia un grande appas- 
1 W 1 s renato dello sport americano in 
generale, ho visto soltanto poche partite dJ 
baseball finora. Football americano c ba- 
sket mi fanno impazzire, Ihockey lo guar- 
do con divertimento ma il baseball 1 ... if ba- 
seball proprio non mi prende. La mazza di 
legno è un gran bell'oggetto, queflo si, 
però d sono cosi tanti modi di usarla più 
costruttivi e originali che semplicemente 
rotearla nel Tarla alia ricerca di una piccola 
palla. Che so, si può infrangete la vetrina 
di qualche negozio che non ci ha fatto lo 
sconto, oppure tumefàre chi non ci va giù. 
Un oggetto co5Ì bello sprecato in colai ma- 
niera... Non nascondo che anch'io possie- 
do un esemplare di mazza da baseball, re- 
siduato dei mìo unico viaggio negli States 
avvenu- 
to 


/ / 


~s 


sono anche cimenta- 
to In qualche sotto- 
specie di partita, so- 
prattutto durante le 
ore di educazione fi- 
sica ai liceo quando, 
obbligati dal profes- 
sore. scendevamo in 
campo e agili come 
arma di PI f davamo uno 
spettacolo pietoso fri- 
pensandoci mi sov- 
viene come I ora di 
educazione fìsica fos- 
se una cretinata sen- 
za pari, il nostro prof, 
era t/n esal- 
tato 

pai- 

■f - :r. 

e ci 
Inse- 
gnava 
tutti gli 
sport più 
strambi. 
Guanti di voi 
conoscono IJ La- 
crosse?), 

Vista e considerata 
questa mostruosa 
esperienza che ho in- 
camerato negli anni 
passati, mi sono cuc- 
cato questa recensio- 
ne e vado ora 
ad I na- 


strar vi 


ore- 
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terna in attacco ed 
in difesa. Lo scopo 
deli attaccante è col- 
pire la palla che gli 
viene lanciata e poi 
correre lungo i bor- 
di del campo fa for- 
ma di diamantej 
toccando tutte le 
Èiasi fino a tornare 
ai ountc di parten- 
is, segnando cosi 
un punto. Natural- 
mente ci si può fer- 
mare in una qual- 
siasi delle altre Oasi 
e aspettare che un 
compagno colpisca 
di nuovo la palla 
per ricominciare a 
correre. Le squadre 
si invertono i ruoli 
quando la dife- 
sa riesce a I 

olimi 


rosa completa del giocatori 
che ainnfttlo della partita si 
senta addirittura l'inno ria- 
atonale in sottofondo con- 
tribuisce molto a creare 
una buona atmosfera 
ed esatta anche chi to- 
me me non è un gran- 
de conoscitore di 
questo sport, pa 
questo punto dì 
vista mi ha im 
passionato posi- 
tivamente so- 
prattutto 11 
sonoro: men- 
tre si gioca si 
sentono g fi in- 
citamenti degli 
altri compagni,, 
le grida del puh 
blico e le chiamate 


••d 
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FISI 


(IVO 


nare ’ | 

tre attac- *» 

canti, questo 
può avvenire con gfi 
strfke fdopo tre 
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Staóium Se/ect 


ossia lanci 


strike 
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che il battitore non 
riesce a colpire, si 
viene eliminati], 
prendendo al volo 
la palla colpita 
dall attaccante op- 
pure coprendo con 
Ea palla in mano Ea 
base Verso CUI que^ 
sto sta correndo. 
Ovviamente ìe cose 
sono ben più com- 
piesse, ma del resto 
avrete intuito che 
non sono un gran- 
de esperto e lo spa- 
zio e tiranno. Dun- 
que mi sembra 
d uopo spostare l'at- 
tenzione sui gioco 
vero e proprio. Na- 
turai mente le squa- 
dre presenti nef ti- 
tolo sono quelle 
della major league 
americana; tutti S 
simboli, re divise e I 
giocatori sono quél- 
fi reali, cosi come gli 
stadi, N fatto che 
ógni squadra abbia 
Il proprio stadio, la 


arbi 

tri e an- 
che ii telecronista che presenta 
tutti i battitori dicendo nome e 
ruota non è male. 

Devo dire che Fe azioni tipiche 
de Eie partite sono ben ricreate e 
fé cose che si possono fare in 
gioco sono davvero tante. La si- 
mulazione è piuttosto realistica, 
tanto che vi sj riscontra arche 
uno dei principati problemi di 
questo sport: la lentezza. In ef- 
fetti il tempo di gioco effettivo è 
nettamente inferiore al momen- 
ti di pausa. Questo alla lunga ri- 
sulta un po noioso, nta del resto 
fa parte dei gioco Le opzioni 
permettono di variare motti pa- 
rametri, in modo da adattare il 
gioco atte proprie capacità é so- 
no presenti I canonici tre livelli di 
difficoltà. H discorso longevità e 
g io c abilità è molto condiziona- 
to dall interesse che riponete nel 
baseball. Se siete dei fan scate- 
nati la possibilità di giocare un 
intero campionato o di sfidare i 
vari campioni nella modalità Ho- 
me tfun Derby c la valanga di 
statisi ic he presenti sul CD vi fa- 
ranno certamente piacere. Se in- 
vece jl baseball non vi è mai pia- 
ciuto, be dì cerio Vr Baseball 
non vi farà cambiare idea, 

Andrea He(ioween“ Loiudice 
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Per Lq paitlcolartlà detto- sport simu- 
lato e per il trota™ Ma simulaiio- 
ne non posso che constare questo 
iJiojo solo agii appassionati di base- 
ball. che troveranno pane per I loro 
denti grafie aLLn buono longevità e al 
!l dtsottà reall.iza,' ic ne leenka (e in 
eh è pc;diÉ di gt.xhi di baseball in ver- 
sione FAI non ne è pieno il monda). 








Entra con Noi nel Magico Mondo di 


Play Station Graphic Kit. 

Un kit dì pratici adesivi in materiale PVC di altissima qualità che si applica facilmente 
sulla console senza generare onde, bolle e difetti tipici dell'applicazione degli adesivi 
sagomati. Il kit può essere applicato e tolto più volte senza lasciare traccia o residuo 
di adesivo sulla console. 
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Cntdo pitopnio che aI siqNOR Willis 

dEOqAME pi ACC Ì ANO MoItO. 
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P ian piano mi stanno capitando tutti i 
tito/i che hanno per protagonista ti 
grande Brute fe sono parecchi]. Potrei 
lasciarmi andare a una disquisizione sul 
perché l'eroe di tutti i bambini indossi sen> 
pre nei suoi film una canotta /provate a 
pensarci), ma mi sembra più professionale 
riassumervi velocemente la scoria che sta 
alla base di questo titolo e chiaramente 
del film da cui prende qualcosa più che 
un semplice spunto. In un futuro lontanis- 
simo |ma tanto tanto) ia Terra è minaccia- 
ta da un oscuro male che appare sotto for- 
ma di una specie di buco nero che si 
avvicina af nostro pianeta per inglobarlo. 
Quest entità maligna può essere sconfitta 
solamente trovando i simboli dei quattro 
elementi, attivandoli e unendoli con il 
quinto. Questo e ri compito del 
tassista Korben (WKiisJ e della 
misteriosa Leloo, impersonata 
sul grande schermo da una mo- 
della sfava di cui ora mi sfugge 
il nome, 

li gioco è basato su una serie di 
missioni (ognuna coi suo obiet- 
tivo spiegato nel briefing ini- 
ziale) che vanno affrontate in 
ordine e ripropongono a gran- 
di linee la trama del film nei 
suoi passaggi principali; Ja pel- 
licola è richiamata anche dai fil- 
mati che si inframmezzano alle 



parti giocate 
Nelle primevi* 
sioni si è obbii 
gati a usare 
I unico perso- 
naggio selezio- 
nabile ma piu 
avaiìti H si può 
scegliere eh* im- 
personare, Op- 
pure bisogna 
us*re entrambi J 
personaggi nel- 
la stessa missio- 
ne e far foro 
svolgere compi- 
ti diversi. Esplo- 
razione e com- 
battimento sono 
i cardini del gio- 
co, ma non 
mancano sezio- 
ni platform o si- 
tuazioni partico- 
lari come nel 
terzo li vedo, in 
cu* bisogna tro- 
vare l'uscita dal- 
la prigione entro 
un tempo limite 
che compare sul- 
lo schermo. No 
apprezzato mol- 
to questa varietà 
di azione tra una 
missione e l a (tra 
o anche all'inter- 
no della stessa, 
in questo modo 
iJ gioco non é ri- 
petitivo e anzi ri- 
sulta particolar- 
mente 

divertente. La 
possibilità di visi- 



tare gli stessi scenari con entrambi i per- 
sonaggi e accedere a diverse zone in base 
alfe loro differenti capacità aggiunge an- 
cora qualcosa all esperienza di gioco. Le 
mappe dei livelli sono ben strutturate e 
mai troppo grandi, anche se razione spes- 
so sì riduce ai semplice premi J interrutto- 
re e trova fa porta che si è aperta; giron- 
zolare per gii scenari non diventa mai 
frustrante e spesso si scoprono altri segre- 


ti che prima cl erano sfuggiti. Offre alle ar 
mi. nascosti nei livelli ci sono una serie di 
bonus che facilitano il compito, come * me- 
di pack e gli scudi, utilissimi nei frequenta 
scontri. Gli avversari offrono una buona 
resistenza e solitamente attaccano in grup- 


po, ma in generale direi che i combatti- 


menti non sono fa parte migliore del gioco 
Visto I elevato numero di azioni che è pos- 
sibile compiere (su cui dovreste trovare un 
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^ fornito box chiariti* 
calore qui in girol, 
| \ Il sistema dì con- 

trollo necessita di 
IX 'f un bel pò di aNe- 
ity na mento, ma ri- 

mane lo stesso un 
po pesante. J pro- 
grammatori hanno 
adottato un sistema di 
movimento già noto; 
con due tasti sì nuota if 
personaggio e Con gii al' 
tri io sr la avanzare o indie- 
treggiare, Questo sistema* 
Adattissimo alfe avventure* 
risulta piuttosto scomodo 
nei frequenti combatti- 
menti (soprattutto quelli 
corpo a corpo dà Lei 0&J 
q nelle sezioni più arra- 


par qualche semplice balzo 

che in intricati combatti- j 

menti. ComiW^ue, 

proprio perché le 

azioni sono jéè 

morte, ri gioco ? 

stesso offre I 

un completo 

tutor che vi 1 

Spiega nel 

dettaglio l 

movimenti e ‘ 

le sequenze Ói 

tasti ^ono rh \ 

chi amabili in . | & 1 *? : J ’ : 

un qualsiasi 

momento dei 

gioco. Le vi- | 

s siali d espone ^ 

bili inno due; 

una fissa alle 


spaile 

ri del giocatore 
e una mobi- 
le. che sce- 
glie autono 
imamente 
r inquadrato 
ra migliore 
in ogni situa- 
zione. Personalmen- 
te Ho trovato più 
comoda fa prima. 


Ha un campo visivo sempre buono, co- 
munque entrambe le visuali sono giocabà- 


La longevità è buona, ci sono tre livelli di 
difficoltà e if coi nvofgi mento é alto. La pos- 
sibilità di salvare alla fine di ogni missione 
fa si che si possa terminare H titolo nel giu- 
sti tempi [con sessioni di gioco normali - so- 
no certo che qual che esaltato lo riuscirà a 
terminare in un paio di nottij. Dopotutto io 
ho sempre sostenuto che un gioco deve la- 
sciarsi finire senza troppi intop- 
pi. altrimenti si perde il gusto 

■ e arrivare alla fine diveh 

ta urta È 


-e anche per la croni 
:a lentezza con cui i per* 
sónaggi ruotano su se '-ri 
-tessi. Ho riscontrato qualche 
^©bremina anche sul salto, è 
*o bastanza diffìcile dosarne fa lun- 
tiezza e spesso sf perdono più vite 


questione di vita © di morte invece che 
semplice divertimento, 
l J imiti di questo titolo sono puramente 
tecnici, I problemi che ho riscontrato in fa- 


rri quanto non si per- 
de mal tempo ad 
aspettare la rotazione 
della telecamera e si 
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me cocomeri che, invece di formare urta 
sfumatura, sembrano disegnare un qua- 
dro impressionista, Oltremoda esagerato è 
anche J effetto distorsione delle stesse tex- 
ture: mentre si è in movimento queste con- 
tinuano a deformarsi tanto da far sembra- 


mi non se pud chiudere un occhio sul fa 
to che i poligoni vanno e vengono seni 
sosta. Ogni tanto scompaiono dei pezzi t 
parete o addirittura le piattaforme su cui 
cammina e basta accostarsi a un muro p : 
vedere dò che ci sta dietro. Last but nc 
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Essn 
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kit 




se di preview qualche mese fa purtroppo 
per gran parte non stati corretti. PI difetto 
che piu salta all'occhio è la icatsa qualità 
delle testure fqucfle degli sfondi), piutto- 
sto monotone e soprattutto sgranate 
all) n v eros Imi le . Avvi crina nd osi 
alle pareti sì notano 
dei pixel gros- 
si co- 
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mmn 


Tèfrst un bnd ciippm, 

che oserei definire £ 
proporzioni bibliche; spe; 
so e volentieri le texture noi 
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re vive fe 
pareti. Anche 
il motore grae 
fico è riman- 
dato a settem- 
bre (anzi no r 
ai corsi d) re- 
cupero, una 
delle giubbe 
più grandi del 
mondo scola- 
stico } Il Trame 
rate rimane 
costante an- 
che in situa 
zionf di affol- 
lamento, 
quando f per- 
sonaggi sullo 
schermo sono 
tre o quattro. 


\i 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


■r 

i 


120 




http://www.oldgamesitalia.net/ 





http://wvw.oldgamesitalia.net/ 


BOX E* UNO SPORT VIOLENTO 

Nono stenle r personaggi che si utilizzano nel gioco siano soltanto due, le differenze tra 
loro sono piuttosto marcate e meritano un po’ di attenzione. Prima <fi tutto diamo un 
occhiata alle mosse comuni a entrambi e poi alfe abilita che li distinguono, 

- Leloo e Korben: entrambi possono correre a camminare lentamente Idi default si cor- 
re, per rallentare bisogna tenere premuto un tasto), spostarsi lateralmente, saltare e ap 
pendersi a eventuali sporgenze, girarsi di IBQ gradi, mettersi in posizione difensiva c 
interagire con l'ambiente [raccogliere oggetti, azionare interruttori e così via}. In que- 
stv casi le animazioni dei due sono diverse ma il risultato delle azioni é esattamente ugua- 
le. 

- (Cerbero, il duro del gioco, ha come caratteristi che principali il saper maneggiare le ar- 
mi e una maggiore resistenza al colpi subdi. All Inizio K or beo possiede Sólo una pisto- 
la, che ha colpi infiniti ma va ricaricata ogni dieci proiettili sparati. Nei livelli successivi 
si possono trovare diverse armi che rimangono m nostro possesso anche quando fini- 
scono le munizioni, quindi più si va avanti e più (arsenale aumenta. Un altro modo di 
attaccare I nemici j quando si è alle strette) è con dei calci, utili anche per rompere gra- 
te e finestre, inoltre questo personaggio può accosciarsi e rotolare di laro. 

- Leloo: combatte a mani nude e può saltare più fontano del suo collega. I nemici si af- 
frontano a calci e pugni e si possono fare delle brevi rombo di due o tre colpi per in- 
fliggere danni maggiori, Leloo ha anche a disposizione 11 suo potere, che più o meno 
equivale a una smart bomb ma va poi n caricato trovando I apposito bonus in giro per 
I livefli. Inoltre si possono usare delle bombe di diversi tipi {quelle che esplodono a tem- 
po, a contano, etc,), anch esse sparse per gli scenari di gioco. Questo personaggio, in- 
fine, può camminare a gattoni e In questo modo passare per stretti cunicoli inaccessi- 
bili a Korben. 
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coincidono perfetta- 
mente e tra J vari 
"pezzi" che coprono 
i solidi si vede chia- 
ramente ia 
superfìcie 
sottostan- 
te, con un 
effetto 
Cuti altro 
che piace- 
vole. 

Per un giu- 
dizio rias- 
suntivo 
leggetevi li 
commento 
a fondo 
pagina, io 
aggiungo 
soltanto 

che il gio- 
co è tra- 
dotto m 
cinque lin- 
gue tra cui 
l'italiano e 
che sup- 
porta ap- 
pieno il 
Dual 

Shocfc, sia 
per quanto 
riguarda lo 



stick analogico, sia per l'effetto vibrante 
(comunque disattivatale dal menu delle 
opzioni). 


Andrea Manowar" Lo i udì ce 
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Boarqers e tornato! Potremo pRodimci in 
obAZÌE. Potremo ESEquÌRE saItì spettacoIai 
Rei ÌN NUMERI iNiMMAqÌNAbiU. Sì, (TaCCORcI 
PERÒ occhio A QUELL' AlbERO... * f 


di tempi antichissimi, gli stro- 
stianti e limpidi torrenti-,, ♦ In 
faccia- Evidentemente, perso- 
ne di questo tipo lavorano an- 
che alla Sony; per fa terza vol- 
ta, la mamma della Playstation 
ci propone un gioco della serie 
come imparare a guidare uno 
snowboard e vivere felici '. Co- 
me per i suoi prcquel, lo scopo 
di Cool Board ers 3 non consi- 
ste, come potreste sospettare 
dalle prime partite, nello 
schiantarsi contro tutti gli 
ostacoli che compaiono suite 
schermo, quanto piuttosto nei 
primeggiare In una serie di 
competizioni basate, per l ap- 
punto. sufi uso dello snow- 
board. Ali inizio del gioco A 
vi verrà offerta la possibi- M 
fità di scegliere il vostro M 
alter ego, selezionando- m 
lo da urta galleria dì- jf] 
seriamente vasta di i 
Individui, tutti igÉtM 
dalla spetto ab basta n- p 
za “eccentrico" e 
dall abbigliamento al- 
quanto personale. I 
Vere porte di fauna 
umana invernale. 

Sarà poi possibile de- 1 
cidere il tipo di snow- 1 
board da utilizzare fin I 
pratica, sì tratta di de- I 
cidere il disegno sulla \ 
tavolai e, a meno che I 
si sta scelto di disputare \ 
un intero torneo, il per 
corso montano da per- \ 


L 'Inverno si avvicina, e, con esso, ci pre- 
pareremo ad assistere a un Intermina- 
bile serie di gare sulla neve. Tra sci c 
bob, tra slittino e monopattino (ehm.., h 
spicca però uno strumento tanto affasci- 
nante quanto letale; lo snowboard, Questa 
curiosa tavola di fegno, per certi versi sh 


L correre, per pof passare a stabilire 
t', in quale gara cimentarsi. I percorsi, 
R in particolare, sono tragitti 
datl aspetto estremamente sadico, 
A dato l'alto numero di curve, cu- 
nette, alberi e massi che si tro- 
verà ad affrontare che deciderà 
di giocare a tool Boarders 3, le 
j opzioni sono più o meno Te soli* 
te: si va dall'allenamento al tor- 
neo, af singolo evento. La vitto- 
ria di una competizione può 
I essere determinata da vari fatto- 
I ri, a seconda della natura della 
I competizione stessa; si tratta, co 
f munque, di piazzarsi al primo per- 
ir sto rcellambito di una gara di ve- 
/ locìtà o dr acquisire un certo 
/ numero dì punti (che si ottengono 
/ eseguendo 1 cosiddetti "trtckì du- 
f rante ir gioco, spesso entrambe fe co- 
■ se. Come saprà chi ha già giocato con 
uno dei precedenti titoli delia serre di 
Cool Boarders, i triek sono Je acroba- 
zie che potrete compiere con il vostro 
fido snowboard, sfruttando r molti sal- 
ti che incontrerete lungo if percorso, 
Premendo diverse combinazioni di ta- 
sti, sarà possibile prodursi in evolu- 
zioni aeree di notevole spettacolarità 
ovviamente, più ardita sarà la vostra 
impresa, maggiore sarà il punteggio 
che totalizzerete. Altrettanto ovvia- 
mente, se concluderete ìl vostro nu- 
mero schiantandovi contro quei sim- 
patico pino, che sembra essere 
cresciuto II proprio perché sapeva che 
un giorno avrebbe incontrato la vo- 


hm mite a quella da 
m surf [o forse no; in 
fondo, cosa volete 
P^i che ne sappia Ìo?| 

! ha sempre eserci- 
mm-m tato una notevole 
attrazione presso 
taluni individui, 
che, forse incurio- 
siti dallo charme 
KP del pericolo, han- 
no scelto questo 
sport come loro ra- 
gione dF vita, ff 
motivo di tale de- 
cisione esula dalla 
mia comprensione, 
giacché non faccio parte 
delia suddetta categoria; 
posso comunque arguire 
che sia composta da gen- 
te che ama molto la neve, 
I maestosi sempreverdi, i 
laghetti di montagna pie- 


ni di acqua purissima, le 
pietre granitiche vestigio 
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stra faccia, non 
otterrete alcun 
punto ma per- 
derete tempo 
prezioso, che i 
vostri avver- 
sari useran- 
no per farvi 
mangiare la 
polvere, par- 
don, la 
ne- 



singola competizione compa- 
rirà sullo schermo, fatta ec- 
cezione per quel tipo di gare 
ft cui fine ultimo è implicito 
(come gli slalom^. Questo 
nuovo episodio di Cool 8oar- 
ders aggiunge, comunque., 
un'innovazione alla struttura 
di gioco: Infatti, nel cono dd- 

la gara, potrete prendere af- 

Ff| /egramente a pugni gli altri 
concorrenti, facendo Poro 
perdere tempo in ragione 
dell effetto più o meno incisi- 
vo della vostra opera di gra- 
tuita violenza. Quanto que- 
sta novilà possa essere 
effettivamente interessante, 
è poi da vedersi: or- 
mai, un gioco spor- 
tivo nel quale non 
si possano menare 

9 1 ' avve *' s * fi é 
una rarità... Dal 
punto di vista 









inoltre rimedierete una figuraccia che 
In frustra davanti ai mondo intero 
j stra ' incapacità. In genere, comunque, 
guanto è richiesto per trionfare in ogni 


puramen- 
te tecnico, Cooi ©oarders 3 non promette 
certo di sfruttare appieno Te capacità della 
Playstation: pur non essendo disprezzabile, 
non sarà certo qualcosa di notevole- Il gio- 
co è veloce, è abbastanza colorato iper 
quanto può esserlo un tìtolo ambientato 
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t# 

to- 
tal- 
mente 
su una di- 
stesa di ne- 
vej e fe musi- 
che sembrano 
buone: come al so- 
lito, per un giudizio 
definitivo, vi rimando 
alfa recensione, che leg- 
gerete prossimamente su 
queste pagine. Per ora, l'Im- 
pressione generale suscitata in redazione 
non é delle migliori: 108G e per Nintendo 
64 sembra parecchio più godibile, ma non 
si può mai sapere; appena saremo in pos- 
sesso della versione definitiva, ve ne pro- 
porremo la review. 



5 I 



Sergio Ray" Porcellini 
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dipi NCjERE UNA pARETE 

: pER Fare una qRANdi 

bERO G RANd E? 


Una voIta c'era La pubblicÌTÀ cIje per 
^rancIe, ci vuole un penneLIo qRANde"! 

SOUAdRA dA CaLcÌO CI VUoLe UN 


o giocato per (a prima volta Libero 
Grande un annetto e mezzo Fa in 
una saia giochi a Milano e 


sicura- 
mente la cosa che piu mi aveva colpito era 
stalo il marchio deila software 

S house, ben stampigliato 
sullenorme cabinet: Namco. 
Da grande amante di calcio 
però, ero rimasto abbastanza 
sconcertato da Libero Grande 
non tanto per la sua struttura 
abbastanza particolare (anzi lo- 
devole, ma ve ne parlo più 
avanti), bensì per la tecnica, 
decisamente lontana dagli 
standard qualitativi cui d ave- 


toro s ingoio nel contesto di una partir, 
avete mai sognato di vestire i ruoli del tre 
quartata aria saggio o punta alla Jnzaghi 
Beh. con Libero Grande questo è possi bil 
e dovrete calarvi nella mentalità di singole 
cercando il dialogo con I compagni, sma; 
candovt, Facendo attenzione a non finire i= 
fuorigioco. 

£ il resto della squadra, vi starete Chic 
derido voi. come Ja controllo? Beh. fond^ 
mentalmente non la controllate e vicn 
mossa da computer, ma voi potete in Fluir 
dettando, con ia pressione di appositi tasi 
il tempo degli interventi e dei passagg 
Imomma. non starete passivamente lor 
tano dall azione nell'attesa che vi arrivi u. 
pallone giocabilc (a meno che non siat 


to in un interessante conversione arcade e 
ora che i ho visto, mi sono dovuto anche 
un po' ricredere... 

Libero Grande ha guadagnato parecchio 
nella trasposizione casalinga per due sem- 
plici motivi. Il primo è che. essendo un gio- 
co concettualmente difficile e complicato. 
Si ha decisamente più tempo per imprati- 
chirsi con l'ostico sistema di controllo; il 
secondo riguarda faggiunta di una molti- 
tudine di sotto giochi, coppe, tornei e se- 
greti per renderlo dee ita mente più vario. 
Dicevo che ridea alla base di Libero Gran- 
de è decisamente innovativa. Al contrario 
di ogni qualsiasi gioco sulla faccia delia 
Terra. Libero Grande offre una variante sul 
tema, ovvero come comportarsi da gioca- 


vd abituato la casa nipponica: 
lento, poligoni abbastanza 
\ ’ * I scarsi c comunque poco invo- 
I girante anche per il sistema dì 
I controllo. 

I figuratevi quando ho saputo 
defi'immmente conversione 
I per Playstation [che dire in- 
tempestiva è poco...). Ma il 
mio amore per la disciplina 
| meno nobile, ma sicuramente 
piu accattivante def mondo mi 
ha impedito di ignorarne I uscita e pertan- 
to eccomi qua a farvi un piccolo riassunto 
di quello che non potrà mai competere 
con i vari World Cup r 98 o il ben più osan- 
nato FS5 Pro 2 [oramai divenuto vero e 
proprio fenomeno di culto per noi e per mi- 
gliaia di altri giocatori. *,), ma si è tramuta 
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faltra c l'unita differenza sta neilo schema 
di gioco adottato. Beh r mi sembra di aver- 
vi dato re informazioni basilari per atten- 
dere con tutta tranquillità ia pubbi re azione 
def gioco che, come avrete comunque ca- 
pito, non si pone 
come diretto con- 
corrente al trono di Ut» Ih» 
miglior gioco di »*i*fk»ii iì* i»«* **uii 
calcio per Playsta- 
tion, bensì a una 
variante interes- 
sante o perlomeno 
innovativa. 

£ con questo è i 

davvero tutto. 

Saluto. 


Andrea Treze- 
guet ' Della Calce 


precisione del tiro), percorsi in dribbling 
(punteggio attribuito al tempo impiegato 
per svolgere il tracciato) e via dicendo. 
Quando si completano tutte le discipline, 
Libero Grande distribuisce dei calciatori se- 
greti (anche questi assenti nella versione 
da sala] che possono essere por impiegati 
effettivamente per giocare. A proposito di 

calciatori, mi sono reso 
conto di non 
avere 


togli amanti delle a cc eie razioni "ronaide- 
dhcl, bensì dovrete cercare di far seguire 
computer la manovra e svilupparla a st- 
enda delfe vostre esigenze in mezzo al 
r npo. Concettualmente, Libero Grande 
ffre una buona variazione sul tema calci- 
co oramai trito e ritrito ma alcune pecche 
rendono tuttora difficilmente avvicina- 
ile, come già detto rn precedenza. La vi- 
jale di gioco c ridotta appunto a ^ 
;uelia del singolo uomo e per- 
nto la porzione di campo 
tubile non è propria- 
'ente soddisfacente, Jr | 
erigine che muove M 
teniture degli * 

wmi giocatori è I pjtfsJMARfr 
j-munque d ignito- I 
A ma sicuramente l 
adatto alfe «orti- \ 
j*e rotazioni cui è \ 

-:toposto if campo, 
fhienzato sempre dai 
wimenti del nostro gio- 
Ktore. rendendo cosi razione 
nu e a volte addirittura confusa, 
da questa pecca è anche penalizzato in 
*niera incresciosa U multi player, artico- 
3 in split screen verticale. Decisamente 
^ locatili e.. . 

>ca invece di merito alla presenza del 
ryer Chalfenge. una sezione che per ov- 
-Krtivf mancava nel coin-op; si tratta di 
» serie di prove m cui bisogna realizza 
jn punteggio di qualifica. Queste disct- 
tc sono davvero parecchie, nove se non 
;<s errato, e si articolano ih calci di pu- 
.’-one mirando a un bersaglio ar centro 
a porta (che danno un punteggio alla 


lOOOpti 


mairien- 

^ te accennato 

al fatto che all inizio sì 
può scegliere il proprio calciatore preferito 
(rappresentati praticamente i migliori cal- 
ciatori del mondo, con una strizzatina d'oc- 
chio ai nomi reali, ma è l'aspetto fisico che 
fondamentalmente non lascia dubbio ai 
sosia,,. Ah, ma non si sono accorti che 
Saggio non ha più i( codino da un pez- 
zo7), ognuno con tre parametri | Potenza, 
Abilità, Tiro) che ne influenzano notevol- 
mente le prestazioni in campo. La scelta 
delta squadra è assolutamente esenta da 
influenze esterne, nel senso che una vale 
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corrispondenza 
telefonando subito allo 

0536/88.33,51 o alto 
0522/40,60.68 oppure 
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Contattateci per titoli non in listino li 

Importazione e Distribuzione 
console, accessori e videogame* 

originati da li 5 A e J A I 


turr* 


Via F. Cava notti, 130/8 
41049 SASSUOLO (MO| 
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WOfUD GdMtS 


TENCHU JAP 1290QC 

TEST DRIVE 4 PAL B900C 

TETRIS PLUS PAL 95000 

THE FIFTH ELEMENT PAL 9SOOC 

THE ME HOSPITAL PAL 9SOOQ 

TIME CRI SS PAL 89000 

TOCATÓURIWGCAR PAL 35000 

TQMB RAIDER PAL 59000 

TQMS RAIDER 2 PAL 99000 

TQMBl PAL 09000 

TOM MI MAKINEN RALLY PAL 89000 

TOTAL NBA 90 PAL 85000 

V-tìALUBEACH VOLLEY HER USA 95000 

V-RALLY PAL 05000 

VANDAL HE AFTE USA 73000 

VIGILANTE 8 PAL 95000 

VIRTUAL POOL PAL 89000 

VIVA FOOTBALL PAL 95000 

VS PAL 89000 

WARCRAFT 2 PAL 89000 

WARHAMMER USA 79000 

WARHAMMER DARK HOMEN PAL 95000 

WARZONE 2100 PAL 95000 

W GTRETZY'S HOCKEY 3D PAL 95000 

WCW NITRO PAL 95000 

WING COMMANDER 4 USA 59000 

WIN FLEVEN WOPl D CUP 96 USA 1 1 9000 

WIPEQUT 2097 PAL 49000 

WORLD LEAGUE SOCCER 98 PAL 95000 

XENOCRACY PAL 95000 

XENQGEARS USA TELEF 

LETTORE VIDEO CO TELEF 


108D SNOWBOARDING USA 149000 
AEROFIGHTERS ASSAULT USA 99000 
BANJOKAZOOIE PAI TO90OO 

3LAST CORPS PAL 39O0O 

BODY HARVEST USA 149O0O 

BUSTA MOVE 2 PAL 129000 

GRUI5NUSA PAL 730Q0 

CRUISN WORLD PAL I19QD0 

DfDDY KONG R ACINO PAL 11900Q 
DOOMS4 PAL 119000 

CU AL HEROES PAL T 39000 

DUAL HEROES JAP 70000 

FIFA 90 PAL 139000 

FORMI Jt A 1 GRAND PflIX 98 PAL 11 9000 
FORMULAI POLE FG5ITI0N PAL 103000 
FORSAKEN PAL 139&00 

GA.SP PAL T 39000 

GEX S4 USA 159000 

GOFMON64 USA 139000 

GQEMON64 PAL 149000 

GOLDEN EYE 007 PAI 129000 

GT 64 PAL 129000 

INT SUPER STAR SOCCER 64 PAI 1 39000 

LAMBORGHINI PAL 39000 

l YL AT WARS + JOL T PAI 1 49000 

MARIO 64 PAL 109000 

MAR I O K AH I 64 PAL 1 09000 

M1SSION IMPOSSfBL E USA 159000 

MORTAI KOMBAT I USA 149000 

MORTAL KOMBAT TRiLOGY PAL 119000 

N B A COURT SIDE PAL 1 1 9000 

NBA JAM PAL 79000 

OFF ROAD CHALLENGF USA 149000 

PILO! WINGS PAL 79000 

QUAKE 64 PAL 139000 

QUEST 64 USA 153000 

SEARS. USA 149000 

SAN FRANCISCO RUSH PAL 139000 

SUPERMAN 64 USA TÉLÉF 

TETRISPHERE PAL 129000 

TGNtC TROUPI. E USA 1490(30 

TOP GEAR RALLY PAL 109000 

TURO* PAL 129000 

WAVf RACE PAL 89000 

WIN E! EVEN WORL D CLIP 96 USA l ELEE 

WORLD CU P 98 PAL 1 39000 

YOSHI 64 PAL 1 09000 

ZELO A 64 JAP TEI FF 


MONOPOLY PAL 99000 

MONSTER TRUCKS PAL 95000 

MORTAL KOMBAT 4 PAL 99000 

MORTAL KOMBAT SUB ZERO PAI 69000 

MORTAL KOMBAT TRILOGY PAL 59000 

MAGANO WINTEF 38 JAP 89000 

MAM CO 2 PAL 7900O 

NAMCO 4 PAL 79000 

NAMCO TENNIS SMASHC PAL 95000 

NBA UVE 98 PAI 95000 

NB A PRO 98 PAI 99000 

NE ED FOR SPEED 3 PAL 99000 

NHL 90 PAL 95000 

NHL FACE OFF 98 PAL 89000 

NUCLEÀR STRIKE PAL 89000 

ONE PAI 89000 

ONE USA 79000 

PANDEMONIUM PAL 49000 

PARASfTE E VE USA TELEF 

PERFFCT ASSASSINE PAL 89000 

PG A GOLF 9B PAL 95000 

POCKET FIO HTÉRS JAP 139000 

PQINT BLANK PAL 89OO0 

PORSCHE CHALLENGE PAL 4900(7 

POWER SOCCER 2 PAL B9D0G 

POWERBOATRACING PAL 95000 

POYPOY PAL 35000 

PREMIER M ANACE R 99 PA L 96000 

PFHNCEOF PERSIA 3D USA TELEF 

PROJECT GA1AFIAY JAP 09000 

RAGE RACER PAL 89000 

RAPID RACER PAL 79000 

PASCAL PAL 79000 

RAYMAN2 USA 119000 

RAYSTORM PAL 89000 

RE LOADED PAL 69000 

REAL BOUT SPECIAL JAP 139000 

RE BEL ASSAULT 2 PAL 89000 

RES1DENT EVIL 2 PAL 109000 

RE StDE NT EVIL DIRECT CUT PAL 85000 

R1DGE RACER REVOLUTION PAL 49000 

RI VAL SCHOOLS JAP 139000 

RIVEN PAL 1 09O0O 

ROAD RA:SH 3D PAL 95000 

ROAD RASH 3D USA 79000 

SAGA FRONTI ER USA 119000 

SAN FRANCISCO RUSH PAL 95000 

SENNA K A RT DU E L 2 PAL 99000 

SENTINE L RETURWS PAL 95000 

SKELETON W A RRtORS USA 290OQ 

SM ALL SOLDI E RS USA 119000 

SNOW RACER 98 PAL 95000 

SOUKAIGI JAP 129000 

SOUL DIVIDE JAP 129000 

SOVIET STRIKE PAL 43000 

SPAWN PAI 79000 

SPEED KING JAP 49000 

SPICE WORLD PAL 49000 

SPYRQ THE DRAGON USA 119000 

STREET BQKTlRCaXBC. PAL 95000 

SUPER MATCH SOCCER 98 PAL 89000 

SUPER MOTOCROSS 98 PAL 95000 

SUPER PANG COLLECTION PAL 95000 

SUPER PUZZLE FIGHTER 2 PAL 79000 

SYNDICATE WARS PAL 79000 _ 

TAL ES OF DESTI NY JAP 109000 t I PREZZI SONO IVA INCLUSA 

TEKKEN PAL 49000 

TEKKEN2 PAL 49000 

TEKKEN 3 USA 119000 


AG RJA ICE HOCKEY PAL 95000 

ACTUA SOCCER 2 PAL 95000 

AC TUA TENNIS PAL 95000 

ADIOAS POWER SOCCER 98 PAL 89000 

AGENT ARMSTRONG PAL 89000 

AIR COMBAT PAL 49000 

AIR COMBAT 2 PAL 89000 

ALUNDRA PAL 95000 

ARMOHED CORfc PAL 95000 

AYRTON SENNA KART 2 PAL 89000 

BATMAN E ROBIN PAL 99000 

BFASTWAR5 USA 79000 

BLAST RADIUS PAL 95000 

BLASTO PAL 83000 

BOBBLE SUBBIE PAL 35000 

BOMBA 38 PAL 89000 

ROMPER MAN WORLD PAL 89000 

PREATH OF PIRE 3 USA 113000 

BUGGY PAL 99000 

BUSMIDO 0LADE PAL 35000 

BUSTA MOVE 2 PAL 43000 

BUSTA MOVE 3 PAL 73000 

CASSAR PALACE PAL 35000 

CAPITAN TSUBASA JAP 149000 

CARDINAL SYN PAL 95000 

CASTEL VANI A PAL 35000 

CIRCUIT BRFAKE RS PAL 95O0D 

CLOCK TOWER PAI 09000 

COLIN MC RAE RALLY PAL 99000 

CRASH 6ANDICOOT PAL 49000 

CRASH BANDICOQT 2 PAI 95000 

CRI SIS CITY l DUAL SHOCK} JAP 1 33000 

CRl&SSEAT (DUAL SHOCK) JAP 1 39000 

DARK FORCE S PAL 83000 

DARK ME SS! AH JAP T 39000 

DARK STAL KFR5 3 JAP 133000 

DEAD OR ALIVF PAL 95000 

DIE HARD TRILOGY PAL 43000 

DUKE NUKE M T I M F TD K I L L PAL 950D0 

FARTHWORM jrM3D PAI 95000 

EVERYBGDY S GOLF PA( 89000 

FIFA 97 PAL 59000 

FIFA 90 ROAD TD W C PAL 95000 

F IF A WORL O CU P 98 PAI 39000 

F IN A I FAN T A SY TACI I C S USA 1 1 3000 

RSHING CLUB (DUAL SHOCK) JAP 133000 

FORMULA T PAI 49000 

FORMULA 1 97 PAI 99000 

GEX 2 ENTER THE GEKQ PAI B9OO0 

GHOST IN THE SHELL PAL 95000 

GRANTURISMO RAI. 69000 

G R AN ST R F AM SAGA USA 1 1 9O00 

HEART OF DARKNESS PAI 95000 

INTBNAT SUP.STAR PRO 2 PAL 95000 

K1 ARENA FtQMTERS PAL 83000 

KICK OFF MANAGER 98 PAL 95000 

KING OF FlGHTERS 97 USA 129000 

KONAMI COLLECTION 3 .JAP 139000 

KU LA WORLD PAL 95000 

LEGACY OF KAIN PAL 79000 

LITTLE BIG ADVENTURE PAL 83000 

LUNAF SILVER STAR STORY USA 139000 

LUPIN 3 JAP 129000 

MACRQSS JAP 119000 

MAGIC THE G ATRE RING PAL 95000 

MEDIE VIL PAL 95000 

METAL GfcAR SOL ID USA TELFF 

METAL GEAR SOLI D JAP TELEF 

MICRO MACHINES V3 PAL 49000 


Playstation 


DISPONIBILE VASTO 
ASSORTIMENTO TITOLI 
PER 

SATURN 
NINTENDO 64 


ELEFONA 
PER I 
TITOLI 
NON IN 
LISTINO 


STOCK 

SUPERNINTENDO 
E MEGADRIViE 
£ 29.000 

RITIRIAMO E PERMUTIAMO 
IL VOSTRO USATO 

ADATTATORE UNIVER S A LE 

telefonare 


rum r nomi riportati appartèn 

CONO Al LEGG1TTIMI PROPRIETARI 
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Evervthinq you lookina 




Disponibili 
le tfukht stralvykbe 
dì Beiijo e kazanje 
Mariu -(Jot'it 64 
Mfcsifìfi Impoutbk 
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di Mariti Kart 
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Playstation 
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VENDITA PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA SPEDIZIONI IN 24-48 ORE 
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SEGRETERIA CON I ITOLI IN USCI 1 A 241 ! M M.ì\ 


SERVIZIO | 
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MOLTO 1)1 P j AJ_L 
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Se per caso vi È capitata tra Ie manì Ia vostra copiA di TlOCA 

E vi È VENUTO L'iRREFRENAbìLE IMpuUo di buTTARÌ.A. . « 
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dentro la vostra PSX, per riassa- 
porare if gusto delle gare so pista 
< a ■ a ruote coperte condite da spor- 
tellate a volontà, fatelo subito e tenetevi in 
all eoa mento per direnarvi con if suo suc- 
cessore, 

filettami qui a par/are dì un gioco di guida 
per fenncirma volta in questi ultimi mesi, 
Anche adesso l'occasione è speciale, stiamo 
infatti parlando della nuova release di Co 
demasters che, come ha dimostrato ulti- 
mamente, è in grado di fare grandi cose in 


• * z !•' 


questo settore Non ù 
facile face una pre- 
view di un titolo 
quando si ha a dispo- 
sizione un CO conte- 
nente 2 sole auto, t 
io la pista e J sola 
modalità di gara e 
dove ogni tanto com- 
pare una beila scher- 
mata con scritto che 
quello definitivo sarà 
in sostanza un altro 
gioco fla schermata 
assicura che saranno 
differenti, tra le altre 
cose, la fisica del gio- 
co e la grafica - hai 
detto niente!!!!. Ma 
noi, impavidi e sprez- 
zanti del pericolo, ci 


i pa( ’K trdf l jmiwx ì if ir\4 

' “_ìì :d ali. va»** tomi 




! 

* L'* ; . :iw*=p£- 


jgar^vT. ,wrtri:?t- Jsi 

: ■ ri ..,’.;' . 


... ■“ ..4 ’ -Ut -,V 


L^AfCM ‘4- t 3 

Lt.Nl» fi* J V* Mai*» 

L*** «SCOMflJ IAEOM fi^ro *i 

iusà mr~-‘ *■ r 

T»,ir t so ss 






n — ■ 

R t* 

K 

.1 ! 

rf V** 

M\* | 

fcj ^ 

U 



a™ enm* cwt 

ApwgAC *4 AWU 

AOmCRATl HAIWi W 

>*4 


T €3 DO Da TM 




- _ 

’iVf** 



: 


- *v 
► - 




r 




IV? 






OOll It7« 


W4& 



non 

MPW 




lanciamo rn quest impresa. Prima di tutto 
diciamo che il titolò dovrebbe essere nei 
negozi a fine novembre [ma prendete Ja 
notizia con la massima cautela visto fo 
scherzo che mi Iwnno fatto con Coi in Me 
fla e nella cui previcw, seguendo quanto 


scritto nel comunicato stampa che avev< 
sottomano, ho detto che sarebbero pass,- 
ti alcuni mesi prima di vederlo irt giro e Ir 
fatti il mese dopo era già ir» vendrta. i 
detto questo cerchiamo di intuire cck» cos. 
abbiamo a che fare. Intanto posso sicur/ 1 
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oenfe dine che ci saranno gradite sorprese 
i livello di auto e gare; infatti oltre alle 
orti petizioni del Campionato Turismo in- 
(lese |con tutte re piste, fe vetture e i pilo- 
i ufficiali della stagione 98) ci sono anche 
e altre specialità presenti realmente du 
ante i week-end del suddetto campionato, 
■ale a dire i trofei mono mare a (quelle gare 
n cui, per chi non lo sapesse già e per chi 
lori è abbastanza sveglio da capirlo dal 
iome, tutti i partecipanti hanno esatta- 


lo disponibili daranno sicuramente una 
buona varietà di gare per divertirsi molto a 
lungo. Per ogni auto, ogni circuito e per i 
piloti delie 8 auto che partecipano al Cam 
pionato Turismo (tra cui spiccano alcuni 
nomi noti come A/l orb ideili e Warwicft, tair 
to per fare un esempio} più il vecchio leo- 
ne Nigel Mansell (che partecipa affa Por* 
mula Ford} sono disponibili delle brevi 
schede informative (per quel che riguarda 
i circuiti c'è anche la descrizione delle sin- 
gole curve con relativo disegno per indi- 
carne ia traiettoria ideale di percorrenza} , 
Parlando ora di quel poco che ho potuto 
capire dal Preview Disc che ho ricevuto, II 
prodotto finale dovrebbe essere a ottimi li- 
velli sia come grafica sia come velocità e 
fluidità di gioco. Se poi tutte le promesse 
verranno mantenute allora anche a livello 
di puro divertimento dovremmo essere 
me&si molto bene: infatti il comunicato 
stampa parfa di alettoni che si spezzano, 
cofani che sji 


nente la stessa auto 
apporto, tra questi molto in- 
pressante e divertente dor- 
rebbe essere quello delle 
corpion a 3(!) ruote. O sc- 
anno poi alcuni circuiti in* 
emozionali su cui crmentar- 
i (so che dovrebbero essere 
t Germania, Francia, Scozia e 
JSA ma non so dirvi quali 


cattamente}, assieme a un Test Circuit per 
rendere confidenza con le macchine che 
oiete utilizzare. Oltre a queste cosette tra- 
iamo la grande novità del PIT-STOP per If 
ambio gomme e (forse} per qualche vefo- 
c r iparazione, ri che dovrebbe contribuire 
i rendere le gare ancora più avvincenti e 
m e pressanti. Globalmente dovrebbero es- 
ere presenti 16 auto e i2 circuiti (piu 
suello di prova) sempre che, tome da ahi- 
„dinc\ i programmatori non abbiano prov* 
■educo a nascondere qualche novità qua e 
ì per il gioco. Anche cosi, 
n ogni caso, fe au- 


accartoc- 
ciano e si staccano votando via, vetri che si 
sfondano e anche di moscerini che Vi si 
Spiaccicano sopra e altro ancora; ora come 
ora ho solo visto if nome scelto per gioca- 
re che viene riportato sul lunotto poste- 
riore della macchina. Non so se tutto quel- 
lo che cè nel comunicato si riferisca sia 
alla versione PSX sia a quella PC o solo a 
quella PC, per if momento incrociamo le di- 
ta e aspettiamo di vedere cosa succede, A 
livello generale posso dirvi che sono pre- 
senti le solite modalità dì gioco, vale a di- 
re campionato, corsa singola, tfme trial e 
uno contro uno fin piu. lineando due PSX, 
sarà possibile giocare in *), i soliti tre livelli 
di difficoltà e Je solite opzioni varie pre- 
senti nei giochi Codemasters, Ma c è già 
anche un piccolo appunto che posso fare 
al gioco, come da abitudine (mi è già suc- 
cesso sia con TOGA sia con Colin Me Rae): 
giocare con it joypad analogico mi riesce 
dilli icife se non con la sensibilità settata 
al minimo (mettendola al massi- 
mo non riesco ad affrontare 
‘ - neanche i 

rettili- 


facondo sentire e forse non ho più ia mano 
ferma di una volta, ma credo di non esse- 
re runico a incontrare questo problema, bi- 
fora vorrei suggerire a chi di dovere (ma 
non so eh* sia} di provvedere a risolvere 


questo picco ro ma fastidioso in- 
conveniente, Con questo per- 
so proprio di avervi detto 
tutto, non ci resta che ve- 
dere come sarà effettiva- 
mente il gioco, quindi tene- 
tevi pronti per la recensione 
Che apparirà prossimamente 




# -te 






su queste pagine, anche se credo di poter 
dire già da ora che varrà la pena di arric- 
chire fa vostra coi lezione di giochi di corse 
e di farvi o farvi fare un bel regalo per na- 
tale (o prima se preferite), 

Manuel Au letta 
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Arriva V ni tra veloce ipara tutti) arcade, con tutu gli elementi per hir esultare 
la tua PlayStation: la possibilità di catturare le armi nemiche, di giocare 
in dite q di confrontarsi con numerosissimi nemici tra cui 3D mostra. Dovrai 
guidare la navicella tra le insidie di 1 5 livelli, con due diversi percorsi 
ciascuno e diversi sottoscenari, Per sopravvivere avrai a disposizione 15 tipi 
di armi, scudi, numerosi power-tip. bonus e l'opzione di fuoco automatico 
ma solo le tue dita potranno assicurarti la meta, G-Darius è compatibile 

con i con r roller Dual Shock. 
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Dopo Heart of DarIìness, Ma Fatto Ia sua apparìzìone in 

REIÌAZÌONE UN aLtRO CjioCO di CUI SI pAftlA dA più dì UN ANNO 
ORMAÌ E di cui si STAVANO pEodENdo U TRACCE... 


h^nnq visto One. uno dei principali con- 
correnti, Sinceramente non credo molto a 
questa ipotesi, penso piu ohe aftro che 1 
problemi incontrati siano stai soprattutto di 
affaticamento delia CPU nel gestire due 
personaggi contemporaneamente, 

Ho seguito lo sviluppo di questo titolo sin 
dallo stato embrionale e con gioia mi sono 
accaparrato la previo w. Pri- 
ma di tutto amo Bruco 
wdNs (intendo dire i 

rn 

nL rondo luogo va- 
rr >- 

m, genere di gn> 

k co che Apo- 

■©-. K r 

m n ì alfa 

M fr'iciiv 

/J/XJ ' ■ ^rrt/.i ri ute 

■ J :• I . IJ g, I » 
I Taro One 
V Jfc ir n fu 

^ " M tVìDKj’ asso 

HfÉ Maglie ni, ; I 
to all ulti 

produzione 
‘ **’! Activiiion e 
.fltfi. / *nevHabil- 
mente quan 
i| do questa ve- 
ff drà 3 a luce 
JU^H scatterà il para- 

IlJ fl| gone, ma per 

f adesso è ancora 
j .1 presto. Quello che 
W ^ posso dirvi è che il si- 
gnor WììIfs [preceden- 
temente destinato a imper- 
sonare il protagonista controllato dalla 
console) ha donato I suoi movimenti (tra- 
mite motien capture ovviamente] all'eroe 
di questo gioco, tale Trey Kincade, rmpe- 
gnato a combattere nientepopodimeno- 
che i quattro cavafieri dclfapocairsse. Nien- 
te male, non sentivo parlare di questi 
simpatici ragazzi da una storia a fumetti di 
DeathbJow di qualche anno fa. Il gioco ve- 
ro e proprio è uno sparatutto in terza per- 
sona con la telecamera che, la maggior 
parte delle volte, inquadra fazione da un 
ipotetico punto posto alle spalle de) gio- 
catore e leggermente rialzato rispetto ad 
esso Ogni tanto. In modo completamente 
autonomo e precalcolato, Fa visuale cambra 
e si passa a una a volo d uccello oppure, 
tramite una serie di rotazioni, nuove por- 
zioni di schermo vengono Inquadrate sug^ 
gerendo ia strada da seguire, in effetti non 
ce possibilità di perderli nei livelli, bisogna 
sempre avanzare e fazione è monopoliz- 


zata dal blastaggio totale dei nemici che ci 
si parano innanzi. Le armi a disposizione 
sono sette e, benché abbiano r colpi con- 
tati, sono cumula bili, ossia sì possono tra- 
sportare e sfruttare più avanti senza esse- 
re obbligati ad usarle dove le sf trova. 
Nascosti nei livelli si possono pescare mis 
sili a ricerca, lanciagranate, laser e altre 
diavolerie belliche i cui effetti, oltre ad es- 
sere altamente distruttivi, sono anche im 
presstonantr da vedere. Scie di luce ed 
esplosioni a tutto schermo sono veramen- 
te notevoli ma raramente ci si può fermare 
ad ammirarle vista fatta frenesia di gioco 
Le volte in cui si può lasciare il tasto dr 
fuoco in un livello si contano sulle dita di 


pocaiypse ha una storia abba- 
XA stanza travagliata: inizialmente 
m muoveva avere due personaggi 
contemporaneamente Irr gioco, uno 


comandato dal giocatore ed un altro mos 
so direttamente dalla console e in grado di 
aiutarci nelle situazioni piu diffidi). Se . da 
allora il titolo in questione ha subito una 
beila restaurazione e ora si presenta, nella 
sua veste quasi definitiva, sui la beta che ho 
giocato in questi ultimi giorni. I motivi del 
ritardo sono abbastanza misteriosi, alcuni 
maligni hanno detto che il gioco è stato ri- 
voluzionato dopo che i programmatori 
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una mano e * nemici e colpi di scena si 
susseguono: palazzi che crollano sullo 
sfondo, ponti che cedono sotto i nostri 
piedi, vetrate da abbattere per poter avan- 
zare. insomma non si è mai tranquilli e 
i adrenalina scorre a fiumi ma il risultato fi- 
nale é indubbiamente molto divertente. 

I livelli di gioco sono undici e comprendo- 
no anche gir scontri con i quattro cavalie- 
ri del l'apocalisse, nell'ordine in cui li af- 
frontate Morte, Pestilenza, Guerra e The 


appendersi e rotolare sia di iato che avan- 
ti o indietro per evitare gli attacchi dei ne- 
mici. Particolare il sistema di controllo, che 
mi ha impegnato per qualche ora prima di 
lasciarsi domare: con i quattro tasti di fuo- 
co sparate nelle quattro direzioni, in que- 
sto modo si può per esempio correre in 
avanti sparando a destra, oppure attra- 
versare lo schermo correndo da un riparo 
all altro mentre si mira ai nemici che si tro- 
va no davanti, inizialmente mi ha dato 
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qualche perplessità, ma 
dopo qualche partita mi è 
sembrato addirittura piu 
comodo del classico sparo 
nella direzione in cui si 
guarda. 

Stavo dimenticando che, 
oltre a Bruce Wiflis, ci so- 
no altre guest star. Zero 
fa da colonna sonora al li- 
vello della città mentre 
qff Smashmg Pumpkins 
appaiono sui meg a scher- 
mi affissi alle pareti del pa- 
lazzi. Non mi resta altro 
che dirvi che ApocaJypse 


Seast (a me risultava che il quarto fosse ta- 
te Carestia, ma forse è andato in pensio- 
ni. Partendo dalie prigioni si attraversa- 
lo le fogne, la città e persino un cimitero 
Or ima di giungere ai degno teatro delio 
scontro finale, la Casa Bianca. Ottima I at- 
mosfera degli scenari, con mostri di ogni 
genere che fi popolano e la sensazione 
di pericolo che aleggia continuamen- 


Kificade può correre, saltare* 


supporta il Dua! Shock e mettermi seduto 
a braccia conserte sperando che Alex mi as- 
segni la recensione, ora che ho visto que- 
sta beta non vedo J ora che arrivi lapoca- 
lisse,.. 


Andrea Angra" Loiudice 




a*. * 


MACCHINA 

PLAYSTATION 


ACTIVISON 









mes e dall'altra i suor detrattori. Il motivo 
della diatriba era semplice: capolavoro as- 
L soluto o defeca internazionale? Perso' 
nalmente ho apprezzato non poco 
Il gioco in questione e non ho 
mai capito fino m fondo le 
TW critiche mosse dai fanatici 
A del volante virtuale, Non 

v\ credo che nessuna possa 

4 aver avuto qualcosa da 

nap jé 1 ridire suff aspetto tecnico 

X* del gioco. La grafica era 

^BrjTM curata, la fluidità buòna, 
JH Ti nterfac- 
j^r eia di gioco 

w à^jr ,mmGdiata li .«*> 

Guelfo Che prò- 
ba burnente ha 
fatto storcere if na- I 
so ai patiti degli arca- E 
de, in realtà, è stata ree- j - 
cessfva difficoltà dei 
\-\ii ma rii rnrtt rollo fa Uit :#$< ffl.gfc'uf 
fin Ir gestione della sban 
data controllata e Ta fatica I 
richiesta per portare a ter- 
mFnc anche una sola gara, i , . 

I testa coda erano sempre § ffS\ M 

in agguato c l auro rischia- y.. 
va il c appo! E- rrn i ■ n ro a oq ni 
curva presa m maniera . 
troppo allegra, in som ma. ; : - ! 

V-fìally era un grato diffiti- 
le., difficilissimo, ma anche 
un titolo in grado di rega- 
lare grandi soddisfazioni una volta presa fa 
mano con U comportamento del bolide. 
Non a caso il sottoscritto e ( altro appas- 
sionato di corse redazionale (il Raffo e chi 
altri,,,) se ( erano suonato di santa ragione, 
strappando giri record e continuando a 
giocare per settimane solo per limare di 
qualche centesimo if giro migliore. In ogni 
modo, polemiche c diatribe a parte, dopo 


Q uando V- 
ffally usci 
per Play- 
station la comunità vi 
deofudica sì spezzò let- 
tera fruente in due. Da 
un lato 1 sostenitori del 
titolo targato Jnfogra- 


dica del gioco veto e proprio, spendo due 
paroline su Ari Vatanen, campione def 
Mondiale Haiiy attualmente in attività e 
consulente’ speciale per la realizzazione di 
questa versione di \ARalfy. Dico questo non 
solo per sottolineare Che ormai sempre di 
fyù la competenza degli specialisti è sfrut- 
tata e messa a disposizione degii sviluppa' 
tòri di videogtochi ma anche c sopì attui 
Jò perché il buon Ari ha fatto glf onori df 
jrasa in quel della Finlandia per lo sparuto 
nunci e smentite, sembra che finalmente Jjij gruppo di giornalisti multati per la presen 
siano quasi pronte le conversioni per PC e t azione dei gioco in questiona ! 7Y* frizzi, 

Nintendo 64. Della prima ce ne frega poco lazzi e cotillon era infatti, compresa una 
o nulla, almeno In questa sede, mentre Ja due giorni alla scuola»! pilotaggio del sud- 
seconda ci riguarda un po più da vicino, detto campione con tanro di cenorvehna- 
Prima di gettarci sulla disamina tecrrico-fu- le. Inutile dirlo, ma fi Sottoscritto ivi man 
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idreen orizzontate 0 verticale. Da 
segnalare le condizioni clima- 
tiche v affabili e la pre- 
senza di gare in 
notturna 

particolare ^ 

mente ^ 

spettato 
lari. f 

O- V&f, 

punto * 

di vista 

tecnico è ^ * 

presto per BfcV. * 

sbilanciarsi 

in giudizi , 

definitivi \c'è 
sempre la recen- 
siane per quello, 
no?], anche se al cu- 
ne ipotesi possono es 


zo dt sfu- 
mature e gio 
chi di luce. Per 


IVfiifJf c *- 

rità. il 

lens flah 
re fasullo 
della versione Play- 
station è rimasto ta- 
le. ma è decisamente 
piu bellino da vede- 
re. La fluidità è alta e 
la sensazione di ve- 
locità che ne deriva è 
senza dubbio moool- 
lo positiva. Non si 
notano effetti fasti- 
diosi come il pop up 
o II bad clipping e 
cfò non può 
che ren- 
derci 


calo clamorosamente fa partenza per un 
nonnulla ed è stato a mordersi r gomiti 
per tutta la fine di agosto. 

V-Ralfy 64- rimane un gioco di corse pura- 
mente arcade, in cui non vi dovrete preoc- 
cupare troppo dei settaggi dell auto, 
deli usura dei pneumatici è del con- 
suino di carburante. Quello che 
conta veramente è affon- 
dare il piede e prepararsi 
a un attento Lavoro di 
sterzo in prossimità di Jk 
ogni curva o tornan- 

|^K 

p ìt quanto riguarda ^ : - 

rììfn :■. ta/ioi M -p-no 
-ali:- Ciri LjJOCO non c W 

he sia r ambialo poi ™ 
molta e le modalità di ga- 

r-i sona rimaste pressoché le 
stesse Campionato, arcade e ti* 
me trial. Le auto disponibili sono do- 
dici, tutte fedeli riproduzioni di altrettanti 
bolidi impegnati nella stagione in corso. Le 
piste sorso una valanga e lo ambientazioni 
una decina. Lo schema di gioco è queJlo ti’ 

pico dei rally, 
con cor- 


pT Irò In 

somma $e 
stavate aspet- 
tando con ansia un 
titolo dedicato ai 
mondo del rally iti 
Nintendo 6 4, proba- 
bilmente questo è il 
gioco che fa per voi. 
Abbiate solamente la 
pazienza di attende- 
re ancora un mesetto 
e godetevi ite foto. 


Stefano Dos pan en" 

Lisi 


sere già abbozza 
te. La prima 
t | cosa da dire e 

k che fi benefi- 

+ ciò derivante 
/ ^ jf* dall utilizzo 

f del chip 

- dell N64 si no* 

<T ta subito in ter 

JUp mini di qualità 
grafica, con una 
buona risoluzione vi- 
deo, ottimi effetti di tra- 
sparenza e un notevole uti 


MACCHINA 

NINTENDO 64 


a tappe 
e distanze 

cronometrica 
giocando J arca 

dt si disputa diretta- 


C^SASOPTWAStl 

INFOGRAMES 


mente fa gara contro av- V 
versari computerizzati]. 1 
Non manca nemmeno I op- 
zione multiplayer, con ipift 
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PLAYSTATION / SATURN / NINTENDO 64 / MEGADRIVE / 

PC / GAMEBOY / GAMEGEAR / NINTENDO / MASTER SYSTEM / ETC. 


NOVITÀ DA TUTTO IL MONDO: AMERICANE-GIAPPONESI- EUROPEI 


TESSERA ACQUISTI: PER PREMIARE LA TUA FEDELTÀ 


MERCATO DELI / USATO: RITIRO E VENDITA DI OGNI TIPO DI CONSOLE E GIOCO 


...E TUTTO CIO’ CHE TI 


MODIFICA UNIVERSALE PLAYSTATION: IN IO MINUTI E GARANTITA 3 MESI 
SOLUZIONI DEI GIOCHI: COMPLETAMENTE GRATUITE!!!!! 

FINANZIAMENTI E BANCOMAT 

WWW.DUDEE GAMES.IT: IL NOSTRO SITO INTERNET PRONTO FRA UN MESE 
VENDITA PER CORRISPONDENZA: ORDINI EVASI IN 24/48 ORE 
E... IL RESTO VIENI A SCOPRIRLO DI PERSONA!!! 


Corso Magenta 77/A 20025 LEGNANO (MILANO) Tel: 0331/54.16.58 FAX: 0331/542671 
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U na sola pagina questo mese. Buuu... buuu.<+ che tristezza. Però, a pen- 
sarci bene lignifica un mucchio di foto in meno e la metà der caratte- 
ri da scrivere. Mica male sta novità, no? E poi quella antipatica di TGM 


chiude sempre dopo di noi e non c è mai materia) e fresco per questa indi- 
spensabile rubrica, ecco. Suona vìdeogiocata con il PC, allora. 

DuspiS 


JETTIGHTER FULLBURN 


b 


l ii >l 



GRAN 


P oteva forse mancare un simulatore di vofo7 No di certo e quel- 
li della Electronic Arti Sono qui proprio per questo. Jetfighter 
Fuliburn, comunque, è un giocone e tutti gli appassionati di vo- 
lo virtuale non se io dovrebbero far sfuggire, li gioco è strutturato 
In missioni a bordo di caccia ultra tecnologici e può contare su di- 
versi tipi di scenario e ambientazione. Il modello di volo è realisti- 
co: sembra sia usato anche dalla NASA per addestrare i propri pi- 
rotl„. 






B enissimo e difficilissimo. Con 
queste tre parole si può sinte^ 
tiz rare l'ultimo gioiello della 
Fapyrus. La simulazione é di quelle 
totafl, con tanto di messa a punto 
deflauto elaborata fin nei minimi 
dettagli [campanatura, temperatura 
e pressione dei pneumatici può Ci- 
sere solo un esempio) e una cJiffl- 


là i 


colta di guida af limite del fru- 
strante. Del resto le formula 
1 dei 1967 non è che fossero 
cosi gurd ab iti come quelle at- 
tuali. Però che soddisfazione 
quando sì riesce a impostare 
una curva percorrendola in co- 
stante derapata controllata. In- 
somma, un gioco per molti, 
ma non per tutti. 



P er gli amanti delle av- 
venture In grafica ren- 
dcrizzata alla Myst è 
appena arrivato Rhea, tito- 
lo che ha riscosso pareri 
contrastanti ma che si atte- 
sta comunque su buoni ri- 
veti i qualitativi. Eccezionale 
la grafica e buono anche lo 
schema di gioco, con enig- 


mi che si susseguono e che 
Obbligano a ragionare per 
poter andare avanti. Forse 
un pelino statico e sicura- 
mente non adatto agli aman- 
ti deli azione non stop. 


COLIN MCRAE RALLY 


HARD WAR I 




trice JDht, Alta risoluzione, 
effetti di riflessione, polvere 
sollevata che si dissolve nef- 
I aria e lo sporco che si at- 
tacca alla carrozzeria sono 
solo alcuni degli effetti che 
vi godrete davanti al PC. La 
gì oc abilità è alta e, se siete 
degli amanti di corse a tap- 
pe, Colin McRae è il titolo 
che fa per voi. 


S pettacolare con- 
versione del titolo 
targato Codema- 
sters che, qualche me- 
se fa, ha spopolato su 
Playstation, conqui- 
stando Manuet e tutti 
gji altri appassionati di 
corse .simulate. La con- 
versione è all altezza 
deli originale e in più 
può contare sullo 
splendore grafico di 
una scheda accelera- 


iq.vi 


rare giù ufo nemici e istal- 
lazioni in rande desolate e 
paesaggi particolarmente 
tetri. Ancora una volta 
l'Impatto grafico è note- 
vole [sempre merito della 
3Df*|, con giochi di ruci e 
nebbie spettacolari, ma 
forse manca un po di 
spessore. Saluto. 


i questo gioco non 
che ne sappia un 
granché e l'unica 
cosa che vi posso dire è 
che non ha certo entusia- 
smato il popolo redazio- 
nale. Si tratta di una sorta 
di simulazione di combat- 
timento futuristica. in cui 
dovrete pilotare una spe- 
cie di astronavlna piena 
zeppa di cannoni e lan- 
cia missifi, impegnata a tr- 
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MILANO Psdecno D. 

MOUSE 
Via Gramsor, 2/fa 

NOVARA 

PIANETA VIOEOG IOGHI 
G, so Torino, 14/a 


'«pi ik nqajia S^Pi^tì^ fltìi*i-,i" 

1 IH ÈH r 

INVIA UN fAX C 

AL NB 02.44. 30.00.72 V 

IBM 1 


PADOVA 

COMPUTER SHOP 
Centro Comm. "GIOTTO" 


REGGIO EM. Castellarono 

:::: magic software 

Quartiere Don Revsrtwri, 3/a- 

SANREMO 

FANTASIA 
Via S Francesco, 89 


TREVISO Caatelfr. Vaiato 

CO MPUT ERSHQP 
; C entro Commerciale 
8 GàardisTi bel Sole H 


oui puoi 

If&AflE 


T UDINE 

I GAME MASTER 

’ Via Àquile ia„ 15/a 

I 

— / VARESE Gallarate 

SOFTWARE UNIVERSE 
Centro Commerciale 
M dipenda Uno r Via Lana, 37 


CORRISPON DEN ZA 7®l. 02 42 300 

Vendita per corrispondenza, uffici. Cash & Carry rivenditori: 
NUM^MifcaUlikvio - tei. 02.42.300.10 fax 02.48.30.0fi 


http://www.oldgamesitaiia.net/ 


consone* 

deportinoli 


JH .M 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


httpy/www.oldgamesita lia.net/ 


PUNTO VENDITA 

MILANO 

via Lorenleggta 22 saffo ì parlici 

Tel. 02/42.300,1 O 

PONTO VENDITA 

BRESCIA 

via Mainali 24b < in canteo dita 

tal. 030/37.70.1 99 

PUNTO VENDITA 

CINISELLO B.-MI 

C.tomm. la Fontana * Vie de Vini 

Tel. 02/66. 04. 30. 50 

PUNTO VENDITA 

CREMONA 

carso Pietro VacchalJi 33 

Tal. 0372/40. 34.33 

PUNTO VENDITA 

6ALLARATE-VA 

{.Cornili. MolponM 1 - via Lario 17 

tei. 033 1 /77.96.20 

PROSSIMA APERTURA 

D AVERI 0 - VA 

CENTRO COMMERCI ATI DAVifHO 

PROSSIMA APERTURA 

PROSSIMA APERTURA 

CAGLIARI 

CENTRO COMM. LE VILI - CAREFOUft 

PROSSIMA APERTURA 

PROSSIMA APERTURA 

ORIO - BERGAMO 

CENTRO COMMERCIALE ORIO CENTER 

PROSSIMA APERTURA 


■TTTTj 
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qioco di Ruolo più atteso ckqli uItìmì annì? PnobAbiU. Ed È vaIsa 


INATTESA? DscidETE UN po' VOÌ... 


Star Trek: The Next Generation - Rolepiaying Game 




N on è difficile immagina- 
re i motivi per cui gii ap- 
pai sfuriati di GdR e 
quelli di Star Trek sono spesso 
gli stessi. E non è dunque stra- 
no il fatto che da anni i gioca- 
tori invochino a gran voce una 
versione ludica dedicata alla ce- 
lebre serie. In realtà di GdR de- 
dicato a Star Trek ce n è già sta- 
io uno, pubblicato darla Fata 
| quelli di Battletedl e Sha do w- 
run| un miliardo di anni fa, e 
proprio questo è il problema: Il 
sistema di gioco era antiquato 
e riusciva a essere contempo- 
raneamente incredibilmente 
complesso e assolutamente im- 
preciso. Tra raftro, Ja pubblica- 
zione è stata interrotta orm^i 
da anni rendendolo un pezzo 
da collezionisti. 

Finalmente, dunque, qualcuno 
ha risposto alle nostre invoca- 
zioni [ebbene si, c ero anchlol). 

La Last Unicom Games. misco- 
nosciuta casa editrice america- 
na, ha acquistato i diritti relati- 
vi a tutte e quattro te serie 
televisive, nim compresi, e ha 
subito Iniziato a darci dentro. 
Puntuale, il volume base, dedi- 
cato a The Next Generation, è 
stato presentato a Gen Con [la 
più Importante fiera del s etto- 
rei, riscuotendo un enorme 
successo. E, vorrei aggiungere, 
non posso che condividere I en- 
tusiasmo degli appassionati. 
Cominciamo subito da quello 
che potrebbe essere il princi- 
pale elemento di discussione a 
proposito di questo gioco: le 
regole sono estremamente 
semplificate, ricordano da vici- 
no quelle di Vampiri fWhite 
WolfJ e al Narratore spetta il 
compito di colmare, con il pro- 
prio buon senso, qualsiasi la- 
cuna, Personalmente, conside- 
rando Il tipo di ambientazione, 
mi trovo perfettamente d ac- 
cordo con questa scelta, so- 
prattutto dopo avere giocato a 
lungo con la versione della Fasa 
L universo di Star Trek è troppo par- 
ticolare, ricco di situazioni e illogico 
sor potere essere affidato a un siste- 
ma realistico. E poi, è tratto da una 
serie televisiva, dove dinamismo e 
ritmo sono elementi chiave: dovere 
tirare un dado ogni cinque minuti 

hflA 


non fa che rovinare I atmosfera. 
Detto questo, passiamo ai punti in- 
negabilmente positivi: il manuale ba 
se è composto da oltre 300 pagine, 
completamente a colori, con una no- 
tevole serie di immag ini e informa- 
zioni relative a Star Trek, cosa che lo 


rende un ghiotto boccone non solo 
per i giocatori, ma anche per gli ap- 
passionati della serie. Le informazio- 
ni sono molte, e naturalmente non 
tutte approfondite [ci saranno pre- 
sta i moduli di espansione per que- 
sto., 4. m ** bastano a dare un Idea 


ben precisa del mondo di 
Star Trek e interessanti 
spunti per creare le pri- 
me avventure. 

Per togliere subito qual- 
siasi illusione ai più ac- 
caniti le regole base 
non contengono le 
schede dei protagonisti 
di Next Generation. 
Certo, qualsiasi Narra- 
tore con un minimo di 
iniziativa potrà crearle 
senza alcun problema, 
ma Videa è proprio 
quella di giocare con 
personaggi diversi, 
sempre aINn terno deila 
Flotta stellare. 

Se la Last Unicom si ri- 
velerà attendibile e 
puntuale per le prossi- 
me espansioni come io 
è stara per il set base, 
ben presto avremo tra 
le mani anche una se 
rie notevole di supple- 
menti, che permette- 
ranno di esplorare 
qualsiasi angolo della 
galassia. Oltre alla Fe- 
derazione. saranno l 
RomuM ni a guadagnar- 
si le attenzioni iniziali 
della Last Unicom, In- 
sieme ari loro cugini Vui- 
caniani, mentre è già in 
produzione una linea di 
miniature, che conterrà 
sia i personaggi, sia le 
astronavi. 

Per finire, a scadenza 
semestrale, saranno di- 
sponibili anche I siste- 
mi dedicati a Deep Spa- 
ce Mine, Classi c e 
Voyager, per soddisfa- 
re i gusti di tutti gli ap- 
passionati. 

Un gioco che farà di- 
scutere e che non pia- 
cerà ai cultori dei siste- 
mi "realistici" (ma, viene 
da chiedersi, come si fa 
a cercare il realismo ir 
Star TrekTJ, ma che senza dubbio rap- 
presenta uno dei migliori prodotti 
pubblicati negli ultimi cinque anni. 
Personalmente, vi consiglio di non 
perdervelo! 

Andrea Fattori 
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Si chÌAMA "I CoIonì di Catan" e SEquE Ie orme di tutta una serie di mostrì 

SACRÌ chE AffoNdANO U pROpRIE RAdici NeUo STESSO TERRENO dsl CApOSTÌpÌTE 

Mono po li , fÌNO a passare per CìvìUzation e toccare tan^entaImente 

MAqic. CllE COnFuSÌONE? INO, PER nÌENTE..,. 



P eriodicamente, si affacciano sul 
panorama del gioco degli esem- 
pi fenomenafi dì Innovazione. Si 
tratta di prodotti che per it proprio 
concetto, per la dinamica o II modo di 
presentare regole e contenuti acca 
{appiano letteralmente giocatori e ap- 
passionati, Ebbene, dopo la pubblica- 
zione di questi giochi si assiste sempre 
a un fiorire di tornei, convention, re- 
golamenti-do ne, tutte premesse che 
annunciano un netto variare della 


concezione di gioco, La comparsa 
di Magic: l'Adunanza, ad esempio 
ha alterato letteralmente la striti- / 



giochi di carte [che prima erano o 
estremamente macchinosi o estrema- 
mente semplici], causando forti riper- 
cussioni su tutta l'industria del gioco. 
Un effetto molto simile è stato causa- 
to sicuramente da tutti quel giochi di 
tipo evolutivo , nel corso dei quali ì 
giocatori devono competere per riu- 
scire a far prosperare una civiltà nei 
confronti di tutte *e altre presenti. Eb- 
bene, proprio all'interno di questo ge- 
nere, da un po' di tempo a questa 


parte c'è un gioco che sta letteral- 
mente facendo furore. Si chiama "I 
Coloni di Catari’, 


J Coloni è un gioco dì colonizzazione, 
nel senso che ogni giocatore cerca di 
am- 



ministrare al meglio una cul- 
tura, o un popolo, mentre cerca 


di prosperare sopra un continente 
isola. In realtà il tutto è molto piu 
semplice di quanto non sembri, li ta- 
bellone di gioco viene configurato al- 
f inizio dì ogni partita dai giocatori, i 
quali posizionano una serie di tessere 
esagonali ritraenti differenti zone del 
continente, in modo da creare una di- 
stesa esagonale di terre emerse. 
Ognuno di questi tasselli di terreno è 
associato a un numero che va da f a 
12. il lancio di un dado determinerà 
quale numero df terreni produrrà ri- 
sorse, Queste (legname, minerali, 
eie.}, combinate in differenti misure, 
consentono I edificazione di città e 
villaggi e ri tracciamento di strade. & 
Per non fasciare tutto al caso, B 
però, una fase fondamentale del 
gioco è data 


dalla possibilità dì contrattare le ri- 
sorse, If giocatore attivo, in un dato 
turno, ha la possibilità di aprire le con- 
trattazioni e cercare di scambiare ri- 
sorse. Questa fase, estremamente di- 
vertente, unisce alla competitività del 
gioco, già di per sé sufficientemeri- / 
te afta,, la possibilità di lottare sui / J 
piano psicologico, cercando di ot- 
tenere prezzi migliori dagit altri grò- * 
cafori, senza lasciar trapelare le pro- 
prie effettive potenzialità Si perchè, a 
meno che non si sia dei geni, è im 
possibile riuscire a nascondere i propri 
progressi agli altri. E non appena si 
giungerà in prossimità del traguardo, 
una fatidica soglia in punti vittoria, 
aprire contrattazioni per cercare di ot- 
tenere una determinata materia equi- 
varrà a richiedere un embargo com- 
merciale totale. A questo punto, 
sebbene possa essere possibile atten- 
dere che siano i dadi ad assegnarvi le 
risorse tanto desiderate, esiste sem- 
h pre il rischio di dover aspettare un 
po troppo. 

Non siamo ancora convinti?!? a 




ai> 
be- 
ne, se 
vi 












f re vantaggio de 1 Coloni ri- 
spetto ad altri prodotti, 
sappiate che nella sua già profi- 
cua vita in Italia, il gioco ha visto 
una sempre piu vasta componente 
femminile nel seguito di giocatori e 
appassionati. Sarà per fa sua relativa 
semplicità, sarà per la sua immedia- 
tezza o per II fatto che esalta fa com- 
petizione, la grinta commerciale e con- 
trattuale senza per questo avere 
risvolti bellici... il fatto è che Catan 
sembra essere la scelta ideale tra i 
boardgame per rallegrare una serata 
di gruppo cercando qualcosa di 
i nuovo, intelligente e differente d'ai 
‘ sofito. Proponetelo e provatelo: 
k alle fanciulle non dispiacerà- 
* Buon Divertimento 

Christian Antonini 
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Disponibile in 4 cabri 


PREMIER PAD 


Disponibile in due 
versioni: trasparente 
e oro o trasparente e rosso 


ARCADIA 

N joypad professionale 

* sezione di fuoco a 270' 

* joystick incorporato 

* pulsante di fuoco indipendente 

* controlli in 8 direzioni 

* slow motion 


CHAMELEON 


Disponibile in 6 colori 


CYBER SOFT TOUCH 


Disponibile in 3 colorì : 
i viola, rosso e nero. 

Esclusivo controllo in 8 direzioni . 
Funzione di fuoco turbo indipendente 

+ MEMORY MODULE 1MB 
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entra nei tu turo 


Offerta speciale 


MONDADORI 

ini ohm vrji':\ 

- Piazza Duomo - Via Berchet, 2 - 02806271 


MONDADORI INFORMATICA 


PADOVA 

Scrovegni. ffi/A 

Tel (049) 65W», Fa* (049} 664735 
PALERMO 
Via Mmm, 38 
(i riversa Via Libertà) 

Tel fotte 
Fa* (CSI) 6110551 


BRESCIA 

Vra Spalto S, Marco, 1 D 
Tel (030) 377T671 - Fi 
3771695 

MELANO 

CsodiRta Vittoria, 5T 
Tèi [02) 55192210 
Fa* (02) 5510362 


PISA 

V a le G ramici, 21/23 
Tef (OSO) 24747 
fa* (050) 24064 

ROMA 

Via Apcia Nuova, 130 
Tèi (06} 70491 37 T 
Fa* (06) 70492556 


ROMA 

Piarla Cola di Rienzo, 116/118 
Tel [05) 32650600, Fa* (06) 32650604 

TORINO 

C.so Duca degli Abruzzi, 106 
Tel (011J 5W8197, Fi* (01 1) 500455 

VERONA 

Piazza Era, 24 - TeF (045) 592&5Ù 


ftiaa Umberto I, 4fl 
Tei 1080) 5282392 
Fax (0801 5423270 
BOLOGNA 
Strada Maggiore, 25 
Tel 11351) 235603 
Fa* (051) 235630 
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INooon ce l ' avete Fatta... nonostante il vecckio DuspA vi avesse esortato a 
ìnvìare Foto d e t L e vacanze (macìarì rìtrattì dtlU vìcìna d oMbRElloNE ìn 
pose poco EdiFiCANTÌ), NON CÌ SÌETE RÌUSCÌTÌ. PaZÌENZA, VORRÀ dÌRE cFie 
CONTÌNEERÒ A UqqERE BeLIa PoRCeIU ASpETTANdo che Oliti MENTECATTO dì 

RaFFo TORNÌ 5U QUESTE pAqÌNE... 

DuspiS 



KCin i TEiaCOTCIffi i LO B GI^^ - ^ — 

Q ueste foto sono davvero eccezionali e a Stretta nto sp tendi di devono es- 
sere quei malati di mente dì Jonatan e ì suoi amici, A proposito, vi ri- 
cordate di lui? 
Massi, era già 
apparso su que- 
ste pagine in- 
viando uno 
scatto che Io ri- 
traeva seduto 
sui suo trono... 
beh, proprio un 
trono magari 
no, ma comun- 
que sempre un 
seggiolone era- 
in questa circo- 
stanza questi 
intrepidi men- 
tecatti ei mo- 
strano tutta la 



loro devozione 
verso IL picchia* 
duro per eccellen- 
za. La trasforma- 
zione è cosi 
perfetta che quasi 
si fa fatica a capire 
di non trovarsi di 
fronte a una 
schermata di gio- 
co. pensate che al- 
cuni lettori dopo 
aver visto questa 
foto pubblicata 
hanno chiamato 
in reda per sapere 

quando usciva Tekken 4! Bravo Jonatan (nei panni di Bryan Fury| r splendi- 
do Mattia (un Jin convincentissimo!, onore a Roberto fi caperli sono proprio 
guelfi di Hwoarang] e la corona d'alloro per Cosimo (più Heihachi di quello 
vero). Tra I altro anche Cosimo è una vecchia conoscenza, anche se in que- 
sta foto ha un aspetto alquanto più dignitoso che nella precedente. Un per- 
fect a tutti voi... 


IL BAMBOCCIO DEL MESE 



G randi complimenti al piccolo Vinccnzino che, certa del suo irresistibile 
fascino, ha pensato bene di inviare una foto in posa lasciva Peccato che 

non abbia compreso che il mio 
invito a mandare foto osé ri- 
guardasse le lettrici o le sorelle 
maggiorenni dei lettori. Vabt>é, 
accontentiamoci di quello che 
passa il convento, sorvolando 
magari sul contenuto della let- 
tera del tapino che potrebbe es- 
sere riassunta in due o tre paro- 
le: anvedl quanto so figo! Beh, 
caro Vinrenzino, pur volendo es- 
sere buoni* non si può proprio 
fare a meno di notare la splen- 
dida silhouette modello tra do- 
dici anni di palestra sarò irrési- 
stiblle . Un'onesta pacca suJJe 
spaile [mi raccomando prima ri- 
mettiti Taccappatoio} per il co- 
raggio e un caloroso consiglio: la 
prossima volta costringi una qualsiasi persona nei paraggi a strapparti di ma- 
no la macchina fotografica, a legarti molto stretto e a riempirti di schiaffazzi 




mm 


le gengive. Saluto. 


CONSOLEMANIA FA BENE ALLA PELLE... 


„ e non soia, a giudicare dai 
■ risultati che si vedono in que- 
sta foto L'illustre Gabibbo, in- 
fatti, sembra essere particolar- 
mente stimolato dalla lettura 
della nostra splendida rivista 
(tra i altro mi sembra di intra- 
vedere una mia mitica coperti- 
na: Manx TTJ. £ cosi, dopo le 
veline di qualche numero fa an- 
che iJ ridicolo panzone pomo- 
doro so arriva sulla rubrica più 
letta d Italia. Nulla ci é dato sa- 
pere su ehi si celi effettivamen- 
te dietro questo costume, ma 
la domanda che assillerà gran- 
di e piccini e che tormenterà il 
sottoscritto per le notti da qur a 
Capodanno sarà una sola: ma si 
tratterà davvero di un costu- 
me? 



KrdMMft» 


XENIA EDIZIONI - CONSOEEMAN I A - FACCE RIDE - via Carducci, 31 " 10123 Milano 
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xma tornarti aomoimattia - control voti* console ■ cnmta postaci m - 20101 mimmo 


CarÌ RAC,AZZÌ f SONO CÌRCA U 1 2 E MEZZO E ho dAVVERO TANTA 

Fame, L'iNdiRizzo a quanto pare non ve lo dEvo più RicoRdARE, 

IN QUANTO MÌ SEMbRA di AVERlo SCORTO, il MESE SCORSO, 
AddÌRÌTTURA SOpRA il TÌT0I0 (NUOVA Ì M pACjj Ì N AZIO N £ MolTO 
TRENdy).,. Mi doMANdo A QUESTO pUNTO A COSA pOSSA SERVÌRE 
QUESTO TRaFÌIeTTO TRaFÌIoSO... pRobAbilMENTE A NulU, Ed È 
pROpRÌO pER QUESTO MOTÌVO cNe MÌ piACE A UveUo CARMÌCO. E 

AdESSO vi saIuuuto! 

Il CARÌSMATÌCO siqNOR kAppA'UpROTTO. 


NINTENDO 64 BUSTERS 



MISSIONI IMP05SIBLE 

Per gli estimatori di quel teNitatcio di Tom Cruise, ecco una beffa sequenza di trucchi; 

Modalità piedone; inserite, nefla schermate di reiezione del livello, pad basso, R, Z. pad destra, pad sinistra; una voce che dice "thats better do 
vrebbe confermare fa corretta esecuzione dell'operazione. 

Immancabile modalità teste giganti; per personaggi macrocefali, digitate pad basso, R, pad afto, L, pad sinistra, sempre ne fi a schermata di se- 
lezione del livello. La solita vocina confermerà che tutto è andato per il meglio... 

Big Head Mode 

inedita modalità testone ancora più grosse; Gir, ammettetelo, essere macrocefali non vi basta... Allora, sempre nella solita schermata dei livelli, 
inserite la combinazione pad basso, L, pad aito, pad destra, L, Ancora il solito thats Getter chiuderà la sequenza enfatizzando sulla corretta riu- 
scita dei trucco,.. Ma avere una mega testona è veramente meglio? Ai posteri l'ardua sentenza. 

Modalità bambinetto; se un bel po di infantilismo è quello che andate cercando, recatevi ne) fa sofita schermata di selezione del lì ve No e inserì 
te pad basso, pad alto, fì, L, Z. Inutile dirvi cosa potreste sentire se II trucco è stato eseguito in modo corretto. 

Modalità turbo; stessa solfa di prima, ma questa volta dovete inserire pad alto, Z, pad alto, Z t pad alto. 

Mini lanci arazzo: inserite R, L pad sinistra, pad destra, pad basso nella schermata di selezione del livello, 
fìstola con il silenziatore: inserite pad alto, L, pad destra, pad sinistra, pad alto, non vi dico più dove.., 

Pistola ?mm; Inserite ft, L, pad basso, pad alto, pad alto nel solito posto, 
tizi: digitate pad destra, pad sinistra, pad destra, pad basso, R. 

MVSTICAL NtNJA - Starring Goeman 

Vi piacerebbe dovervi cimentare solo con l boss finali? Sene, allora sappiate che è sufficiente trovare tutti i gatti nel gioco per far apparire una 
nuova opzione, chiamata appunto "consecutive fighting ". 


Ft World Grand Pria 


Eccovi innanzitutto il solito percorso bonus: per avervi accesso selezionate fa modalità "exibitronA come casa Williams", cambiate ora if nome 
del pilota in "vacattoti". Ritornate a questo punto nella schermate df partenza e cominciate a giocare corno di consueto; una nuova pista, chia- 
mata lerez H dovrebbe a questo punto essere disponibile. Procediamo ora con il truccone del pilota aureo (d oro, MdDj: selezionate, sempre nel- 
la schermata del pilota^ ri solito William*, ma cambiate il suo nome con la parola pyrfte"; et voiJà, il mistico pilota sarà disponibile e pronto al- 
luso nelle modalità exibi tion, buie trial e due giocatori. Per concludere in bellezza, visto che fa parola è d argento e if silenzio è doro, eccovi il 
trucco per disporre anche di un pilota argenteo: per poterlo selezionare nelle modalità di cui sopra non dovrete far altro che cambiare il nome 


V 


dei povero William* in chrome" , Buon Natale. 


^ A- v ^ 
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PSX BUSTERS 


N20: NITROUS OXIDE 

Per una non precisata opzione HZQ" selezionate 
la schermata di Inserzione delle password e inse- 
rite il codice cerchio, croce, quadrato, (riangolo, 
triangolo, cerchio, triangolo* cerchio. Seguono 
Inoltre i codici del livelli di gioco. 

Livello Codice 

3 cerchio, croce, cerchio, cerchio, quadra- 
to, triangolo, croce, triangolo 

4 cerchio, cerchio, triangolo, cerchio, trian- 
golo, cerchio, quadrato, quadrato. 

5 quadrato, triangolo, quadrato, triangolo, 
quadrato, triangolo, triangolo, cerchio, 

6 quadrato, quadrato, cerchio, quadrato, 
triangolo, croce, triangolo, croce. 

7 croce, triangolo, cerchio, quadrato, cro- 
ce, triangolo* cerchio, triangolo, 

3 quadrato, cerchio, cerchio, triangolo, 

triangolo, quadrato, triangolo, quadrato. 

9 quadrato, cerchio, croce, triangolo, qua* 
drato, quadrato, croce, cerchio. 

1 0 croce, triangolo, quadrato, cerchio, trian- 
golo* croce, croce, croce. 

T I cerchio, quadrato, triangolo, quadrato, 

cerchio, triangolo, quadrato, triangolo, 

12 cerchio, croce, croce, croce, triangolo, 

croce, croce, quadrato, 

T3 quadrato, triangolo, triangolo, cerchio, 

cerchio, croce, cerchio, cerchio, 

T4 quadrato, quadrato, triangolo, cerchio, 

cerchio, triangolo, cerchio, croce. 

T5 cerchio, triangolo, croce, quadrato, cer- 

chio, triangolo, triangolo, triangolo. 

16 cerchio, quadrato, triangolo, croce, cer- 
chio, cerchio, cerchio, quadrato. 

17 croce, cerchio, triangolo, croce, quadra- 
to, quadrato, quadrato, cerchio. 

T0 cerchio, triangolo, cerchio, cerchio, trian- 

golo, quadrato, quadrato, croce. 

CRIME KILLER* 

Esilaranti sequenze di figure geometriche anche 
per questo simpatico giochino... 

Livello Password 

2 cerchio, quadrato, croce, triangolo, qua- 
drato. triangolo, quadrato, 

3 cerchio, cerchio, quadrato, croce, trian- 
golo, cerchio, cerchio, cerchio, cerchio, cerchio, 

4 cerchio, cerchio, quadrato, triangolo, 
cerchio, cerchio, quadrato, triangolo, quadrato, 
croce. 

5 triangolo, cerchio, cerchio, cerchio, cer- 
chio, cerchio, cerchio, cerchio, quadrato, triango- 
lo. 

6 quadrato, triangolo, quadrato, triangolo, 
cerchio, quadrato, croce, croce, croce, triangolo. 

7 cerchio, cerchio, cerchio, cerchio, qua- 
drato, croce, triangolo, cerchio, cerchio, cerchio. 

8 quadrato, triangolo, quadrato, croce, 
triangolo, quadrato, croce, triangolo, quadrato, 
croce. 


9 croce, croce, triangolo, cerchio, quadra- 
to, croce, triangolo, quadrato, triangolo, cerchio. 

1 0 cerchio, triangolo, cerchio, cerchio, qua- 
drato, croce, triangolo, cerchio, cerchio, cerchio. 

1 I quadrato, triangolo, quadrato, triangolo, 

cerchio, cerchio, quadrato, triangolo, quadrato, 
triangolo, 

1 2 quadrato, triangolo, quadrato, triangolo, 

quadrato, triangolo, cerchio, quadrato, triangolo, 
quadrato, 

13 croce, croce, croce, triangolo, cerchio, 

cerchio, cerchio, quadrato, croce, croce, 

T4 croce, croce, croce, croce, triangolo, cer- 

chio, quadrato, croce, croce, croce * 

T5 croce, triangolo, quadrato, croce, croce, 

triangolo* cerchio, quadrato, croce, croce, croce, 
End croce, triangolo, cerchio, quadrato, triarv 
gelo, quadrato, croce, triangolo, quadrato, trian- 
golo, 

BRAtf MA FORCE: BELTLOGGER 9 

Questo gioco è troppo diffìcile per voi? Le vostre 
manine sono troppo pacioccose ed impestate di 
Nu Fella per maneggiare con destrezza in grigio 
pad della Playstation? Bene, sappiate allora che è 
sufficiente mantenere premuti, nella schermata 
con la scritta press start buttori, diagonale al- 
to/destro, croce, quadrato, quindi start, I nemici a 
questo punto vi attaccheranno e si difenderanno 
in modo ridotto, permettendovi di portare a ter- 
mine ogni livello in modo più agevole c in meno 
tempo. Al contrario di quando detto sopra, le vo- 
stre sono mani talmente vigorose da permettervi 
di riuscire a controllare tre pad alla volta, e ad oc- 
chi chiusi? Forse una modalità di gioco piu diffici- 
le fa al caso vostro,.. Per attivarla premete, irt suc- 
cessione e nella schermata dei titoli. 11, PI, LZ, 
R2, quadrato, croce, triangolo, cerchio. Infine, 
per entrare in un inedito menu sonoro, é suffi- 
ciente portare a termine il gioco ir> meno di un ei- 
ra e mezza, 

PEAK PERFORMANCE 

Autovetture entra: il seguente truccone ha effetto 
sulle modalità giocatore singolo, sfida a tempo, e 
course editor; selezionate innanzitutto il meno di 
selezione delle autovetture, quindi posizionate li 
cursore su "garage A" e mantenete premuti LI e 
cerchio- Ora spostatevi su garage B" e premete LI 
e cerchio contemporaneamente; muovetevi infine 
su garage C e premete, sempre contempora* 
osamente Lt. RZ e cerchio. Nota bene: queste 
macchine non possono essere salvate, sono solo 
temporanee. 

WARGAMES: DEFCON t 

Ecco, per i veri amanti dei giochi di guerra, un sim- 
patico elenco di password. Buon divertimento! 
NORA0 Missioni 

Czech Republlc: cerchio, cerchio* cerchio, cerchio, 
cerchio, cerchio, cerchio, cerchio, cerchio. 
Russian Urals: cerchio, cerchio, cerchio, cerchio, 
cerchio, cerchio, cerchio, cerchio* cerchio. 


Cairo: cerchio, quadrato, cerchio* cerchio, cerchio, 
triangolo* 

Cambodia; triangolo, cerchio, cerchio, cerchio, 
cerchio, cerchio, quadrato, triangolo* cerchio. 
Swiss Aips: quadrato, cerchio* cerchio, quadrato, 
cerchio, cerchio, cerchio, cerchio, cerchio, 

Libya; quadrato, cerchio, cerchio, cerchio, cerchio, 
quadrato, cerchio, cerchio, quadrato 
Channel tela nds: cerchio, cerchio, cerchio, qua- 
drato, quadrato, triangolo, quadrato* quadrato, 
cerchio. 

Grenadines: quadrato, quadrato, cerchio, trian 
goio, cerchio, triangolo* cerchio, triangolo, trìan- 
gofo. 

Louisiana Bayou: cerchio, triangolo, cerchio, qua 
drato, cerchio, cerchio, cerchio, cerchio, quadrato. 
China: cerchio, quadrato* triangolo, cerchio, qua 
drato, triangolo, triangolo, triangolo, quadrato 
Saudi Arabia: triangolo, quadrato, cerchio, cer 
chio, triangolo, cerchio, cerchio, cerchio* quadra- 
to. 

Arctic: cerchio, quadrato, quadrato, triangolo, 
quadrato, triangolo, quadrato, triangolo, cerchio, 
triangolo» 

New York City: cerchia, cerchio, cerchio, triango- 
lo, cerchio, triangolo, quadrato, cerchio, quadra- 
to. 

Omaha Desert: cerchio, quadrato, cerchio* cer- 
chio* quadrato, cerchio, triangolo, cerchio, cer 
chlo» 

w.o.p.R. Missioni 

Florida Keys: cerchio, cerchio, cerchio, cerchio, 
cerchio* cerchio, cerchio, cerchio, cerchio. 

Irian Jaya: quadrato, triangolo, cerchio, triangolo, 
cerchio* cerchio, quadrato, cerchio, triangolo 
New England: cerchio, triangolo, cerchio, cerchio, 
cerchio, cerchio, cerchio, cerchio, triangolo. 
Russia: cerchio, cerchio, quadrato, quadrato, cer- 
chio, cerchio, triangolo, cerchio, cerchio. 

Brussels: cerchio, cerchio, cerchio* triangolo, trian- 
golo, quadrato, cerchio* cerchio, triangolo. 

South Africa: triangolo, triangolo, cerchio, cer- 
chio, quadrato, quadrato, cerchio, cerchio, cer- 
chio. 

Hong Kong; quadrato, cerchio, cerchio, triangolo* 
cerchio, cerchio, quadrato, cerchio, triangolo. 
Mexico; quadrato, cerchio, triangolo* triangolo, 
cerchio, cerchio, cerchio, cerchio, cerchio* 

Bering Strait: cerchio* cerchio* quadrato, triango- 
lo, cerchio* cerchio, quadrato* cerchio, triangolo* 
Kremlin: quadrato, cerchio* cerchio, triangolo, 
quadrato, triangolo, quadrato, cerchio* cerchio, 
Folynesia: quadrato, cerchio, triangolo, cerchio, 
quadrato* cerchio, cerchio, quadrato* cerchio. 
Congo: cerchio, cerchio, quadrato, quadrato* qua- 
drato, cerchio, cerchio* cerchio* cerchio. 
Washington D.C.: cerchio, triangolo, cerchio, cer- 
chio, triangolo, quadrato* cerchio, triangolo, qua- 
drato. 

Tokyo: triangolo, quadrato* triangolo, cerchio, 
cerchio, quadrato* cerchio, cerchio* quadrato. 
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AILora, carì i mìei $p4d*ccÌNÌ r Fatemi i mn Affi piare La «cera: siete lì, Frustratì, pcitcki, non appena Ietta La recensione dii qioco 

in pUfSTÌONf sullo SCORSO NUMERO, VI SIETE RECATI, Sfili RATEO, <J A L VOSTRO NEGOZIANTE dì fiduCtA* Ma, dopo li pRIMi PARTÌ Tf 

cominciati Ad Incontrare Le prime diFFicolta, qua Le uno AddifliTTURA È li chi cerca di vRAd urr e t menu pcR iniziare a gìocare, 
TranouìIIì o Mici pARqoli, SE vqIete capire tutto il CApibilc di questo fiochi no, NON dovi te Fare aItro chi Cj U Afid ARE QUI di 

SEGUITO. 

Fabio "sono sempre io smiRdMAN" CasaIe 



Per iniziare vediamo cosa vogliono dire tutti quegli ideogrammi dei menu... 





l.SHfyMQ* 

i Cambici tura i personaggi ottamOi 

1 pt nta i .untai ut nuy di cu « peiuDH* certrodirc li g jar du 

6, ;ontro ui pnwniggto ÉarttBfliM ÀN computer 

4 l Gioente* 

5 Tflwnmicrif mp 4 r 
fc Urtk ma* 

?. Crtamo*! mode fpee umenerfu dMA pr.-ri «ftrwrt tutu t pmwimfgi mia 5au^ 

fDRHl 

4 CtXùtt 

èmaÈà 

tifa le* 

d Heiraiy Cini 

r bue 


LO STORY MODE 

hWo :-icw> Modi dovete 9 : egiin* y wirtro h*.<« egei di uni M- 
le 4L* Ki.ot? Mtikyc ^qti«lla 1 unrtril eppure irtando ’i desto 
Uru rutt .4 feto cà (Jwctt cmU itine in mirti ilx/r pcootot di 
rwijj c personaggi apcamnemi tfjfira scuola Duttflll li JMfit 
Li preflóctnr l comando usci* * Atn pefiemig^*. Se passerete 
guniti Uve Ri «enei Jack manie. luteesuvHnerte pome trtww- 
r n nd irtiermala .1 nhiN i A d«i p R M M gg l o ;n ■'.jni ned* 
IO ‘i gicÉfi> compreso f ' ,?cr T Nk Air dmritr rrurtuftr 
e* canteo K Doti pnwentente (W» scuoti crinito 

MOSSE GFNFRAU 

a— 

CKrHBccro 

fumanti 

Uhm 

Uesin 

Rifu irif JrtiM jr^nrftsiriflf 



Culpe riurnjr 0 
Cui pò ceneraio X 
P M*i 1 ttMx. wmAe Jf 

1 «#0 rantvto 0 

Imie Ireogiarr velarmele B .8 

VtNbflNHHb T.T 

auauwv m 

Me imi 


SijTSg. po attacco SI A Ri 0 oppure X 

i'irn«T I rmà BJ/ifl 

Crturt buri e «qua cantra i'nMskn USX 

ÀR'tafÉfTF ur ftnmn i'jw h* del ntmHcu.,i © 

Saitmul numu a Sena 11 


Arraff per af si RI 

ArrampEars. poi rotori bei» 
Airamptcara. poi min meta 
Sposta™ m( i tal» 
Spwum vene fatta 
Cora LI 

Cimbe guardia Guarir ito 
AmrmJecrt 


RIA 

■t.O 

AI’éUMtt .^1^1 ■ Al è Ih ET 

prem mnmrR u.y 
p«fw» mta emme LEU 


SH« E 


é - 

r p- 










■■b' t 

- ■ - 1 4.r 3 i^ s 


■ Mentfrci in iruj a Cena 

fato tire «nolane U 

lft7triL«r vrrig 1 1 tuCLa 0 

Ni jrsim avanci T 

Aitarsi m arami 1 attacco T+IdT «3 

Altaru atlmdrtrGÉ 

Altana all mdrtre e artiere fr» e 6+0 

MOSSE CON Li ARMI 

H«a AMufii pPMiu^gi PMW» delle guartx eBlNmefiti di^i atm 
■ove*Jie*tìPe un altana che n dafitnw wno itui» 
jpper è uni a tutto erte Ma dii tuuo verni ratio 
ue.-Hi e w artirro che rdpnre 1 livr*to deli iena 

■ le*] t un -fllacco rbc cutpntt i ptom 
»d)M:oliptittAcorpa 

> 1 ugritit^ prtmeti I Urto ù poi fi:asrji1ce prfnvtT t 

■ M+ì ugnfroi » rmere enttimOI I paLurto ada stei» tempo 

Quiitr ione le v«r a+ffn di «era vene- uitnra 

1 . NASI NATA, iltiuzhuì rato amili uua/i Me» « | 
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1. iiw 
ÌUn 

e.Conl^uranonc rici tuo 
& Eki dafe caprài 

meru inpauu. 

r SWtimaa 

I tm Manu dallu ic htrmu di selettore M pcrtrirugght 
ì Anni al 1 *t*j tvinrqulr 

NOTA .ìltune 1*1 ut .Osa vi raiiinne- weet ere la vista rwimtìe ai qwUa m prima persane pm sotortonarr 1 un* e fitto n4nvutr ■ bai 
1 dfsrra a 1 nrvrtra deii modirU I few con due persene ràpprtwfiL! la «rt# nflffitìÉ, #nifWé qurft «n *nu taU per «in * 1* usti 
>n prtMpttttrtl 


nggto fin» htftgo 
rrtot i.t lenta 
ptnenii ntfdii 

GUAft DIA FRONTALE Inai l.mma iertuiadàvim ave* 


TvontgjUsrt Jt.I 

Pttìgng Umt|f ilash U eppure EM 

4(rwdHta£n 0,0.0 T+0 

3 rtm iuta e IWiu avanti 0.0,0 T 

ipifl tuli Uri) 

□nT'lwatf sta ili T+O 

Lcg sla sh tvrrtyw T,T*JtO 

UffiOfllpiri dita muli 5UtO,X 

GUARDIA AITA jpnmu ttpra la tritai 
1 twriy ipm W 

whead #>rf V*v fiun iuta 0.0, f *0 

tmttwd and tpln r*r 0.07 

cmrhfri jpii O.T+O 

fflnwch Stati TJ+O 



3 ipn slalhn T.T+I 

Inw ila ih T+K 

fMwerhi owrtead TtO 

dorigiig tog Manti U oppue D- K 

GUARDIA ARRETRATA l'cwi lamie metri di v il| 

1 Pody Muhci bttd tip rtas>« JCXIfrT 

2 uudy fiat» tip fAr S.XJ 

Oadgmgb«i]f dirti uoppuw&n 

i Krfy im?w Ugrwird rata AC TrZ 

j0PiV m » tf ™ aKlhto W 


\ 

ti 


r 



&K^ cwertrld 

AO 

b«ly hi, Kg data 

O* 

bracly ML omhejHl 

0.0 

uod y bang 

T+O 

■tq ititi 

T+i 

IN CORSA 

mucina 

X 

mthMd 

0 

CON QUALUNQUE GUARDIA 

IMIkh spine over rtead 


itati and pud un 

U+T.O 


2. SPADONE 


■uggia dmair lungo 


-«tootì: lem* 


pentivi, arti 


GUARDIA AITA 


body, owerhcad 

X.0 

owi. ffvrr (mgt 

oor*ù 

ma «Artriti btfneftin 

004 

overneari. uppes Mirti, tmftvad 

oxo 

ipin ifjrti 

T#X 

r«ft swcrfiwd 

T*a 

GUARDIA FRONTALE 


Iwa rturi stali 

Uf+O 

IWtìhwff fintate 

*AT 



r 
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WtffiWd. LippM. feto OJm 

emt, i jppn m 0X 0 

ttngprtgjut T*0 

fcjjlisli T*X 

GUARDIA AirriiTFAfA 

7 body. cwtrr^l XXO 

r«Ttìtertnwd r+o 

ì hcrtyipn body «itti LXT+X 

1 body spn spin- Iter Ut I 



ow UppcrAW 

IN CORSA 

kmgr ìtab 
tp-g tt«9* 


oxo 


x 

ù 


CON QUALUNQUE GUARDIA 


SKunJrtvcUb 

leg rrimtjc 

3. KATANA 

■ raggio ùAtr** me* 

■ wftKrU' media 
•petente: muta 

GUARDIA ALTA 

1 Sotìy iti oli Dmh«a tinti 
wtr upper le»* 1 tedi 
ijivjinq tuÉf teth- 
feinguiq CwThtìKl 
ki^Kjuyj he*f t»p T T+G 
'jngmg cepoulc body tesi» 

GUÀRDIA FRONTALE 


«7**0 

n+TJto 


IXO 

&x* 

fri 

ì+0 

r.r+* 


3 imi il, linci 
wff.tody.brtf 
Ungili Siiti 
‘jngtnq leg Itati 
tir mvay liash 


X.AJC 

0,10 

U+0 

r.T+X 

r+x 


hjngkng hwd (ap TtO 

GUARDIA LATERALE 

t»P Ipurtf. pvw Xl.fl 
kMpfi W» Ort? X. O.O 


KO* 


r+o 


Tw dowlread 0 
0ÉW 1 Éty toltole Mfr KjruJ 
tasi kwrr M 

ùrtjr lower I.T+I 


CON LA KATANA NEL FODERO 

qucàtuty x 


T+I 

TtO 


*) hmpf tedi, taintoi silice 
upper tedi. iair?te JWncf 
yrejmg upper I.T+0 
ungmg rati Ut* 
BU(*ffig.rtg tedi 8*1 


Nola Gli «WMhi m («R «fediti tm qi«U gunfca n&cghc- 
■anno phi remi» per hs«t cscguitf 

GUARDIA CON DUE SRADE 

twfcedy teigM. s* CAD 

„ppc* scumt lunge teC 0X1 

body orge. 2 upper; X0J( 

IU0 lutiti* jppp Jt* lungi X0.O 

IN CORSA 

Unge lUS I 

mrrhcN 0 

CON CMJALUNOUE GUARDIA 

Duci, lungo ilat (2+1,0 
Leg te Un pomi» R2+TX0 


«. NODACHI 

raggio sriitonr lungo 
«dKità. nwtìa 
•Mtc.lW media 

GUARDIA AITA 


£w*r body. ohi 0,0,1 

body, orer X0 

«er r body. C*ti OX0 

ì tntt. htud ùnge Q.C.&+C 

weitiEad T+Q 

sptn ilaih T+J£ 

GUARDIA FRONTALE 

2 Nad, **n lungr XXJ+0 

ì beati, spiri f» XXT 
mrer, upper dalli 0 II 

wpr upprr MIO 1,0 

head, upper 1.0 
fcgteih T+I 
Unge kjC TtO 

□ U ARDI A AR M LTR ATA 

dppe+ under, feg lunga 10. Wt 

uppee. iifflUf. nack mi XO.B 

upper kuwf.jjmpng upper X,QJ+J( 
pmmful upper 0 
jutupitoj upper T+I 
ungjitg ovedread TtO 

IN CORSA 

ùnge Hit 1 

flWtttMd Q 

CON OUALUNOUE GUARDIA 

Jtg ilaih reenbe A2*TX0 
urvK iJtT.g 


S. LONG SWORD 

raggio daticnr (Orto 
'TthXlU mt 


I mingi 
ratto*! potici 


TJ*I 

f.T*0 



poKtu^iHim 

GUARDIA ALTA 

XXO 

body. dai?, over XQ.0 
onr, yppcT WO.K.W 
0W. upper tute 0X r 
o*et. upper imcung owr 
aver upper twrlHig h*r 

tunge |p todjf Tel 

hwtwd TtO 
opporle Unge lo Endy 
Heiginjl!«|!rflipt,T#tì 


OXB+a 

0X1 


Mei 


GUARDIA AIX ALTEZZA DELLE SPALLE 

? uppen (iw II. Mi 

Juppen TAi XXT 
1 lippe n lungingoen UM 

2uppen faKirupTJN M.8 

wtfhwd 0 
hAginguippei T+l 
lungcngovff TtO 

GUARDIA LATERALE 

hwtì, upper, head IXI 

W. u*P«. OXTtO 

he* d tap TtO 

■lailiawigr r*i 

luv;e nat- T.T*0 

ipg datti T,T+J£ 

IN CORSA 

Unge Hat I 
mcrtoad O 

CON QUALUNQUE GUARDIA 

Kk[ datti fontn BJ+TXO 
Unge dati IDeT.D 


L TAPI tuPUttabA iato dalle kuo» Shaeitol 


GUARDIA ALTA 

bop*, tega Dwernead 
2 head [lattei, reg pokE head 
1 tead. Iw dy 0 0 .6*0 

bgdjr. re^i. tody 0X0 
headpplif T+0 

I nwiffl TtX 


IX.0 

o,0.r«<x0 


GUARDIA MEDIA 

1 body rreatf 0,0 t*o 

? body Ut» DO T 

t body, lert wkig Q.Q,9*Q 

t body Back up ra te Q O 9 

1 body Uaihes O.OJt 
head, body teadXO 0 
ì SwHigI T,T*X 
Lsnge s* T.TtO 

GUARDIA BASSA 

potei *tìoftd T.TaO 

1 body head 0,0 B+C 

? body, ite* d'*! urtimi 0.0>0 

«png l OKtihead l.Q.O 

2 le^, body 0.10 
irg body, head 0.0.1 
head, uppm Uatir TrÓ 

mllicn ipmnng slatter IXTtI 

2 [pini and a lAr XXNQ 

IN CORSA 

Jungeuab i 

angfel Mnge ifc* O 

CON QUALUNQUE GUARDIA 

5wWg aboirliead fi2-TI 


Macinala. front alta anrimta 

Spadone: airtrata, -(a. honW? 

««jetprtiJh 

N.kjit.ili Guardia alta 

CHvvtg k-y Aulii S T*I 

Spada 'unga - guAia^u* ìJlmOj 

Kiùny paffl BJtf.I 

TATSUMI 


Abd« MuUttdueikAìtna 
Ama pffftfiti Kjnana 
- Prete netEuiu 
Seconda arma Muda 

NOM. u gflUteun.1 dcteOw ipadc, pei non potrete :tm uiareta 
fluitila ic*i due ipatìe lire teretea regni», no 1 1 
Pnvjrtag^> ^ner 

1 Itojfit Slalker 

2 Jt!us*mì 
Gubdlt 

latana atta, W*fal*. dappiè spada 
long Sword- Mende, alla ipat* atta 
Modathi. Ku<ale amrtrata àu 
Hagmbi- ànWMh rnyio**. ala 
Spadone: ftONiUf, aerenrata ala 
■ NdbvrwRI 
guiLHhue arma 

thKiw weapcm and aRac» 92+0.0 


lungi nab and pulì up H2*T.O 

Katiiii - ite onda ipada né toehro e ijiiaré* arti 



Unge slash 

Tjmtm 




r 9+0.1 

I PERSONAGGI 

«sui tento ST+0 OXOl 

funge and mertewd 9J+T.0 

QtiCfib e Forane esano n cu appatcno persoruggM netto Kher 

npng ttoih 

Rf*W£ 

itwé utinone 




tompownti detto Mutua MtéyQ |l unutiai 

Spadone 

go.iriiiii atti 

ttrvuki 

ftfacpimuhl 

luigeiiiih 

r>x 

Mika* 

iur nagacii 

tpHtWflN» 

s.r+0xiXJ( 

Tatiumi 

Mg hi Suor 



Utruiuemi 

Saunte 

NodAchl -i 

guardia atta 

Hcajrjti. 

irwhée jmi G*l Kfctp-.iteMe «ki netti mutitti 

gan conto 

ÌJ+0XXI.X 

rtj 


lungr PilH. 

r.i+Jt 



rote. ? jììphh 

r ,«+0.x 

Cam|»nentr della klwI« Iteinto |a drUfai 



ùcrqaro 

UtUfHV 

Lo-ruj Sword ■ qualungur gtMdre 

W» 

HN|H 

tpte eomtre 

8.T*Oax0J< 

Jou 

Tony tirrena 

Fate. 2 AkIh i 

T, 1+0.1 

intoni 

Mgnw.iyreJii 



ttrehiCN 

tette idKpontbde loto ncte modAtti -ni 





UTSUSEMI 

lE MOSSE E LE AftAH INDIVIDUALI DEI PER 




fi 

0 

z 

H 

* 

0 

p 




SONAGGI 

Scinti Wm>D 

KAWNUKI 

Preie putì (ffrortrie con ogn arma 
. Secondi ante wiDgl» di ferra- |danra mrd«| 
- Ptewnaqgn «sci 
I. totem* 

1 hUnumuthi 


uterjte, Are- s parte, atta 
iiihr-He, Mi cpaila afu 
reta, ri in uti arretrata 
arretrata Hc*i We, Ab 
anrtrala atta. ffantAr 



■&Af*e 

Aauna: afta, J rantjir. Errate 
Lnrrg Sword- Ma. I.iurati. aBa spalla 
Ndtiacte atta, bofitse. amrer.* 
Kagmaia. Ata, arretrata, Inortate 
finud word: atta, Iruntree. crepati 


MIRA DO 


- Abéti puPut fmarr la doppia Lnana 
Arnia ptefenu: haeana 

■ Pm«- «do »n 1 uw deCi tatma 
-S«0«t*anhi: toada 
tata urie Io dtiie Aitano taftu per Tutvjmi 

- Personaggi amir 
ì l ah um 

■ Guardie 
KAK 
Lang Swurii: 
tadacm 
Nag rata: 

Spaddte- 

Mpùrlpecili 

ttaUnt - gwrtiu ,>tta e tctwtb wmA» Wf toctiio 

lunge il aiti T.E+X 

rate, raro daitet T.S+DJ 

i|>n ceenbe B t^o.O.I.O.I 

Katana - guardia mn db* ipide 
miliHjfi atei 6+1.0 

NoddelM guarda alta 
lunqpiJaih T 9+1 
FAe two da itel T.B+OX 
•Sùn (#«» HT*0.0XOX 


HQTARUB I 

Addirà, piaci irtindutbhg iword 

tata ti miHje [onci l( Pteiic :lril J gcwrlia rein doppia telar, i 

Prete- Stìfe u**reo lo Ipéior* 

ArtefltelVrtra Spadone 
Seconda arma. Spada 
NrpMugy *mHl 

1 Kunnuki 

2 Miqht Staikei 











hez può rttenudtlE Htd con la H^ioaii 
Setwda jrt ut due Wtef da Uni» |poro tìanool 
Nnau^gi amel 
r klfWVKytthl 

2 Sa; ante 
(Guadi* 

latina- utrrati atu Àppy ipuc-* 

Long Swtt IWAt, atta-, atta 

tejtifhi arrrlratj atta hontah* 
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in fur/A 

J J'-f J U 


NON TENERE t TUO! GIOCHI USATI NEL CASSETTO! CE LI PUOI PORTARE 0 SPEDIRE 

LI SCONTEREMO SUUACQUIS1 D DI ALTRI GIOCHI MUOVI 0 USATI 


Giochi PLAYSTATION e SATURISI usati a partire da 
Lit. 20.000 oppure nuovi a partire da Lit. 49.000!!! 

Giochi NINTENDO 64 usati o nuovi 

telefonare per informazioni!!! 

Giochi SUPERNINTENOO e MEGADRIVE usati a partire 

da Lit. 20.000. 

Giochi GAMEBOY e GAMEGEAR a partire da Lit. 25.000 



RICHIEDI IL LISTINO DEI GIOCHI USATI E NUOVI 
Lo invieremo per FAX o per POSTA 


ITEKIIDNQ Ai LORO lEflJTTJMI PROPRIETARI 


NINTENDO 54 


NOLEGGIO 

VIDEOGIOCHI 

Tessera gratuita ai 
lettori cfi 
questa rivista 


■muj j ‘mm aj^jj màsti 

Chiamaci al numero 02.28,94.641 per una valutazio- 
ne dei tuoi giochi usati, se accetterai metti tutto dentro 
una scatola allegando un. foglio descrivente i tuoi dati: 
Cognome, Nome, Indirizzo, C.A.P., Località, Provincia ed 
infine, molto importante, il tuo numero di telefono, 

Spedisci il tutto a M-GAMES, via Giuba 20/A, 20132 
Milano. Appena riceveremo il tuo pacco sarai immedia' 
tarli ente chiamato; quindi potrai fate subito il tuo ordine 
ed avrai a disposizione uno sconto, pari alia valutazione 
precedentemente da noi fatta dei tuoi giochi usati, 

yuoì vomÀziai rmcJJ nuòò>iJ 

VIENI A TROVARCI IN NEGOZIO!!!! 

COME ARRIVARE A M-GAMES 

M M UNTA VERDE CIMI ANO - TANGENZIALE EST USCITA VIA 

PALMANOVA O GOBBA 
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* Aulii 

M.iry franale, Ceraie alla 

Long invertì atu ipai!e doppia spada* iatere* 
frodate fromair. mw JW, m 

fragntai: Ai murata franale 

SpAddnt Ai. franici, arrecata 
wottt special 
CuHufi!>jt anni 
thtcn* and attatìr RZnO 0 

Qualunque ipadi - io coni 
fm lungt nasi» Jt 

Sp.idtfrt*- - ^uà-dia alta 
rtuig tLftsh RM.Jt 
dn- imj Irq piiifi 0 .Jtd( 
unge itati 1 0+JC 
tabe teo sla stiri T leO.X 

Long Iwiird - guardia tacerai* e ìiUb ipa a 

dMng !eg Osi’ 

fai», tara tìshwTJ+O 

nstng darti RJ+Ì.X 

duri Ad swlrad R?*T p 


MATSUMUSHI 

• AbMa. pud uiae la dóppi* UUfU 
■ Arma preferita karma 

- PVnr rtMtìute 
irrottola arma Spada 

Mata- la wltt# tfena di cui Lfticniemi e fai lumi 
Pttwwggi ana 

I- SilfTWAgaEttì 
I KiWHiHl 
■£*j «d* 

Km aì: 

Lcmg Indi 

MAI* 

NagiruL» 

Spadone- 

- Itone speciali 
Quali, -igne Ama 
ATHrmlJdtNl RiaO » 

Kalana - Gufdv Mi 
(unge T.tksX 

t|fci, IMO ILHIWI f fl*O.JC 
ipm conte 9 T+H& Q XQ # 

Malanni - Guardia Ai 
krnge dadi T.BtJf 
tabe, tm state; T MJC 


trama*. due spade, alti 
unerafc alla spalla. alla 
arretrala, Ai, frontale 
afta, meMa, JfdHlefe 
arretrata. Ai. trpm^le 


SUMINAGASHI 

- tale: può rlertuAi con fa Nipruu. 4 SpMfené Nudathi. d 
Long svroid 

- Seconda arme- 2 bo«*r ! fkho 4 ìiviù/ 

Pmofu^iUTiki 

1. fcUtnjmuih 

2. Mudo 
-Guardie 
Mane 
long (word: 

NttteW: 
fopUtE 
Spadone 


alta. frante*. taccate 
aiti. fronte*. dii i^alD 
arretrata. afta, frante* 
arretrata frantae. alta 
arreirata. atti frante* 


NIGHT STALKER 


Wirté JW tì»#1 H NddAth 

- Secare* arma * rtunken |p« d eterici 
■ Pericywggj jenio 

I TaCsumi 
1 Hjwnibi 

- Guardie 



M* 

LongìwDJtì 

NtHbrix 


Merde afta. frante* 
jia «atta atta, taira* 
front*. metMfi. a? 


^lagnati frena* Ai jnefrjLr 

swd frontale arretrata A* 

-Mdjje hJfitiatì 
Puatmc|i>£ spaiti -■ t* rana 
tflir sungc tìnti X 

HdUtnat - Mffindfl spana nei federa 
dhfngieg ifiatìi ftT+JT 


KAUN 


Katana - 

naiìg slatti 


qtteynquf gucfeli 
V,l* T.X 


Long fwWrf qualunque gui' li, - 
dwi^iegim.'i SJ+i 


SAZANAKA 

■ Prete- M iflAam tiunda Magniate. Spartane, frodar*». 0 
tdPgNflnJ 

Secc-Tda arnia: 1 rotteti, tìetWfei 

- Personaggi arrtó 
1 IliddO 

- Guari! c 

KtidML 
Long ìwwd: 

Itottad «. 

Nagfrur 
Spada*. 

Mosse iptfiaL' 

Nodachi - in cwv 
Un (unge stah X 


■nA, Ai. fremale 
Ai tpaLa, afta, lutale 
alta. i ronfili!, .vrer.Ha 
arretrata. frwtA. Mia 
afta. Ifonfate. artriti 


RAGAZZA CON FUCILE 

Prcw. nettuni 
. Setonda arfìM n«uuu 
M Caie et LI Ir. 
freniche Quadrato 

ineet antf Jlmot ] omn 0,0, Q 

ihenft stand % V 

tauoi RI 

lo «ma 

ttop andlire X 

tap rwwtng jfwoting 0 


SCUOLA SHAINTO 
GENGORO 

- «uiftif pu6 u5ili»*ie li guwcJia eois la tafana rv federa 
‘Rrrtr fiuif*rtT«n Miatarii p* o hedatfti 
. kOAdi artu ì pugnali :deboti| 

• Fmorjggi jm« 

|. (tolMdfi 

- -Suarif e 

KltMU 

LongStmÉ 
Hwladt 

VA- efie*i, Aa. 6 *w*-Sp*Ìcnf : afta, frwili- 


Ai. frortAs wt *w*bo 
aita, trontiie. ala sotti 
aita. ItontMe. atafiM 
medei, Aa. Uatu-Spadone: 



con I 

- Arma pnftrtb: taam 
Pr^se- 10'3 Linn/iindc lo p> 

- ittomia arma: un pugnate a doppia tara Ipotntfl 

- Pfiwniggi amici 
1 HigJiMa-fFifi 
5. Utaenru 

Guardie 
Marni: 

Long frrttfd 

li — m 

Spadone: 

Mouf [(wci! i 
Owatunqueanna 
Uvoiv dfrwL attiKl 


tìonf.ilt. lawiiie. Uff tqdeee 
Itpntile. Mia jpalLi,. Aa 
[ipntA, arretrata, alta 
afta bassa, media 
tontalf. arMriUL Ala 


F2-X.0 


HfllPn* - guarnì medu 
lucHiip e+o 

HhH uparai Insti 
bwb upantf Afta 
1 spm sÉmJi t>X 

rcifrng feoge ITaO 


9aOK 

SiOO 


KPtpna, 

EkKMflp 


spada nel fodera 

R2+W 


Vari - guardia raedil 
CrmttMd ami fptn 
Ttw naa ItanguBT^Q 

Nctdaihi* guarnii Ai 
rolfrng lutvge stisfrfl.T+Q 


T,B*0 


JOU 


■ Arm i jTrieirta iurag wdrd 

■ Prese, neslur» 

• kc ohm AWK tu i mediai 
Pfnon.i ggi alluci 

P.TflPJr Urartft 
2, hfengpu 

■ Guardie 



Kataoa. 
Lcng Jivord 

NodacNc 


Spadone: 

Mo sse special 

Qualunque iima 
ÈhrtTpu elerrent anaci 


wòr alta. frpntMe 
illi spaia, afta, fremile 
irTBrita atta, fronti* 
baiti, media. Mu 
itrapriu, alta, fronti* 


RfoK.Jp 


hiiMtlM guiftlir stoe mec.v 

Ispniraiii Tb+ì 

back up fod 

back up and slam i+OJt 

Ewcfc L’p and 2 state* fi+0,Q 

bitini - quoque quiftH 
back ftp sia# M*T,X 

Long iword - tfoMunque gutfdu 


*. metrici 


Reti lAge smfi R.l+O 


Vtefit specie 


b*rkup !*□ 


iauna - guardia atta 


teck up and dnl) 

e*a.x 

tedtup &+Q 


bade up artd 2 diltei 

B+O.Q 

back up ibd Jlalfr 

WSJI 

bKfc rp flirti U2+T.X 


bfekupAdJ diftec 

MIO 

rulli sarti and ritrai 

!TiX 

2 Jpfn slMfr T.foX 




mdhen slastei &+K.0 




deck awiy i.-snd+i 


CHIHIRO 


Katana - guarda morta 




baccup 6+0 


- pittr. teisuna 


back tip and slaih 

MX* 

tabftdi amia: una rana flll.i 


bKiup and 2 [Lutei 

*0.0 

- Personaggi amhJ 


ì ipm t -tur T 6+Q 


T Gengora 


2 jpm tach+fatìrn 

T.foi 

- Guardie 


mtetfe ilavtei e+J.0 


tetau' laiera* afta frmta* 

tiwtk iway staart e+i 


Longiword: Aa. trOrttMt UH ipAP 


Modadt Mftnam, Ai, Irortafr 

YitL bassi, media Ai 
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ipashmr AitrMà Ai. frwtMe 
quatungue arma 

lNtow efemere Jnfl iMC* K?*K.Q 

ISOHACHI 


S 


• Arma preferiti Moinrfr, 

■ Fme: pud effletlurri* t*n iprite y*n oLbftg SirHd 

- Seconda irmi delle gudn ite a udir iierp u-ont. liuveetau* 
Moti- gsKtet ;rop)M Ipts» pia Wdher* dei di fesse tte rem 
dcanno luftitJH ptj vtdtefaMe 

• ?«wrug ano 
r Horgou 

2 GcngHv 

■ Guardie 

Fatata- frantile, laterale, afta 

long Svratd frqnule, A» spjfla. Ut» 

NodiCh frontale. atretrMa Ai 

Vari. basii, mette, alta 


tv* 




J 1 


Spadone frontar. irr tiriti alta 

■ Mosse tpecuu-i 
quAtf que arma 

tnrew rieroent md iteci fi?-k.Q 

Vel to s[iin osi amici fi!+Q,Q 

NadMcJnt guardia ahi 
SprniliiA T,B *0 

Spn ilalli|f0iter| T ff,a 
Èrtoti àw+y slijh &+!l 
v .,yi datile! B+l.C 


UTAMARU 


fi 

0 

z 

H 

@ 

F 

< 

© 


Sfa 


AW-XJi: pub Mare ti guarcte t«s fa toog sword nei federa 
Nota m qwesii pouricnF le masse «no le itesie delti tetati 

■ Arma (M sVeffli Long iw«d 
Prese: mie usando la Long 5mrb 

■ Per wi agg i : 

ILfejfl 

Guardie 
Kfmt 
Long tedili 
Motte Iu- 
ta- 

Spadone 
- Mone fpecialr 
guilungue fma 
Bhw' «ernenc and altacb 


ma. frantae, late rate 
mu, frontale, od federa 
Ma froftWe. arretrata 
afri cussi, inerti 
mt mata. Ma, frarlatr 


tl*lLQ 


L«ng Sw4rd - gu*f« rfraenu'ii^ 
raffi ìlfflh r«itJiS,T*]C 
Mek mp «éi X 

Spari dirti T.foJf 

Long Iward - nel lodera 

Uatiies INhi lungec Iti dM fodera** 


HONGOU 

■ fmr le efletliia cor tufte le armi 

- tanni -- arra lecme 

- PcnarwggF mmo 
1 ftgrweh* 

2. JOU 
Giunte 
intana: 

Lorg tenni 
Ntodadb: 

Tfri: 

SpMote' 


fr ertile User A, Ai 
afta, franta* MU IpMU 
afta, franta*, antlrati 
Aa. bittU. media 
arneisw. afta, (tonta* 


TONYUMEDA 

- Abiliti pud usare 4a ^urdia con la batata nH federa 

- Piceo rtrtiww 

"kcùrtdaarnu ì boomerang media, 

iloti i boomerang w m,mcaw il beiSagid ton-.mit. ne Tira 




(h 




«4 



P 

KS 3 
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BIT UBRLB venni™ per coRRisponoenzn 


BIT WORLD DI LAI ROBERTO 


TEL.039/2720499 

VIA F. CAVALLOTTI, 98 -20052 - MONZA (MI) - TEL.039/2720499 039/747171 FAX039/747171 

IMPORTAZIONE DA INGHILTERRA-GIAPPONE-HONG KONG- USA 


NINTENDO 64 

MVIK\DOfi4 JÀF 1..349.0WI 
NINTENDO 64 EURO [„24».W 
\ L HOH (..Ili li KASSVJJ L 1 L79 , \M 
AtlO^LAOu LÌ»JNI 

8 .VNJO KÀZZ 0 GTE TEL 

JEL 

BOMMHtMANHERDS TF 4 
JII.'CK HI MDCJÉ TEI 

I US I A MO VE 1 LPMM 

« huh .1 r na. 

CRVliTN lACHUi) I Et 

KLUIW IEL 

DUOM LI 49 .IM 4 

□su ìt.K ti t? 1 i L&um 

r-ZlHOM 1 tx 

DA RE RI I T I .A 4 .IH 0 

DD KONG RACCNG I_Tg.D« 

DU AI. KFROK 1 * 79 /DO# 

[U RI TI KT’H IO UlIflK» 

ETTFEMF G UH «9 

FI POLEPOAITION L 7 AM 0 

n wrvRI.D or reni ESTATE 
FOftMKEN ivi 

GFX W tll 


gulu-en m; ao- 
ci.kaqm;. _ 


L .IW.Dtlfl 


vasai isuMi jap lmmù 

KING OF HlUBASiaALL Uff**» 
MlS&lON TTLL 

1 YT S 4 JHX CH A « TEL 

1 XMROftGRIM DIA LTMM 

I EGENDOF XIY&TKaI. NUYJa 
RUT E TIH> OARh: Vfì». L ■**.«« 

VURHÌ h SftT tu L SA Li».*» 
MORTAI. KOMBAT MÌTlf. I. IM.00* 
MORlAi KOftiSAT L 1 ri 

MUL TIR*C-CIIA_MP - L7L90U 

NABCAB 99 EEL 

QITRQADi TU I I IMJI IEL 


r>i.VM?rcH OCKi: i 


-IM.WW 


r imi w lxux 

PI VE) PI YO SE X 

oh- uhi: 
0 <JZ*T *4 


L.Jf.WP 

L. 1 Q. 4 M 

L 11 SI 

UT 


RAM 'LA RlZMlKONAMIl) 

.> 1 » NI kVI.HVKO MI k F.N TEI 

SLH COPTE R TEL 

SNOlYBOARDENtrklEhS LM>,M 

SUPERMAN 

SUPER SPF E II MAO R Ili. 

RjtOKrt mghsino ru 

s en nuhOBCO ri su un ui4* 

5 IM CITY IfflW LW.Mfl 

SNOWSO VRDJNG LH9 1-114.00* 

STAR FOX M IJIEM 

STAR SQLDIEK IEL 


STAR %\ES 


U 15 .CW 


m 


rtlf OSAR HAI t.V TEI 

nMOK Lam 

TE ROK I 
7 JLEM TEI 

«. AfAl Al CU LI VI U CLUB GOLF 1 1 i 
H AVE RACE L lA LI 9 MM 

wmtix iti 

wthvbvwd tu. 

WW F Wv R ?/)S? EST \TT 

VTREI AHrWKONOkFNl LIMH 

" ' ^ l’LkTJEOU *amiUl-LJMW 

V-'flRI D CI F SOCCER fl* TEI 
WCfltl n>CI F TRANCE ** MOV A HI 
AHATT STURE CHIP FA I ‘ 3 , MS 

paiskhi t tri, 

JOVFaEI I.Jf« 

WMORYiTyRD LJ 7 J 99 

MCMU n \ C AM P 1 sre I JtDW 
f AVGH»¥HS I J 9 ,m* 

KlMPITFffK LJ& 9 H 

VOI 4 NTE* PI li ALIERÀ Lw.W 

Kì) SIÌ 5 .F ACh *ViE M.PAOÌ L JI «M 


TEI 


M EGA DRIVE 


vih - viihiv i:+oo < 'ol h* ,im 

« 1 H 1 M 1 L 1 Morose 4 n la j h 
COLSI 


E'LhfKI IH Slt'MIMis 

DIVLK .1 àiaiAU 


I^rtWt 
I -^. 1 * 1 ' 


LtS.t, 


i»D 

IW 


HtìUVUUUiaMMi L-Jvm- 

t-VM BAULI L-UJHIB 

UUU] CKUs.sOUt I3&WI 

?hl.MUWvW UF-HH 

v*a ua lìjjs« 

ilLLEUTUOILVi-i UHM* 

Moki al Rumba x l„«.o« 


n K 


IIUDl JIA.LL iali lhjh 
OL'T*L‘N 

Pii FKJIfHH Lrivimi 

L AL K.S(Hr f |_n *M 

«Ari A 91 e OR 3 ARC. UT 4 Ó 4 U 

TAFIAHUlHi: VRLU | l. 3 *J«fl 

Tu r cuci i.niM 

IH E -l. Fi', L'M) Di ti ALA Nati E_H.*a« 

IfWìlt ILtWK J 31 . Me 

«COAtl* V 4 II I I'mMM 

«LXH-HHT-OC?* l r ,T*JK» 

MÌ AKJV UT.#** 

, U>. kl UlHli i HLLK UOJVC 
WftK I ' LJiSW 


.VII 


Ji V n ir* STi h 

r rir hir k 
t ilX.MA.NU 
WDTTBA CHALLEXGE. 

■Aylufi t 4 LU-LOÙS 
iJLÉ Y 1 . ri DM 


Laju 

mi ’mM TSwae 

i3&r 

L»« 
LJdAfB 

LJgiCi» 

ut sm 


PLAYSTATION lap/USH 

playstai ms 

INI VERSALE 

L 319 . 0 M 

FIOCHI IlSA/JAf 

ALI Si n K HUtK> I M AM TI L 

tks r.ves rei 

AfòCiVurg m 

AZUflEPH' ■'• T EL 

lISfiALAKDZ L.BNrt* 

PRAVE FT.NCTH SU URMIDCN ITI 
m 4 >Fi SAITA 

BRF- ATH nF FTRF J I SA TFT 

bi suino ei.AiiE : iti 

CAPCOM GEVf K4TICKV D IEL 
CA FI TAV<OM MANDO IP-J, 

C APITA V TSt SA 3 A J L 1 j*.H* 

£. m>juj o vtÀHJM y h» T 
exj don Pachi m 

[iracon bau e boat liìm 

UKALO-V fcAliJJ EU.t M.*rn 
UKYLO.V U.VLL L l LU HJJ L 7 H 
FHKCAI/, IEL 

liMUMllik TEI 

final f ant avv t actfts tei. 

KVANGfl KPi UltUM 

GOUZÌLL.V 

TEI 

GELO St BIAM VAGA UBA |tL 
GK.A.' Il klAMÒ TLL 
Gi N Ili LLE'T II m 

GLVOAM Sa I I I b SI S'S r-- uri 
IST. 1 LS FAR MCCLRf* IH* TEL 
LL : IV VR SLLV IMS 3 Aft Vi t)M I 
LUFLV IH L. SA ISO 

KAAILS H.AIHER Iti 

MARJUREG t VA LilFOOD 

kinifUt' FIliPlll.HVAT !,i:-M 4 Q 
KC 3 V AMI MS Jt COLLE! HO* L 4 PfJ«) 
MACHtJICS L, 9 fB«i 

mi:gamfni,ec;emi l.mjh 

MITAI.C-EARSOìlD Ttl 
MFTAI. Fl irt; L 1 , 1 * «41 

AHI MIAI smunta f|tÈ. 

mnSUCER] TEL 

VINTA TEL 

FAM.AÌVI 1 E £VE ISA I lii.rM 

FIX hET FlUli TILR ItL 


mi MT SI AVE 


IEL 


raNMa ili 

*1 11 , A > Di J> ril-'K LAI IEL 
fiAlLOI IMOiVS LIJ.E 0 I.I 0 

SLAVER ROTAI. 1 ITL 

SF ^ RO TUE IH KAliOV IEL 
STAR MAKS MAS LEK ttl 
JsTM K.ER l «5 ti TLL 

MELILA ROAD MAC E ItL 
RFAI BOI T SPECIAL TEL 
RIA' Al VCSDOt 1 X 1 , 

V, ROIHTr W AR !i U«*« 

T ALXKlìI OGRI i SA 
TTKirTJii i LJMH 

TE NCOU i_l. 1 f. 0 oo 

IMI min FirvuNi iti 

1 1 li Spia FftRÉ F fi 1 

TJLaP GUVNFR T£L 

TATTI VI FN 1 L.+tim 

TOBvLl Lt 3 fJ 0 CHJ- 

Z<< LVDAM TEL 

W|j n * TEL 

ALLUSOMI 

PI A* * 1 A TIOM MaGa/JNF, I _W 

rOVTAD CTJMF L .22 «fi 

JCVFABSONY L 3 ’fflW 
W| vrriRY CASUS 1 ÌB LI V'MJO 

VI. MHKYt AKn UHSONY^Wflrt 

WMiOrlYCAKI) IW»Ul«fl 

l a vei usx t ^ccm 

FAJ> Di AL sHOCUL U 49 .®CI 

conv p al ak itìvn a l m.ugj 

?X Aiti itti II Llf.WU 

VÌM AKtl *F 3 J J AULICA TOM HA 
TtHIJF SM 5 AT-PS.V L 179 (ÙJ 

playsiicxjjlajbqrma a no 

l'Al! TVLNJQYynTK liumo 

ani u 7 craRLAi£L.&AJAP' 

ELHllU^.Pjy 

VIDEO Cfl CARD L,lM.tH W 
VIDEO CD CARTONI 
GIAPPONESI 
l_39.fltìtì/39,00n 

DRAfXlNBALLZ .’NAll <lft 
VfriON. r. t NIU M/R AV MAU I- 
TV HUNTEftT V AMUE l ION OWaNC 
H I IA CHS I H UT FIG H TEHii I ME 
SOKAVStAW^iiTfONOMLRA 
KOVI’JT AL U 4 VU L LTLN 1 1 I L I li 
IIUSDca F iTUHRim li ti 


MODIFICA CS.VJ.VF. 
LUR04CAVO KOB 
L.T 5 .D 0 & 

MERCATINO DEiTxrSAT O 
VALI l \4IONt HI EIHOI'MID; 
G lOCH I PAI. AN NO W 1 ,. 14.000 
GIOCHI PAL ANNO 96 L.IS.OOtf 
CitOCHI PAL ANNO 97 UZD.aiH 
GIOCHI PAI, ANNO wc 1 .15,000 

GIOCHI tfSATl. DDtCMlOPffii 
GIOCHI PAL ANNO 95 Ul fruii) 
GIOCHI PAL ANNO 9b LJ9JM 
GIOCHI PAL ANNO n |..J<MiLH) 
(FIOCHI PAL ANNO» I .*5.Mo 


GIOCHI SATURTV 

SATTR.N I NI VERSALE l J.w.mì 

SATL’RN ITA L 239,000 

a.vnHN usati liw.ooo 

PICCHI AD URO 

Al l NIPPONPIItlWIlllN I LJ NOI . 49 . mi 
ÀNASCHV IN THF NIPPONLW.W» 
ASTRA S. 3 Ì AK TtL 

tlf aroh ALIVI I JFfOOO 

mi! IIARIF AttCADt LT 9.000 

DRAGON BALI / I.F.G. l„Rf.Ó 0 i 
PIGHTEHS MLGAMI V l , 6 ?,(»H 3 
FtGHTING VIPERS I„I 9 ,MI 1 

GOLIIKN A\L Tilt DLEL LHJ 90 

gi ampia n iir;wo?t l.. 4 P,Ma 
lASTBftONX I..M.MW 

KtM,C IP nGHTLRS 97 TKL 
KING OF FICHTE R 5 9 * LJ 9 .MD 
KING OF I IGHTF.RS 95 1 .59 «or 

M A H V 1 1 v Jl E KOS L. 9 H*. IH) Il 

M AH VEL VS NTRF ETFK ÌHTEBTEL 
MORI AL KOMRATTRILOCVLjIW.O 
POCKET FICHTE R TEL 

RAGNACARP 1 „ 79 JW* 

KEAL ÉOiJT NFECIAI TEI 

H FAI . BOLT COLLEC OON TEL 
SAMURAI SII OVrTKJlWT 4 TEL 

SAMURAI SHOWDOWM COLI» TEL 
STREET K 1 GHTER COLLX.W.W 
STREET FIGHTER ALPHA LJ 9 .W 0 
VAMPI KF SAVIOR TEI 

Vlltn A MG HI Ili KIDS L. 19 .W 0 
VIHTL'A FIGIITER REMIX ! „ 39 ,tMW 
VIR I L \ MMHTJlR 2 LJS .040 

VIRTUAL ON L. 45 JNM 

1 1 K tV A WRKSTLLNG 
WAK V M'A KV 7 ^ RAM L i 99. om 
X-MEN M 9 . 0 H 

X-IMEN VS STRF. FT F 1 CIIT E H TE I 

SPARATUXTC 
AUC-V T 1 ULOCT 
BLAM MAGHINE» E AH GZf.finn 
COTTON BO<lVtE«,VPfG TEI. 

CHIMEVAXE 

Uf.m 

CRUS \Ot R NO RfAIOfU E U 9 JN 
DARTI'S 2 TEI 

PAJÈKLIGHX CONTI ICT L 1 ÌDH 

ISO DON PACHI TEI. 

DI. Kt NUKE M J D- LI 4 J» 

GALANV FORCE II TEI 

CU AROfN FORCE TEL 

CÌUN (JRII FiJN I... 19.000 

CUN GRIFFON 11 TEL 

GUN il AM V USb S ì OHI 11 L. 494 W 0 
ÙLtNDAM SIDE STORY i L.JJ.Wti 
CLNDAM n N Al FPITH IN TEI 
HEXF.N t.W.W» 

ROM.SK or THE DI A I H I. 49 .HD 

ROl .SE QF DEAIHftSTULA U I tìoif 
IVIFACT RACING Lil.Wt 

LNUlPENDCNCf DAT I- 49 .BM 

LAVEH SECTTO.V II ri i. 

pha cross Gioitali 

FAN/.I.H JJRVCKIN I LJ 9 . 9 F 0 

PANZER PH.AGON II Urt.UW 

PARODUlS I. 3 LMW 

qUAKt L. 75 .WJ 0 

HA DI SVI >H .VERMI* TEL 

SPACE HLT k t J 9 .«t 

SKVlAMGEt 1 . . 19.(100 

STRVKER 1*45 II TEL 

TtHJt vt HF 3 TI A JD 1 . 19,(100 

TIME BCIK.AN L. 99 . 0 W 

IHI N DEH I ORGE S TTL 

THUNDI K STRYKE II L.+f 990 
VLHT1\ COP J L.59.0M 

VTMTUACOP3 * PISTOI-A [.R9.M« 
VIRTl’A COIN-PISTOTjIi L.W.ItìH) 


CJQCHI^AXJJBM 






j JLEj/rLIFPER 


A X | iQl' EN MSN COI J, . TEI 

Baku 33 a ki E , 59.000 

B 1 AS I C II AM UI.K L. JfOWHI 

lìti li HI i: DO» ME vvsrifOrTVLW.MD 
BOMBEHMANFIIGHT l., 99 j 000 
bOMbKkVt vN W vRS T£L 
HI BRI. I no II RI t I.J9 900 
BUST A MOVE ì 1 , 59.000 

CAPCOM COLLECrtON TU 
cijockwohk KNicinr i ufjoe 
KON AMI MSN COLL l'CTKJN | J « Jm 
MEI Al SLtr. L I 19.900 

MICKtV ViOUSt COLLECTlOhi tei 


MI/IJBAKI \PV 

Nicars 

ri//]innii!iit.i 
HAI MAN 
ROCKMANX 4 
SHINKIHI EX 
SII Ai ETTE MIIt vGE 
SONIC JAAI 

SONIC JD BLaST I 
SONIC V 
SCU Ù 

SI. VV EH HOVAI. 

Si FKKIIMPÓ 
srtAMHEAHlS V .M.H 
WONDCH 1 


TEI, 

L, 43 .009 

L.99.WW 

L. 59 ,(HK 3 

TEL 

UJ9.9» 

I.. 99 . 0 IM 

Ulfl.DKW 

A 9 . 0 » 

I , ,09.000 
LJMMI 
TEL 
TFJ 
TTL 
ITL 


spostivi 

APPRETTI R.ACING 
f FIORO Q PARK 
DAVTONA 
ÙECATITLETE 
FI Ct| Al l ENGE 
FI FA 97 
FIFA 99 

FORMULA KART 


LJ9-WH1 

TEL 

u:9.mh 
L.J 9 . 9 » 
U *5.909 
U2f.9[W 
1,44.000 
L 4 H.ISM 


GRAN n RISMOGT U Tl l 
HANGONCP | . 44,000 

itAliEX'OKi 4 X 4 L. 49.000 

M A VX TT 1 .- 55 . «M 

N ASC AH 4 K LJMH 

NBA ACTION 97 1 14,040 

NBA LI V £ 97 LI 9 .W 

NHALDT-W U 49 - 90 W 

NH[ 97 LlfjdH 

H 1 H PTIWKRFAI V !.. 49.090 
NEI qilAH U H 97 [. . 47 .IMH 

OI.V M FK BOCCE H T., 19 .M« 

POW I R OHI IT UM .099 

S 1 T.P SJ OPSI.IDFH I - 99.400 

SUOR! Ht'K U 49 . lltH) 

NEGA RALLY I, . 44.400 

SEGA TOIIRtNG C SH L.TV-WW 
JA? SNOWBOAIUHNO W IJf.OOO 
V|RT 1 A RAti.NG LJ 9 . 0 M 

M'tNTER FILA Y 1 . 74.000 

WfPPOHT L 49 . 9 M 

WORi IF CUP m I R.AVCF R. TF I 

lA ORiJl WIIH, 50 CT:ER 971 . 44 . j WÌ 
WOK 1 D wmt SOCCER 94 L.T 4 ,«W 

AV VENTURA/ RPG/STHArEO A 

ALBERT UDISSE 1 ! L# 9 ,W« 

ALONE IN THE DARK 11 L^f.WO 
BARiXRT TEI 

MQHAZAHP UÌ 9 .HKW 

RIO II A 7 A Rfl 3 +H AM TE L 
BURNÌ NG RANGEHJ TEL 
CROC LJMH 

DEEP FEAR TEL 

PI E H AHP TH UCH; v I- 59 -W 0 
DHACULA X L 44 . 0 M 

DILAGUN E l'ORCi: L. 1 1 5 . 0*1 

DRAGONE fORCE II TEI 

PHEUP TEL 

Di"NC EflN A D. COLL TtL 
KNKMVZERO TRI. 

t. VANG Li ItHVG JKI- IH.I.N 1 ) 1 . 1 1 J.OOO 
I AMI . A VP SAGA ILL 

GRAN DIA L.T 09 .WU 

GRAN IMA DEGD Al MI 'SFUMI . 99 , 0 M 
CHili RLNNTR 1 ^ 19 . 1 X 10 

Jt VTL 01 THE ORACLE LJ 9 JH 
LE V AR 1 ET ERNaL BLUE TEL 
LUHN 111 TEI 

magic k>k;iit hav. usa ttl 
P vN/l k DRACOW J 4 CTi TEL 
RIVENtMVST III Li 19 . «re 

SAKIiRA Vr ARS- Il 1 - 119 , 0*0 

SOL HTVIPR TEI. 

AH INI N(I FORCE in ISA DEL 
MIIVINtJ i Oftt E IIISCP. t IH 
SU IN INC FI 1 RC E 1 SCCJ TF [ 

SU FN INGTItKIfOl YAJRC L.H 4 .KHI 
SLAVI» R 0 T.M TEL. 

SLAVER ROYAL 1 TEL 

S. Iti >fM H T U ah T ALSEN I LI 
S HlWrt IV AH I I N AL 1 tl 

S.A 0 V fim/Rf- HOCKMAN Tli 

STORY Oc mOH 1 L. Tf.llBd 1 

TOM H RAI DEH L . 55.000 

THEME PVRK L. 44.060 

WAftOUfT II I.J 4 ,«Mi 


ACTIOIN RFPLV5 FUNZIONI: 
RAM CÀRDLHG/RAM 
C A RP 4 N 1 G ■ Al) ATTATO R F J 
MUVKIHY GAklì.C lìTA L MOI) 
UA9.M0 

UKU'A FlGiiTER J+VIRTi'A 

cnPtDAYTON'A l..f> 9 h Q 0 ft 

ACCESSORI 

JOYPADCOMF. LJTjOH 

JOITARSPCA LJ90DB 

JOT A D A N AI OC ICO t-.S9.HW 
M 1 MORY CAMP IM UW-KHI 

VPATTAT. IJS.GJAP.EIiHO | .45 
COVA . F Al ANTENNA [-49.MW 
Kh UN I A S.Vl ilH.N FAN L35.U01 
RAM CARD 1M I .M.Éflw 

CAVOSLVFESi L.19.DM 

VQLVN J t^PI IKU.IEKA 

5 Ili LO jL». CARII-LSLVuJ-iiiJyffl? 

MODIFICA UNIVERSALE 
USVIAPHRO LAiMHtó 
VISUAL MEMORY L-H^QM 

DREÀMCAST 

2411lH 


GIOCHI GAMEBOY 

BaTMAK FiJRCYKtt 
BLGS BUNNY 1 
UllS I HA Al II- 5 WAH5 
IKH BLU HHAGON 1 
IMRA> t MH E I CfU'i 

JINCUtaOOK 
U( 1 N KING 
LDOSIV TlKJKSi 

samurai siiisviiDawN 
SPlDiHMAN X-MEN 
STREET I1GI1TTK 1 
5UFEKMAS 
TDFKANK TENNIS 
TKAOtBPlELD 
weRi .n HFAì H VOJJJO 


LA 5999 

L454ÙD 

U.4S00* 

M5M 

IJ!5.ffllO 

Ia 5 jÙM 

L4.VH* 

L 45 .H 9 

L4S.WO 

L.4A9M 

Lts,m 

l.-TH.IKtO 

I4M» 


SITO IATER.NET 

1MV7A i‘> ( HUIMIHl Uhi OllilTTMilll 1^ 


NEOGEOCD 


Anto naicrm : un? ooo 

5 RI OFFEGHTING 1 UlfJSH 
ili. JLìi rOL'ftNl ¥ L. L9.W 
FATAL. n. 7 tV ilFIiC. I 14000 
FA TAL EI.KY J L 49 . 0 W 

UITIÌIADI TFI 

li !NU e li’ Rf i HTL RS « L 19 .-W 0 
KING or ne. MTf Kl 47 ITL 

MJlTaL SLLC S L [39 0*0 

mutatiow nation la 9 ,«* 

RTAl HCHiTl U 119 JDHI 

SEVcnKii i^-wo 

TOP HL'NTER. Ult.DH 

Rivista > toc ed EreaK i ,j ? «ni 

^EO <jF,Q POCKET (PORTATrLF.) 


SUPERN INTENDO 

HAI MAN Rt:i 1 tt>.V 

1-49.40# 

(Airi AN fuMMA.SDtì L.Ù.J.94D 

dhAGON KAl 1 i 1 

1 JtO iMp 

CI. ATTIGUI! H 1 

U44.HM 

1 VKlMWriHYl UNII 

IJW.W0 

JAt Al.ilIKV SFI.[ I.VL. l.iV.mi 

FIFA W 

1_49.9H 

mtiuo 

L-4U9M 

KltJ.lfl IN5I1NCT 

IJHi.mrt 

VTVRVTI v HENtlS 

1 é* DO# 

NiRA 1 rVE •* 

UI4 «0 

RANM V I I 3 

I.A4 IHM 

WMVRAI SITHil 

r.4*.9W1 

vihki r t utii i ! r ; rukiai k» 

J1.7YPAD 

!.. IM-.OW 


GAMEGEAR 


COLU MS 

1 „Z» 990 

WIMBiKI)U\ IT N S ii 

i.19.01» 

C ASTI r QF rtLUSION 

L. 20.044 

[ llfY KING 

1 ,19.000 

G-IDCN 

IBM 

DAAClUN CNV¥1 AL 

L34DW 

SI PFRKirKOFF 

L.39.0W 

VLB IV V MGIIII NI 

LJMM 


GIOCHI PC 

ENGINE 

yxim : NiN4i 

LlfOtti 

fatai fi.RY n 

r..^.isM 

DAVIS CTJT TEXN1S 

L.woa> 

KlAKTii DFTSÌ 

LSOSO 

jTUFFR SOCCF* CUPO LIO. IMO 

1 SUPCR DJUML5 

L JO.iKXi 

suro F-TYPE 

L24'»!l 

B.ALUV( HAMPUi^SHIF 

ljSjOi» 

POtAtMÓN 

1 5*000 

nrvn itunttr 

T..M.CW 

SUTFRRAtDfN 

ljoìiyv 

XSFRD 

i.iicwa 

IFi tM VOL7 

LI? IMO 


Cl> MCS1 CALI DEI 
CARTONIGUPPONESV 

S6HI1 l)H VCION BAH TU If.w# 

V [ HIT SALLOJt MtJON LJ409# 

SI KIT K.5 N MA Sii LJ7 Wfl 
5+ KJE L DM) AVI L.24 <m 

VtKlLMAtUtJSS i., 2 * 00(1 
SERIE CITY HUNTFJt LMm 
vt rieorancf iato i.wmo 

51 RIE: MAlSCbV IKKOKi: UfJOÙ 
SERIE FIN Al FAVTASV I.Ì44W 
VERrEGITGSTIFCrmSlllLU .1® 9 
VENIE LAMI J. Jf 0OU 

SFBIFC4V Al ITklIlTI I «?aplACDl-l9.*9 

-SI m MORI 1 1 > NO KÌN l -S 9 .W 4 

PORTACHIAVI: TlKKI.'OWsJMitV 

wxnPBfiRA^vui^FJ uwzijiumAixxv 
IUlLLMA2TvQVG0liMRXZ ice. 

L9<BCAtbu Nm,wiiH0V r 
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Long (word guitruwtìojjpti 
mdlwi stato B+JLO 



• feionagg? Itati 

Ito 

/. Highuraymafl 

■(mèri* 

Ratina fremite- ntì toner», db 

Ldrtg i word dU ip* * alt» franai Ir 

Modithi' rrocriite. arretrata. afta 

W tetta media db 

ipadw*. db frontale. arrapala 

VCiik' ipMrJf 

(U»twM|ue arma 

C¥D» elemenl anaci BJ+HC 


lime te ip#dv ■ incotti 
f,lFl Ur-qi 1 U'JrSh l 

K alare* g junf-a Sta 

noi' iw^f srs& s Tto 

rudi Puh and rafreat t,fe£ 

l ipai Puh T &+.i 

Nwlailii 

ito Mig* it* Ifcf+Q 

teck ufi HO 

pA le ufi JfKt fiuti hd,i 

terk Lji and 1 u-ehes S*Q r Q 

ludi Hip sl«h Ulti* 
nati Pulì and '-etrevl BX+K 

Long rword ((uJlbUi^te guarda 
Back Fp R'J+T.K 

ipn auto t e+n 

ffloiltm] lungo stati B.P+O 


HIGHWAYMAN 


Afeu pud vwf > sua cpada irtuorra him long Miti 
k«t< (e * 01 » m li desso della guarda cui dui tetani 
Ama prefert*' Long swors 
Pine iKisuna 

■ Seconda ami' ***** un 'i|w '.l'i-dij 

Pffiondggi umici 

I Ibun 

i Tour u*rt. i 

Guardie 

■tenni m. tfonuif, iat«*f 

Long 5**d frontite, doppia, alla 

-Mentirti. arretrata, ito, tornate 

-fari: rrwdw. Siti. bitta 

■Spadone. tronfie, imetraia aitai 

Molti speciali: 



ferì - goard» media 

everte*! and cpir T.B«0 

Spadone gu'rdtì a'Li 

i&n stariti T.6*0 
ipei — | 1 TJM 


KATZE 


• New: neslurta 
■ Sunna] zwvr rei Cime 
Mate spendi' 

Jtianta Oudfito 

tneel and ÉWM 3 llftel 0 , 0.0 

(IBM jtjiftiJftg X 

Munì RI 

batik Rp BB 
dtwtìe batti rip ELB.B 

tarane: 

rtcpandfirr X 
« reo rumng fttotng 0 


PARLIAMO DI COME DIFENDERSI 

la diteli! hi questa g»co 4 ptiiTOStd wmptessa. te r avverato vi 
rfflrttCd «HI i jK/iiTCE V, doweie c witrathKHie cere T e iter 
vetta Cf n patte*** mette oteffldtnf binda la staso tasta uh 
1b per anwurii fTT font™ T r 0' tatirn t>l Ma iFota&J 
ménte i< patirei r equilibrio per qualche terartftì. a poggio 
peeréste «numeri uccisi o tentr L ittica Modo pei dedurre queir 
ape mi attacco- 3(w inandu finflmiteTO- 1 o di r»Ti«ru mw mtir e 



notte [emenda, me ne renda conte! -jnpjrr di itiUre da quale 
parte arriva il col|n Oli atlaccN die «tirino dal fuo oppc-tlo fè- 
ù guatila |» in guardi.' firma é «nuu a iininra e i roto Jrfhtìi 
da dèWfi. per «en[»ei pimono «sere bocciti con a buio r 0" 
guanti (Ite aftìiino dalli stecca putte, invece, eoe n uro X . P& 
irete intoemuarrlo Urite avete pari» n cdpa <ut «4we deite sao- 
IMe. n co'orr vende dgndlca Che Utct perite troppo tardi o eoo I 
laute rtwq'iilc e pontile giliniP rminerp UHannail por qualche 
attimo il Mg Indite' che avete «MÌO lempo e tarlo omEIi e parte 



■qu-nfli ccntrULKCifE (tei gm rHanSo mmm I Hdarr aranciate 4 

no™ dir MG »n CdpM e pati«»e eure tenti 11 ahtr teli n 
dki cfw JMi4 cobite on Mtacote a un armi e che CeXfTt fftet- 
(wnuipaino 'nf«H5 

Coa uh» gli ittecch» t hnn dogli jitactte Mollo rapidi che 
i nc-niro gww3*nente itili P aiptiti. *Mo do(» «idi Jbte al- 
iai uH U fewiu Kfllu Ui nigijflf parte cH quefii inacetii t efliet 
IWdjde semplKeiMniB prmerda * UHI X eppure "D # adesso 
w dicci pure quando 

Se tìate micutod |f espi» Tarma Odi avversano) - premete 0 
Se ttiK de eitiendq |« la ratea aima itene cn(ptia| prmwtel 

Mena pianta con due spade t e u™ petOLi dAer enti 
i# macchie premete 0 

Si difendete e vterc ctiprta la IpAdi antewt premete 0 
Se difendete e viene c balta la ipadi pò iter ore (yw-rtr X 

tten è uni rasi uggii giare impte quiete tecnd», penti* pò 
Unte vrrtflt fflipni a* Uh rtpmviiHi attxra iweruro 
Atta fOM da tenete a mente i che ifcume guardte Officio una 
magg«te dKew e* itae. 0 larimo meno posiibdCi * venire «T- 
p* ce cene» : arma rt timite J voi. iterKS ette ui aliq o in tassa. 


Long iword - guardie *WW t aia- 
rngch aw rj dash H-* 

"diion IWfi M.0 

tta (un dastìec T,M 


Se due Mi* tengono a contatio. 

Ufi -criracù ira due armi in vetiita goendO due traeteli o n- 
eqnlianoj ha fre fan: 

MfUTRMI - entrartid g 6 atttttifi unei Taccia a faccia 
MftMFffUGMTO - una dri dite d intboa sut altro ^vqrrdotO 


Mita» 

JLhPfiAFf ATTO - uw pur, vie ,n pedi e Tterfu m cteru 

In ogm fate etirambr t gwaion devono prette» i cast' tmtee 

mente per guedefvne ivfl atirp 

tifila fjte nwvaie. U f «aiori può qportanl anndieiro pH ter- 
minare I [onciTlo fra le «n? 

titna Tate negate n avvantaggiata, fe ghiCalore pud and*» tettd 
I ano o ri Emise per rubare leggermente 
Ito xontiQ fra Aie Miti [M wólkteii anche guando uno dm dite 
si lanca sui altro me t fermo. In durato caie lo uonsra nirttà 
con i giocatore che si è buttilo n vantaggiti 

FACCIAMO VOLARE UN PO DI GENTE: LE 
PRESE 

CT ione van BfÈ di prete iwi g»:o 1u«e r'feSlvlbk p«tf te-anda* 



btcuu aPan cnaro e (mentendo I*1C. E ptiPbie efrenutee anche 

ad n truWitaeipatiddtWMico.Airtitepuflf^HEteif ditiifi pò- 
DrtMttflewe ungi preti pereWfi Si tinva tnapoa vkam a ottimi- 
tb u a Lina rum li prese passone iwm Teingqe premendo 4 u 
sto 'O appena nu ano Dato Citi le pte» campano a seconda 
delle «iti, retavi retateti 
KaUAi 

kkk (Iteri dAti 

dnMk itelk 



Spadone: 

flp over ami stati teti ititiugh Itif tiaG 
Oody slam amd Mj'L 
1 uAiaiti Futi Ititiugh 

Nodachl; 

Riporr ard «lati rhnbU^h Mei 

pn gp and R.iO 

body sfa* and stati 
S juctcì ard siati Ihrwjgh 


Tari: 

i loda itti up anif sm 

Naglnata: 

rirr.ik necH ovn badi witti sSick 

Long Swoti; 

àrrak reek 
tick Etien Hall 

0 ite» anche A» tuie ette pcTete tali pei JOlprire I nenco. ti- 
po correte t Sporgerlo di demi, iicùtiate che te ebe penanHjgi 
il sconlraru in cena, fruir amo lutli e due a terra 


PJTE PAItATE LE BENDE. SI PARLA DI FERITE 

Net orsa- d in Cteteura^wca vi ptereM» rapt&rp ai vecfire una 



tiH— fiOlfl 
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lancila arancione tdl «sete t gn bracr» k (*■ dovei» 
accadere, e la tenia tbite prteondg, non patra» p*ù uwre gud 
teacoo nctig (tetti ftetiDtitimenid i^n untawbo fato le ta- 
rdette pplegn un rfrrpc- rrvggore per «sene ewginft e iteifll 
non poute eifenu.sf e prete a gettare Uh» ti T*mj jravwrur hi. 
OhierumDrCe dà pomo -Bgifmti Biade, JUIfang none epc-tcbJ'r- 
it ami Imiti alle gambe, b prOfmkd. » lideK di ur j patii» 
ne molo «Ha, ci r-narritr iKflu 

E INFINE UN I *Q DI STRATEGIE 

3ot» 'ir-' e drfa witiU Wfilyo 

I pettwWggi detti MmUifO- n tremeranno a ramtuttrre s DrifrB un 
ìoggttt^oi arrfjiLVj che patii «jm c cciprtc stfa da dtetti. Nt 
lite citi conLVbJte lerepUennmte a porteti tei bte»k». Uno i (he 
non vi inorerete io una bucteia pOsuitete pr ctepim 

flou finale ddla UtiaOla Sltiteicp 

I prtcr-i^i afiU' SR ■«« inveoe. □ freserai»» Bifronte a gfl iv 
«tfuris [He si tetetraspcirta mn appena Iti fine per eoljsre Ggm 
vota tapparvi uè pò jetir orto U iec?i.i> mgbare t quella A eF 
Irttiwre degl retaci. 1 * :gftgtie. apparw «appare, effettuare Oede 
tonto, {tifi (Ite dwpnw somparteà ma poi lo (oCptett :oo ti 
Arili cpttt» |e una cosa pgj Tadle da 'are cJ>e d.i Iptegarel 
Appena tcunflao queRo basi emetete n tei Jiua stanra da» una 
uordateiu st fU ingtotchlando. Ouriu man ctenbatter H lctCto 
di voi, i avritc guniti la poSìifrUU di mcutefU o « [«ciarla ito 
re. A fecondi dell] netta cftr Utetr tambera I imiare 
- Katie e Ragarn twl bdir 
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Questi personaggi possenti dmenure una to» KocriatiM quin- 
ti- erto gitillo ette dpvsfi* ^ La casa mgltef e # correte arie lo- 
rd spade e pov geilarii a terra con una kpthU(- da quella peniatevu 
pittai, -inai» ne pana pw- Ad agri ittoa. qi*aiufigje su la m- 
stra tucrtei. non imMnete fremi e non cenale ti affermi vi 
prete, pfftihe la maggme pare drte colte fte nqei w-h^rel qoreii 
vanAch«ai>rw ogni tentatTvo d ptefi 

SVELIAMO INFINE QUALCHE SEGRETELLO 
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■ ftttmaggi ittffl' 

Nr aromtrtl. «m fldfy mode non Fanti nwin. 
nttetinaggi e«ra 

Pteoefthiff ipertonaggicon la penda forate! (bombir* mode in 
meno di IS m«ni. fe prenditi tuRi e Puf • personaggi dovreie 
fari» sa con ite» Sferro ehe weurn Medq». farete udiirare ir 
Che i tentitele all ogni volEa che fa farete, wrete p entetfaP -to» 
13 tre ondi. Se poi porttee t lermmc la «»u mOtJjtìy tema m- 
rn, ottenete dir: due fliuam (tettcnig^. Ad ogni moda gusti 
g-jotlro prrvonaggi «Mito unUubTi ab nefle modaim V5 f 
Tuninpf 
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Il CARÌSMATÌCO DaVE vi RÌCORcJa, COME aL SoIÌTO, clfE PER AVERE 
L'ÌNCOMMENSURAbiLE qìoÌA di VEdERE ì pROpRI ANNUNCI ÌN QUESTE pAqiNE È 

necessarìo a LI Eq a re una QUAlsivoqlÌA Fotocopia di un docuMENTO di 

idENTÌTÀ. L'ÌNcIÌRÌZZO È QUI SOpRA. 


Il CARÌSMATÌCO DaVE 


Vendo 


per Sony Playstation i se- 
guenti titoli; Residem Evi* 2 
(PAL L. 65.000, USA L, 
75.0001, Broken Sword fPAL 
L. 40,000), Street Fighter 
Alpha 2 (PAL L. 40.000), 
Tomb Raider 2 {PAL L, 

65.000) , FIFA 98 f PAL L. 
5 5. 000 J, Bloody Roar fPAL L 

55.000) , Oragon Bai) Legend 
(JAP L. 70.000). Sono dispo- 
sto a scambiare due dei titoli 
sopra riportati con Pocket Fì- 
ghter (JAP) o Winning Eleven 
3 fJAP}. Vendo inoltre joypad 
originale Sony a L, 29.000, 
Telefonare allo 0835/9803? 9 
e chiedere di Emanuele, 

Vendo 


per Nintendo 64 i seguenti 
giochi originali in ottime con- 
dizioni; Magano Winter Olym* 
piCS fJAP) a L. 70.000, FIFA 
"98 [USA) a L. 80.00 0, Quake 
(USA) a L, 100,000, Doom 
fPAL) a L. 50.000, San Franci- 
sco Rush {PAL) a L. 70,000, 
Lamborghini (PAL) a L. 

70. 000, Vendo per Sony Play- 
station PAL 1 seguenti giochi 
originali: OddworJd a L. 

60.000, Nightmare Creature* 
a L. 50.000, Duke Nukem a L, 

50.000, Éxhumed a L, 

50.000, Nascar 98 à L, 

50.000, Formula Karts a L. 
4 5. 00 A Star Gladiatore a L. 

40.000, Roekn'Roll Rating a 
L. 40,000, Toshrnden a L, 

50.000, Air Combat a L. 


25.000, Wipeout a L 25,000, 
Destruction Derby a L* 
25.000; In regalo Alien Tri- 
fogy a chi acquista più di due 
titoli. Pagamento in contras- 
segno. Telefonare, dopo le 
20:00, allo 0523/951036 op- 
pure allo 0347/4680837 e 
chiedere di Massimiliano. 

Cerco 


Nintendo 64 con accessori a 
prezzo modico; cerco anche 
giochi per Nintendo 64 e 
Playstation; vendo per Play- 
station Gran Turismo, Dark 
Omea NBA Uve '98, G-Poli- 
ce, Attua Soccer, ISS Pro, 
Overboard, Rampage World 
Tour, Super Puzzle Fighters 2, 
Rally Cross Loaded, NHL '97, 
Madden '97, Diablo, Memory 
Card da 1 20 posizioni; Ven- 
do inoltre Game Boy Pocket 
completo di un gioco. Telefo- 
nare, ore serali, allo 
071/8805 1 1 e chiedere di Cri- 
stian. 

Vendo 


per Sony Playstation Total 
NBA 97 fa L. 45.000) e 
Broken Sword 2 (a L 50.000); 
sono anche disposto a scam- 
biare con FIFA 98 o Gran Tu- 
rismo, Per informazioni te- 
lefonare allo 02/96343167 e 
chiedere di Roberto. 

Vendo 


per Sony Playstation PAL I se- 


guenti giochi; Resldent Evi! 2 
a L. 60.000, G-Police a 
L. 50,000, Soccer Pro a L. 

30.000, Souf Biade a L, 

30.000, Puzzle Fighter 2 a L. 

25.000, Twisted Metal 2 a L. 

25.000, Formula Karts SE a L. 

20 . 000 . Sono disposto a 
scambiare quanto riportato 
sopra con: Vigilante 8, Total 
NBA 98, Snow Racer, Street 
Fighter EX, Tomb Raider 2, 
Castlevania X, Ace Combat e, 
Abe's Gddysee. Telefonare al- 
lo 049/5973476 e chiedere di 
Enrico. 

Vendo 


i seguenti titoli per Sony Play- 
station: Tomb Raider 2 4* Cra- 
sh Bandrcoot + FIFA '97 + Ra- 
ge Racer 4 - V-Rally a L. 
100.000 (non li vendo sepa- 
ratamente). Telefonare, ore 
pasti, allo 02/4077340 e chie- 
dere dì Simone. 

Vendo 


per Nintendo 64 i seguenti ti- 
toli {tutti in ottime condizio- 
ni); Star Wars - Shadow of 
The Empire (PAL) a L. 
I 00.000, Quake 64 [PAL) a L. 
1 20.000 fi prezzi sono tratta- 
bili) o scambio con Forsaken 
64 o Fighter Destiny (sono 
anche disposto ad aggiunge- 
re un'eventuale differenza); 
vendo inoltre Super Ninten- 
do (PAL) in ottime condizioni 
e accompagnato da due car- 
tucce a L. 150,000, L, 


170.000 con I aggiunta di 
due joypad. Telefonare allo 
080/3023918 e chiedere di 
Erasmo o Piero. 

Vendo 


Sega Saturn fJAP), adattatore 
universale, memory card, 3 
joypad, 3 CD di demo. Sega 
Rally, Worldwlde Soccer '97 
a L. 295.000; vendo inoltre 
accessori e altri t 1 titoli; 
Tomb Raider (PAL) a L. 

39.000, The Lost World (USA) 
a L. 39.000, Virtual On [JAP) 
a L, 39,000, Touring Car, 
fPAL) a L. 49.000, Sonic R 
{PAL) a L. 49.000, Wipeout 
2097 a L. 49,000, Burning 
Rangers (JAP) a L. 59.000, 
Panzer Drago on RPG fJAP, 4 
CD) a L. 69.O00, volante a L. 
6 9.000, joypad 3D a L. 

39.000, adattatore universale 
a L. 29.000; sono anche di- 
sposto a cedere tutto quanto 
riportato sopra a L. 899,000. 
Annuncio valido solo per Ro- 
ma e Latina. Telefonare, ore 
pasti, allo 06/9284129 e chie- 
dere di Marco. 

Vendo 


per Sega Saturn i seguenti ti- 
toli: Desire, Gal Jan, Gun Bla- 
ze S.; vendo anche, per Sega 
Mega Drive, i seguenti giochi 
Turile* Hy peritone (PAL)* Gol- 
den A* e 3, Cofumns 3, Super 
Monaco GP 2 (JAP), possibil- 
mente in blocco; vendo infine 
per Super Famicom la cartuc- 




eia di Final Fight. Telefonare 
allo 0574/54 1 434 e chiedere 
di Simone- 

Cerco la 

cartuccia Final Fight Guy per 
Super NES/Super Famicom; 
sono disposto sia ad acqui- 
starla sia a scambiarla con Ul- 
timate Mortai Kombat 3, sem- 
pre per Super NES. Telefonare 
allo 0432/507087 e chiedere 
Federico. 

Vendo 

Nintendo 64 (JAP) con Mario 
64, Top Gear Rally e Memory 
Card a L. 399-000. Vendo 
inoltre, per Sony Playstation, 
Od d world e Broker» Sword 2 
a L. 40.000 l'uno e Resident 
Evi! 2 a L. 65.000. Telefonare 
ano 0421/679364 e chiedere 
di Luca, 

Compro o scambio 

giochi per Sony Playstation 
PAI; Compro anche memory 
Cardi contenenti: personaggi 
nascosti di Resident Evi! 2 
(Hunk e TofuJ; livello bonus 
segreto di Street Fighter EX 
Plus; pilota in testa alla classi- 
fica di FI 97 prima della gara 
di Suzuka, Per informazioni te- 
lefonare, dopo Je 18:00, alio 
0564/990666, Annuncio va- 
lido solo per i residenti in 
Grosseto e provincia. 

Vendo/s cambio/com 
prò 

g!ocK^e^Ninten!f^55^^^r 

s posizione; Banjo Kazooie, 
T 080° Show Boarding, ISS 64. 
Cerco in particolare Mission 
impossible. Telefonare alio 
0967/25965 e chiedere di 
Alessio. 


Cerco 


Vendo 


cartucce per Super Nintendo. 
Telefonare allo 04 1 /4950824 
o atto 0348/5174224. 


Vendo 


Nintendo 64 PAL lotto mesi 
di vita), 2 joypad, cavo scart 
e una memory card a L. 
350,000; Vendo, sempre per 
N64, Super Mario, Golde- 
neye 007, FIFA 98 - Ro ad to 
World Cup e Fighter Desti ny 
a L, 105.000 l una, oppure 
tutto in blocco a L 660.000. 
Telefonare, ore pasti, allo 
059/908389 o allo 
059/906175 e chiedere di Ja- 
copo. L'annuncio è valido so- 
lo per le province di Mode- 
na, Reggio Emilia e di 
Mantova. 

Vendo/scambio 

giochi per Sony Playstation, 
Sega Saturn, Nintendo 64. 
Per Playstation: Tunnel Bl, 
King s Field, Street Race, Ma- 
gic Carpet, Final Doom, Dark- 
stalkers* * Megaman X3, NHL 
Power Play: per Saturo: FJFA 
’97, NHL 97, Madder» '97, V- 
Volley, Ultimate Mortai Kom- 
bat 3, Athietie Kings, Bat- 
man. Soviet Strike, Quantum 
Gate, Wipeout; per Nintendo 
64: Blast Dozer, Yuke Yuke 
Trouble Makers, Perfect Eie- 
ven. Wild Chopper, Bomber- 
man. Cerco giochi per Super 
NES, Mega Drive e Game 
Boy. Telefonare allo 
0347/2516784 e chiedere di 
Alexander. 


Vendo 


Nintendo 64 fJAP) con adat- 
tatore, memory card, 4 joy- 
pad, 3 giochi a L. 280.000. 
Telefonare alio 039/2496972. 


i seguenti giochi per Ninten- 
do 64: FIFA 98 (PAL) a L. 

80.000, Mischief Makers (PAL) 
a L. 70.000, Extreme-G (PAL) 
a L. 70,000, Star Wars (USA) 
a L. 60.000, Aerofighter As- 
sault (USA) a L. 80.000. Te- 
lefonare allo 0533/95664 e 
chiedere di Devis, 


Vendo 


Neo Geo CD con due joypad 
e alcuni giochi, imbaili origi- 
nali, tutto in ottime condizio- 
ni, oppure scambio con un Sa- 
turn versione giapponese o 
una Playstation, anch essa 
giapponese; cerco o scambio, 
inoltre, materiale sulla conso- 
le della SNK. Per informazioni 
telefonare allo 01 63/54256 e 
chiedere di Symon. 


Vendo 


Nintendo Game Boy con ca- 
vo di collegamento per due 
giocatori e astuccio (vano per 
quattro giochi e console) a 
L. 45,000; vendo inoltre Se- 
ga Mega Drive completo di 
cavi e 2 joypad (di cui uno 
con il turbo) e cinque cartuc- 
ce a L, 260.000; vendo an- 
che Duke Nukem 64 e Oiddy 
Kong Racing per Nintendo 
64 a L. 85.000 J uno, Telefo- 
nare, ore pasti, allo 
031/980256 e chiedere di 
Daniel, 

per Sony Playstation i se- 
guenti titoli, tutti in versione 
PAL: Granturismo a L. 

70.000, Moto Racer a L. 

59.000, ISS Pro a L. 40,000, 
MicroMachines V3 a L. 

35.000, Tekken 2 a L. 

40.000, Formula T a L. 


35.000, Olympic Soccer a L, 
40.000; vendo anche tutto 
in blocco a L. 199.000* Ven- 
do inoltre pad “dual shock" a 
L. 55.000. Sono disposto an- 
che a scambi con altri giochi 
o periferiche. Telefonare al- 
lo 0784/371 57 e chiedere di 
Nicola, 

Vendo 

per Sony Playstation: Ridge 
Racer e Rayman insieme) a L 

40.000, Tomb Raider 2 a L, 

70.000, Final Fantasy VII a L. 

70.000, Resident Evil a L. 

50.000, Telefonare, ore serali, 
allo 081/7676907 e chiedere 
di Enzo. 

Cerco 

disperatamente, per Sony 
Playstation, il gioco Player Ma- 
nager, spesa massima L. 

35.000, Telefonare, ore serali, 
allo 01 4 T/90 1 565 e chiedere 
dr Andrea. 

Vendo 

Sega Mega Drive 2 completo 
di cavetteria, 2 joypad, un 
joystick e I seguenti titoli: Co 
lumns, Wonder Boy in Mon- 
ster World, The Simpsons - 
Bart vs. The Space Mutanti, 
Super Hang-on, Strider, The 
Flintstones, 2ero Wing, The 
Lion King, World Cup Italia 

*90* DJno Drnr’s Soccer, Cy- 
borg Justice, FIFA '97, Alien 
Storni, Terminator 2, FJFA In- 
ternational Soccer, King s 
Bounty, Super Thunderblade, 
Sonic* Mazin Saga, Ayrton 
Senna' s Super Monaco, MI- 
cromachines 2, IJ tutto a L. 
320.000 (compreso nel prez- 
zo un G1G Tiger con battei 
rie). Telefonare allo 
0782/667657 e chiedere dJ 
Sergio. 



rtour r» 
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Il più completo corso su Adobe Photoshop 4.0 

mai pubblicato su cd-rom. < iei pc a Mad 


Chi lo usa? 

il grafico freelance 

il pubblicitario 

produttore multimediale 

l’art director 

creatore pag. web 

l'artista digitale 

creatore di videogiochi 

il fotografo 

il fotoiìtista 

il professionista 

il dilettante 

I Insegnante 

lo studente 



Cosa ne fa? 


design d'immagini 


foto monta ge 


interfacce cd-rom 


progetti clienti 


grafiche & bottoni 


arte digitale 


schermate e scenari 


il foto-enhancement 


correzione colori 


crea idee 


cartoline d’amore 


visualizza meglio 


arrichisce i compiti 


Un corso interattivo formato cd-rom, nel quale i maestri virtuali vi fanno da guida e f teacher ? , 
con tutoria! a pièno schermo die vi permettono di seguire passo passo ogni lezione. 

L'interfaccia dinamica consente una facile navigazione dei tutoria! e non occorre 
installare alcun software tranne il QuickTime (sul cdl per poter usare questa collana. 


XENIA 

EDIZIONI 

Se non trovate questa collana nell 'edicola sotto casa*.. .TRASLOCATE. 
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Supern intendo: 

Megadrive: 


Sony Playstation 

Pfaystatioii 

# 

Donkey Kong 3 

L. 89000 

Spoet goest to H L. 49000 

O’riticom 

49000 

Yuppiter strifce 67000 

The Musk 

L.S9G0O 

Vectorman 

L.49O0O 

Hi octane 

49000 

Prima! Rage 

67000 

Yndy Car 

L 89000 

Vs troppers 

L. 49000 

On side soccer 

62000 

Rise thè rob2 

67000 

Secret of everm 

L. 89000 

Sonic Sptnbah 

L.49000 

Ext reme ptmball 

62000 

World intere. 

67000 

Super drope zoneL. 60000 

imls.s.s. deluxe 

L. 85000 

Re i.oaded 

65000 

Total eclipse 

67000 

Mario world 2 

L. 89000 

Garfidd 

L. 5 5000 

Earthwork Jim 2 

65000 

Devia cup Ten. 67000 

Ms Pacman 

L.65000 

Ultimate Mortai C. 65000 

Starfìgthe! 3000 

65000 

Dismpter 

67000 

Marvd s. hero 

L. 89000 

7oop 

L. 5 5000 

Robot Pii 

65000 

Viking's 2 

85000 

Matti e clash 

L. 69000 

Rise thè robots 

L. 55000 

Wiew poitit 

65000 

V irtual Pool 

85000 

Prevstorvk maitL, 650(10 

XBÀ Hangtime 

L, 60 000 

FI Live 

Offerta 

The Crow 

85000 

Tei ri s at tack 

L. 69000 

Pete Sampras 

L 60000 

Incredible Hulk 

67000 

Virtual Tennis 85000 

T erranigma 

L. 89000 

Exxos Squad 

L 60000 

Blam machine 

67000 

Street Racers. 67000 

Tov Storv r 

L. 89000 

Pinocchio 

L 80000 

B!ast champer 

67000 

Over Blood 

49000 

Ultimate Mortai C 89000 

Puffi 2 

L, 80000 

Descenf 

67000 

Tekken 2 

offerta 

Fifa soccer 97. 

L 89000 

Pachaontas 

L 80000 

Descent 2 

85000 

Fifa 97 

79000 


Sega Saturn: 

Startìgther JOOO L, 56000 
gic Carpet L. 63 000 

RoboRit 1 .63000 

Rìeazena dragonsL.63000 


Siam n jam 
[li octane 

Rhe robot s 2 
Gex 

Rev olution X 
GoJdenaxedud 
Darius 2 
My steri a 


1,63000 
L, 63000 
L, 63000 
L 63000 
[..63000 
L, 63000 
L. 63 000 
L, 63000 


Sega salumi 

Clockwor kràte2 L 63000 


In thè hunt 
Scockwave asslt 
True Pi n bai! 
Badie Moitster 
Pro PinbaJI 
Prinial rage 
Off world inter2 
Ftgthrng iìkision 
Virtual one 
Fifa soccer 97 
Worl wide97 


L 63000 
L. 66000 
L 66000 
L.66000 
L, 68000 
L, 68000 
L. 68000 
L 68000 
L. 68000 
L. 69000 


[ndredibili Offerte del Mese. 

6 Cuochi Supemintendo+ Convertitore universale 
Giochi FX L 1 19000 ecco i Titoli. 

Top Gear, Final tìthe2. Centra 3,Goof Troop n 
International s.s.soccenSuper mano warld 

4 Giochi Megadrive a scelta tra le N'S. Liste 
L.65000 

Volante universale 3 in 1 con Cantici e Pedali 
Per Playstation, Ultra 6 1, Sega saturn 
L. 149000 


L 75000 

Vendita per corrispondenza. Prezzi IVA inclusa. Listino prezzi per ingrosso e rivenditori. 

filtri i numi cd i m archi supra ripulUtd M(M doi toro proprietari 
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SETTE METRI E TRENTATREEEEE... SPLAT! 


Cari i nostrì bAivibÌN ettì qRA$$occi con U manìne pacìoccose: vi avevamo 

LaSCÌATI il MESE SCORSO IN BaMa dì QUEI TANqLlERO tUL NOSTRO AMÌCO CarLo, 


aLtrimentì dcTTo "il pRÌNcipE dei mostri". AUa Fine ce ne siamo LìBeratì, 
RicoRRENdo a un truccBetto eh f Funziona sempre: qli AbbÌAMO dETTO eh E i 
cortìLe c'era una RAqAzzA bELLissÌMA e Lui si È subÌTO FioNdATo Fuori d aLIa 
Finestra per ìLLustrarLe Le sue doTÌ di "ALLuNqAMENTO 11 (bEN sette metrì e 


TRENTATRÈ, MÌCA CORiANdoLi ! ), d i M E NTiCANd OSÌ Aliilui cNe ERAVAMO aL TERZO 

Piano e che Le suddETTE dori Funzìonano solo coi pi Ed i Ben SAldi a terra. 


Ad 


ESSO e 


Lì eh 


L'InFe 


rmiera... 


CHE CI PROVA CON 
SAPREMO diRVÌ sul PROSSIMO numero se CE 

L'avrà Fatta oppuRE no. 


Noi Bovas 


L indirizzo è sempre io stess 
ConsoleMania Bh 
Xenia Edizio 
Casella Postale 85 
20121 Miiar 


OGNI MEZZANOTTE L'OROLOGIO 
FA DIN DON 

Ciào ragazzi, mancano pochi minuti 
ai tre rintocchi nella notte fra il I9e 
ri 20 luglio, ho appena finito, in 
un'atmosfera a dir poco evocativa, 
la mia prima esperienza di gioco a 
Resident Evi! 2. Finalmente ho potu- 
to metterci sopra le mani, dopo le 
interminabili sessioni di studio per la 
maturità. "Grazie!" direte voi "dopo 
questa beila notizia rìusciremoa dor- 
mire la notte.,/'. Questa è stata una 
serata tipo per godersi ri titolone 
Capcom. Fuori diluvia già da diverse 
ore, il vento sibi la minaccioso tra le 
Fronde degii alberi, i lampi dei fulmi- 
ni stagliano il cielo plumbeo gravido 
di pioggia. La fiamma debole della 
candela, insidiata dal vento, sembra 
essere in balia di forze ignote che 
sfuggono allumarla comprensione. 
Odo di lontano il pianto di un bimbo. 
Un cupo senso di inquietudine mi 
avviluppa, turbandomi. Inquietudine 
condivisa anche dai lupi, là sulle coi- 
Jine, che ululano e si lamentano, qua- 
si fossero consapevoli dell'imminente 
tragedia... Hmmm, forse sto esage- 
rando. eh? In fondo è solo un ac- 
quazzone di mezza estate, Ok, vi pre- 
go di perdonare le mie digressioni 
gotiche filo romantiche, che tuttavia 
hanno un fine ben preciso; servono a 
me per dar voce alla mia indole fa- 
cente di poeta, serve alla mia lettera 
per evitare di finire prematuramente 
tra i fondi di caffè del cestino reda- 
zionale. serve a tu che stai leggendo 
per toglierti dalle avvolgenti carezze 
* Morfeo, altrimenti ti addormenti 
sul a rivista e sbavi tutte le pagine. FL 



ne (temporanea) delle vaccate. 

C'è un tarlo che mi rode da giorni e 
voglio dire la mia sul mondo dei bo- 
rri e entertainment. 

Inizio parte pallosa. Piccola premessa: 
possiedo od ho posseduto quasi tut- 
ti ì sistemi, tranne i mostri sacri dei 
primi anni Ottanta, con cui sono cre- 
sciuto a casa dei miei amici. Sona 
grande e vaccinato per capirne qual- 
cosa, quindi. Nel corso degir anni i vh 
deogiochi si sono evoluti moltissimo. 
Tecnicamente parlando, si capisce. 
Credo sia difficilmente replicabile il 
radicale miglioramento grafico e so- 
noro verificatosi con il passaggio dai 
là ai 52 bit, [Ancora ricordo queila 
sera dei 94 quando vidi Toshinden e 
MTCP dei geniali Poiy's - queNi di Gl, 
Una vera e propria orgia di suoni e 
colori da far sfiorare l'estasi mistica. 
Quante mascelle rotte, eh ragazzi?]. 
La Sony domina il mercato da tre an- 
ni, c un dato di fatto. Grazie a una 
strategia di marketing impeccabile, a 
un accattivante campagna pubblici- 
tarla, ma soprattutto forte di una 
macchina buona e versatile, nonché 
di giochi più che discreti, è stata in 
grado di imporsi quasi incontrastata, 
annientando una concorrenza ini- 
zialmente piuttosto stenle. Ripeto, an- 
nientando, Cerchiamo di capirci, Sega 
non ha mai opposto una resistenza 
tale da resistere, anche solo debol- 
mente, allo strapotere Sony. La 'Vi- 
ta' del Saturo non è stata di logora- 
mento, sfiancamento, morte; oserei 
dire che la sua esistenza è stata ca- 
ratterizzata da una mediocrità passi- 
va, nonostante la macchina non fos- 
se certo un "bidone", come qualcuno 
potrebbe pensare. Se "lotta' t'è stata, 
è durata solo per f primi mesi dì com- 


mercializzazione. Per quanto riguarda 
il confronto con Nintendo, la que- 
stione è un po' diversa, visto che i 
due sistemi hanno un anno e mezzo 
di differenza, A prescindere dal fatto 
che l'Ultra e fa Playstation siano piat- 
taforme molto diverse, Sony e Nin- 
tendo stanno percorrendo strade op- 
poste; è stato detto che i due colossi 
mirano a target sensibilmente dissi- 
mili: più maturo per Sony, più gio- 
vane per la casa di Mario". Cosi dico- 
no un po' tutti, semplificando la 
situazione, banalizzandola. E' pacifico 
che su PSX girano Sio Hazard e FF7 
mentre su N64 si gioca con Mario e 
Banjo. Per la Playstation c'è un parco 
giochi di 300 titoli che può soddisfa- 
re tutti; manca solo un bel simulatore 
di taglio e cucito per far felice la non- 
na Amelia. E r anche vero che i titoli 
sviluppati per N64 dalle Terze Parti 
sono a pieno titolo "adulti". Nintendo 
vende a iosa negli States, molto poco 
in Europa dove paga, a mio avviso, la 
mancanza cronica di racing game de- 
gni di tale nome (Occhio all'Immi- 
nente F J WGP di Paradigmi), mentre 
se fa cavicchia in Giappone, dove il 
mercato è saturo di Saturo, macchina 
prodiga di RPG, di giochi di cavalli, di 
pesca, di Love-engineering",., [cul- 
tura affascinante, quella giappone- 
se). Per quanto riguarda la Terra di 
Kurosawa, sono convinto che Nin- 
tendo abbia fa situazione sotto con- 
trollo, visto che Miyamoto e soci han- 
no due assi da giocare: Pocket 
Monster e Zelda, Il primo, che ha già 
fatto sfracelli su GB, è in grado di far 
vendere da solo almeno 3 mifioni di 
macchine. Il secondo, amici miei, 
sconvolgerà fi mando. Non sì discute. 
L uscita di Banjo rappresenta fi punto 


di svolta per il mostro nero, trop 
volte bistrattato e infamato da p 
grammatori incapaci [GT64? J 
ghhh!}. Cari possessori di Ultra 64 
futuro del vostro gioiellino non è n 
stato più roseo; l'incognita dei pn 
simi mesi riguarda l'uscita del G4D 
se utilizzato a dovere, l'add-on N 
tendo permetterà di raggiungere 
velli di esperienza videoludica inr 
vativi, sia dal punto di vista terni 
[cosa riusciranno a sviluppare Rare 
Iguana con altri 4 mega di ram e i 
ca 100 mega di supporto? Iniziarne 
sognare. ..), sia in materia di puro c 
meplay, A tal proposito cito quan 
detto dai grande Shigeru: "Nintc 
do64 è la porta verso nuove esf 
rienze di gioco. DiskDrive vi perm 
terà di aprire la porta verso il futuri 
Credo inoltre che il promettente é 
venire dell'Ultra non sarebbe co 
promesso nemmeno da un [improt 
bile] fiop del 64 DD [MegaCD e aff 
non fanno testo, Il progetto della t 
sa di Kyoto è ben altra cosa; la so 
zione poteva essere attuata già ? 
Famicom, ma alla fine vennero me? 
gli accordi con... Sony), 

E (a Sega? Beh, che dire. Mi semb 
che abbia gettato alle ortiche an 
dr esperienza nei settore; non ha 5 
puto fare del Saturn quello che fe 
del glorioso MD. Oltreturto iniziò I r 
ventura nei 32 bit col piede sbagl 
to; ha uccìso il mitico Sonic. Sopp 
mende if loro personaggio simbol 
capace di far vendere loro milioni 
Mega, la Sega si è di fatto messa 
cappio al collo con le proprie mar 
Altro che Daytona, dovevano punt 
re su Sonici Come sf spiega? "JJ 5 
turn vende poco? Uccidiamolo! Wr 
cares?! Chi se ne frega! Noi abbìan 
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eamcast ... (oro fa pensano cosi, 
an beila politica, dico io! Spero so- 
che Sega non sia costretta a ripie- 
ne sui soli toin-op. Nel nostro bef 
lese ia situazione è un po partico- 
le: complimenti e ringraziamenti 
a SCEE, per aver saputo rivitallz- 
re un mercato tutt altro che florido, 
'atina d'orecchi per Sega e Ninten- 
t, che hanno dato fiducia, per ia di- 
ibuzione, rispettivamente a Giochi 
eziosi e Linea GIG (ho visto r$564 
\L venduto a 2T5mifal Cara GIG, 
sogna imporre prezzi fissi), en- 
mibi incapaci di gestire la situazlo- 
■ e dar luogo a una sana ccmcor- 
nza a tre. il mercato, logica mente, 
è mosso di conseguenza. tambra- 
j argomento, 

tualità: pirateria, io compro Resi- 
ni Evil2 e lo pago 109 cucuzze, 
lime! Sono solo un povero idiota... 
se dovrei fare come te, che fo stes- 
gioco lo rubi per dieci carte. Bea- 
te che sei cosi bravo, sei cosi furbo 
intelligente, Ti osservo mentre ti 
nti di avere dozzine di giochi; 
ardo il tuo volto di 4Denne, cor- 
cato, tanto sei impegnato a piaz- 
re una copia pirata ai bambino dri 
'no, lo ti odio per tutto questo, ti 
testo perché sputi nei piatto dove 
inglamo tutti, ma non ti condan- 
. Ti capisco, non puoi vergognarti, 
n ne vedi la ragione. Inutile spie- 
rà In verità mi fai pena, così stu- 
fo, Se invece sai quello che stai fa- 
ndo, allora sei solo un (non mi 
re il caso di pubblicarlo, NdAlexJ. 
ie delio sfogo. Sul problema delia 
ateria occorre fare più chiarezza; 

1 caso specifico delia Playstation i 
ti dimostrano che la Sony non fa 
iprio nulla per arginare il fenome- 
. Credo che il colosso nipponico 
bia a disposizione tutti i mezzi per 
lo, ma la circolazione di software 
igafe nuoce alla Sony solo fino ad 
certo punto, anzi, mi sento di di* 
con sicurezza che la grande dl- 
Dnibilità dì CD a prezzi irrisori ab* 
i incrementato il volume dì vendite 
P5X, per la gioia dei pezzi grossi 
rsy. A rimetterci sono gii sviluppa- 
r (GT avrebbe dovuto vendere il 
alo] c i negozianti, i quali non gua- 
gnano quasi nulla dalle macchine 
ilo 13 mila a pezzo' Ci credo che 
n fanno sconti..,] e hanno un ri- 
no apprezzabile solo dalia vendita 
giochi e periferiche, E la Sony sta 
guardare! Ma forse sto solo sfon- 
ndo una porta aperta... Beh, mi 
mero qui. Sono consapevole che il 
itenuto di questa mia missiva non 
sica lo spirito che voi e noi lettori 
'remmo fosse proprio del BHC, ma 
po il già pubblicato flusso di co- 
enza joyciano, ho preferito esprl- 
rrmi in maniera più semplice e 
ara, magari per chiarire le idee, 
mi riterrete degno, a qualche leb 
e dalie idee un po confuse. Rin- 
viandovi per il tempo concesso- 
. mi complimento per ri vostro 
oro e vi saluto vivamente. Fuori 
n piove più e I alba è incipiente, E 
npo di dormire. 


Direi che non ho molto da aggiun- 
gere: come analisi della situazione è 
piuttosto concreta e aderente alla 
realtà dei fatti, lo comunque resto 
sempre scettico sull improvvisa quan- 
to auspicata da più partì "impennata" 
del Nintendo 64: credo anzi che il 
treno si sia infilato in un binario mor- 
to e che certi bei titoli, se ia politica 
di realizzazione e distribuzione dei 
software rimarrà immutata, possano 
rappresentare soltanto le ultime sta- 
zioni, prima che le due incognite 
‘’Dreamcast" e "Playstation-2" fermino 
definitivamente ia sua corsa. Non di- 
mentichiamoci Infatti che siamo in 
un mondo decisamente mutevole e 
imperscrutabile: fino a quattro anni 
fa, nessuno mai avrebbe scommesso 
una lira sui futuro della Sony, che in 
fondo fino ad allora di videogiochi 
non ne aveva mai prodotti. E inve- 
ce,,, 

Nintendo attualmente sta pagando 
una serie dì scelte commercialmente 
poco azzeccate, e questo è sotto gli 
occhi di tutti: a partire dalluso, or- 
mai anacronistico, delle cartucce, per 
arrivare alla ridda di annunci di peri- 
feriche fantasma (come il 64DD) pia- 
nificate per il giorno dei dopo e che 
usciranno il mese del "mai r abitudine 
comunque non nuova per la casa 
Giapponese visto che cinque anni fa 
doveva uscire anche un CD per il Su- 
per Famicom (risultato poi irrealizza- 
bile per I limiti del BUS di cui era do- 
tata la macchina, se non lo sapevano 
loro che l'avevano progettato..,]. Il 
tutto passando per una politica di 
controllo che ha portato pressoché 
tutte le software house indipendenti 
a depennare il Nintendo 64 dar plani 
futuri, a meno che ovviamente ri ti- 
tolo non garantisse il necessario rien- 
tro economico, e che ha reso di fatto 
ia posizione predominante di Play- 
station solida come la Rocca di Gibil- 
terra (bella solida - è un paragone 
che non calza più: adesso basta un 
Tomahawk.,. NdAiex}. Sony, oltre al- 
l indubbia qualità deile sue strategie 
di marketing, deve molto anche alla 
cecità delle sue "avversarie ". 


QUALCHE DOMANDINA SEMPLICE 
SEMPLICE... 

Cara redazione di Console Mania, 
questa è la prima volta che vi scrivo, 
ma vi seguo ormai da un po' di an- 
ni,,, In questo periodo sto acqui- 
stando anche altre riviste del settore, 
confrontandole con la vostra, ma de- 
vo dire che voi rimanete sempre i mi- 
gliori; gli altri redattori infatti asse- 
gnano valutazioni troppo basse o 
troppo elevate, allontanando cosi il 
possibile compratore da prodotti non 
perfetti ma interessanti. 

Riguardo alia Televendita dei Desi- 
deri", mi sono accorto che non solo 
vendono giochi vecchissimi illudendo 
( acquirente che siano 11 non plus ul- 
tra nel loro campo, ma ultimamente 
mostrano sullo schermo anche le irri- 


de (cosi mi sembra] e Fifa '98, affer- 
mando che siano disponìbili anche 
per la loro console, 
inutile dire che questo, come vero 
sostenitore sfegatato del PSX (sono 
in possesso anche di una maglia di 
Lara Croft con ri simbolino PSX!), fi- 
nisce davvero per irritarmi: mentre 
su schermo girano i suddetti titoli 
con fa scritta lampeggiante novità, 
il presentatore parla di una console 
[nominata dallo stesso video games ] 
che ha 16 bit (e lui enfatizza pure 
su questa caratteristica asserendo 
che solo con T6 bit si possono avere 
effetti grafici e sonori cosi stupendi e 
quasi reali), e avendo la forma simile 
al Playstation dice che non lo è ma 
che comunque è "molto simile \ [beh, 
non gli puoi dare torto... Il colore è 
quello, la forma pure! Il fatto che poi 
l'interno sia differente è un dato mar- 
ginale, non trovi? NdD). 

Mi domando quando queste stupi- 
daggini cesseranno di esistere e pen- 
so sia dovere di non so chi (forse la 
SIAE) perseguire penalmente tali co- 
se (Intanto se volete farvi un paio di 
risate sintonizzatevi su Tele Obbiet- 
tivo] (averla Tele Obiettivo.,, Dove 
mi sono trasferito non riesco nem- 
meno a prendere MTV,., che tristez- 
za! NdD). 

Ora vi vorrei porre un paio di do- 
mande: 

1) in Carmageddon su PSX sarà pre- 
sente anche la versione aggiuntiva 
[lo Splat Pack] o solo Forigina/e [e 
poi non pensate che essere presi e di- 
strutti dalia polizia dia una sensazio- 
ne indescrivibile di frustrazione?]? E 
la grafica migliorerà o resterà quella 
che è su PC? 

2) Avete notizie di Motoracer 2? 

3) Avete per caso visto Mortài KqjTi- 
bat - Distruzione Totale - [il film)? Ho 
infatti notato che è uscito, ma la pub- 
blicità la fanno vedere poche volte... 

4) Mi ricordo, mi sembra, di un gioco 
che doveva essere il titolo di punta 
della GT Interactive un po' di tempo 
fa, e sarebbe dovuto uscire sia su PC 
che su PSX, Questi era luto che Sha- 
dows [correggetemi se sbaglio!,, che 
fine ha fatto? 

5) Una persona che conosco ha fatto 
modificare da circa un mesetto il Suo 
PSX ed è in possesso di Tekken 3 Jap 
e Gran Turismo, ma mi sono accorto 
che da alcuni giorni gii dà dei pro- 
blemi [musica che scatta, gracchia o 
addirittura imbailone totale], mentre 
in Gran Turismo l'introduzione non si 
vede e per far continuare a girare il 
CD deve aprire e richiudere lo spor- 
tello del CD. Può essere sintomo di 
una rottura totale o è solo un pro- 
blema dei CD? 

ój Lo/a Yaroze sarà compatibile per 
sviluppare giochi su PSX 2? 

7J Perché non riempite la mia lettera 
con tutti i vostri commenti fra pa- 
rentesi? 

8] Ma sono vere le vostre vicende re- 
dazionali che raccontate nelle recen- 
sioni? 

9) Ho appena acquistato un Dual 
Shock per GT: il controllo analogico è 
perfetto, ma quello digitale è un po' 
duro e non mi ci trovo molto bene; è 


solo un eccezione o è cosi anche per 
voi? 

1 0] Ma f titoli delle lettere li inventa- 
te voi o li dobbiamo inventare noi 
(in caso affermativo riferitevi sopra 

«■F 

1 1] Cè un codice per ottenere soldi 
illimitati a Gran Turismo? 

1 2) Mi pare di aver letto che la Eidos 
abbia intenzione di far uscire Figli- 
ti ng Force 2, è vero? 

13) Ma siete sicuri di riuscire a ri- 
spondere a tutte le domande (giu- 
sto per fare cifra pari]? 

Bene, io ho terminato e semmai mi 
doveste pubblicare vi ringrazio in an- 
ticipo del tempo che mi avete dedi- 
cato (spero d) non avervi rotto trop- 
po le scatole), 

Safuuuuuuuto! 

Francesco Jin" da Cisterna. 

Per quanto riguarda la televendita 
del desideri ' non penso ci sia nulla 
da aggiungere: non ritengo infatti 
che solo gli utenti finali si siano ac- 
corti della truffa,.. Evidentemente al- 
le alte sfere" la questione non inte- 
ressa.... E passiamo alle rispostine: 

1J Non avendo mai seguito il gioco 
troppo da vicino ammetto la mia 
ignoranza in proposito. Magari Alex 
ne sa qualcosa.,, (Ammetto anehio 
l'ignoranza di Dave... Passiamo alla 
prossima domanda NdAJex}. 

2] Il mio amico MA dice di averlo vi- 
sto a Parigi in anteprima... Non sono 
comunque in grado di comunicarti 
una data precisa per il rilascio uffi- 
ciale; sicuramente non più tardi di 
Natale {abbiamo pubblicato una pre- 
view sullo scorso numero, se vuoi 
darci un'occhiata. NdAiex). 

3) Non Ci penso neanche àd andare 
a vedere un film del genere... Che 
dite? E' grave? 

4J Tieni d'occhio le news e lo saprai... 
5J Di PSX che fanno i capricci ne ho 
visti parecchi (soprattutto alle fie- 
re!), „ Può dipendere anche dalla mo- 
difica se la stessa non è stata ese- 
guita in modo corretto, ma non è 
detto; vi rimando a una risposta di 
Paolone del mese scorso, in cui de- 
canta le Intrinseche qualità delle ap- 
parecchiature Sony in genere. 

6) Non credo... 

7] Già fattoi 

S] Difficile da credere ma è tutto ve- 
ro! 

9) E cosa ti aspetti che risponda? 

10] In genere si, ma solo perchè chi 
ci scrive non mette mai il titolo! 

1 7 1 Leggi i Control Your Console e In- 
crocia le dita! 

1 2] Seguendo la "legge del seguito", 
il gioco uscirà certamente.,. Il quan- 
do è comunque relativo. 

13) Alcune domande in effetti sono 
state tagliate,,. Erano troppe! 

... e con questo Buon Natale! 


IL FUTURO E' INCERTO! 


Carissimi Bovas, mi trovo davanti al- 
lo schermo de! mio PC a scrivervi per 
l'ennesima volta. Il tic-tac della ta- 


A al Cubo 


magini dr giochi attuali, come Street 
Fighter Ex Plus Alpha, Croc 5oul Bfa- 


:nnn 
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CIO CHI P4AYSTATIOM 

CARNA6E HE ART £ 49900 

TENKA £ 49900 

CONTRA L. OF WAft...£ 49900 
SPIDER. . . , , «. * . + , + + «. + * * „ ,£ 49900 

S-POLICE .. € 49900 

LEBACi OF KAIN £ 49900 

155 DELUXE £ 34900 

EXCALI8UR >..£ 39900 

TRAN5PORT TYCOON. .£ 34900 

SftlD RUM £ 34900 

4-4-2 SOCCER £ 29900 

SENTIENT. . £ 49900 PL 

*I0T._ 34900 a 

RA.y TRACER5.. £ 49900 A. 

■4ARD BOILED,., ,,£ 69900 

V.A&IC T. &ATHERING r ,£ 49900 / 

^HE NOTE..,.. £ 59900 

5HADOW MASTER £ 49900 

-ANTASTIC 4. £ 49900 

s-OOOY ROAft £ 75000 £ 

‘EST DRIVE OFF ROAD . .£ 49900^1 
s:$MTMARE CREATURES.£ 70000^ 

JET RIDER 2... £ 69900 

"OR MULA KART5. £ 59900 




FXTEEM.E & (USA). £ 

TOP frEAft ftALLV (USA).. ..£ 

TfTRISPWEtie (USA) £ 

5TA.fi.FOX * fcL'MÈLE (J’j ,.£ 

IS5 S4 (PAL) £ 

e.A.S.P. (JPN) £ 

UAM.&QR£iHmi (USA) . ... .£. 

J-League Live (JPM).. £ 

Genieri (JPN), £ 
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GUNZ £25.000 

TEKKEN 3 (JAP) £ 70.000 

ACCUSO» 

NINTENDO 64 P*L - Gioco £ 50.000 


MAGLIETTA PSX 

POLO PSX 


..£ £0000 
, ,£ 35000 




IMPORTANTE 

VENDITA PER 

CORRISPONDENZA 

TELEFONARE \ 

/-n 



“UHI I NOMI APPARTENGONO Al LEGITTIMI PROPRIETARI 
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fllagic Software 

SONY PLAYSTATION CENTE1 




CASTELLARANO (RE) - VIA RADICI NORD - Tel. 0536 - 85808< 
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iera copre ognr suono, ma se ma 
rmo a riflettere per qualche secon- 
y poi so sentire l'Incessante rumore 
;lla pioggia [strano coincidenza..* 
iche io in questo momento io sto 
■ntendo! NdD). Quest'atmosfera ti- 
camente primaverile (Immagino 
ie le poste italiane si siano davvero 
ipegnate a fondo per far arrivare 
.resta missiva nei primi di settem- 
e... E va bene, io ammetto, una 
arte delle lettere a cui sto lavorando 
i è stata consegnata a metà luglio... 
a un momento! Luglio non cade in 
imavera! NdOJ, mi rende pensiero- 
■, E adesso sto pensando ai duemi- 
al futuro quindi; il futuro, senza 
ibbio la cosa che ci rende in asse- 
to più curiosi, ma anche più otti - 
isti o pieni di speranze a seconda 
‘ila nostra personalità, [Scusa, e do- 
' li mettiamo i pessimisti cosmici 
e^omantid? NdDj Ok,ok, la smetto 
fare il poeta e mi metto a parlare 
videogheims, brutti marpioni che 
>n siete altro! Il futuro delle conso- 
c più o meno contorto, tutti stan- 
} aspettando I due nuovi progetti: 
ga Durai, Katana, Saturn 2. [ecco 
irchè è contorto!!) e il o ia [Dave 
attici la tua) Playstation 2, Questi 
viamente sono i due progetti di 
ftggior interesse, ma vi sono anche 
ire piattaforme degne di conside- 
zione; una di queste è il Neo Geo 
Il mercato odierno, è un dato di 
:to, è nettamente in mano alla con- 
Je Sony; quindi questa supremazia 
soluta influisce molto sul futuro, 
vero P5X2. Nel mondo oggi vi so- 
* 32 milioni di PSX, quindi 32 mi- 
ni di possibili acquirenti del nuovo 
rdware di casa Sony, anche se non 
detto che siano tutti soddisfatti 
■Il attuale console Sony. Personal- 
Einte ho i miei dubbi. 
j critica la situazione Sega; il Sa- 
rn non vende, anche se tempo fa 
996} era fa console leader e quella 
n più speranze, tutte svanito quan- 
> la Sony abbassò drasticamente il 
szzo di GiocoStazione e r destino, la 
ga dopo aver seguito la filosofia 
lia rivale ne uscì nettamente scon- 
ta. Il Saturo 2 dovrebbe essere una 
nsole a 64 bit, se e quindi svan- 
ii a ta nei confronti del P5X 2, che 
utterà quasr sicuramente una tec- 
■logia a 128 bit, il bello è questo: 
ì come è saltato in testa alla Sega 
portare avanti un progetto già per- 
in partenza? E' già perso in pat- 
ri za perché ogni possessore di 
jyStation e\o Saturn compie que- 
ì ragionamento; ''Dunque, io a ca- 
llo una console a 32 bit. Mi sono 
irò e voglio cambiare piattaforma... 
Nintendo 64 no r perché è sconfitto 
dai PSX che (credo) dal Saturn. 

I 2000 uscirà la PSX2 , nel 1999 
tum2, quale delle due? Questo è il 
btaio. (Ora mettiamo che i due ami- 
Duspa e ftaffo acquistino il primo 
PSX 2 e il secondo un Saturn 2... 
miriamo ora un po' I loro dialoghi 
199 enei 2000) 

99) Raffo: lo ho il Saturn 2, e tu 
i ancora ri pleistescion!! Gne gne 
e gneeeer 

00} Duspa; Il Saturn 2 fa schifo!! Il 


pleistescion 2 è meglioo! Nana nana 
naaaal 

Raffo: "Uuuueeee uueeee!!ir 
| compii menti: vedo che hai colto alla 
perfezione il maturo spirito redazio- 
nale! NdD). 

Tra i due mentecatti protagonisti di 
quesfallegra scenetta è indubbio che 
Raffo sia il più frustrato psicologica- 
mente fé vero, ma non di certo per- 
ché si comprerà il Saturn 2 nei 1 999. 
NdD), perché il bambino Duspa nei 
2000 si ritrova con una console vin- 
cente, mentre il nostro povero Raffo 
con una piattaforma nettamente in- 
feriore. 

I) bambino Raffo, inoltre, per avere il 
giocattolo uguale a quello del com- 
pagno dovrà sborsare altri soldini, 
quindi ne risentirà anche economi- 
camente, 

Duspa è stato paziente, ha aspettato 
un po di più, ma alla fine si è ritro- 
vato contento. Raffo non ha aspet- 
tato e, fiducioso, ha comperato il Sa- 
turn Z, subito dato per vincente, poi 
battuto da PSX 2 neilanno della fine 
del mondo. 

Questi, ovviamente, sono i miei pro- 
nosticl, ma il futuro come sapete è 
imprevedìbile jcome il calcio?! | quin- 
di aspettiamo cari Eovas, nessuno sa 
cosa succederà nel 2000,.. (a parte 
Pacione che sarà caporedattore, e 
Duspa miliardario grazie alla sua in- 
venzione: i biscotti ripieni al pro- 
sciutto cotto!) (sì ma non lo dire ad 
Alex, che altrimenti poi s imbruttisce 
e mi manda a monte i piani segreti di 
conquista NdP). 

Anonimo 

Eclettico anonimo (oh, scusa, ma ho 
perso il tuo nominativo,.. NdD), se 
fossi in te non mi preoccuperei più di 
tanto.,. La fine del mondo è vicinai In 
caso contrario (cosa che spero visce- 
ralmente) beh, chi vivrà vedrà. Non è 
per forza detto che il Playstation 2 
erediterà tutti gli utenti PSX oggj pre- 
senti (non è neanche detto che il fan- 
tomatico Saturn 2 sìa a 64 bit - anzi, 
a dire il vero mi ricordo di una certo 
Dreamcast a 128... Che sbadato, 
NdAlex}; oramai I utente medio non è 
più un sostenitore sfegatato del luna 
o dell'altra fazione... Sceglie piuttosto 
quello che gli conviene maggior- 
mente al momento, come è d'altron- 
de giusto che sia. A conferma di que- 
sta teoria è sufficiente fare un balzo 
nel passato: vi ricordate quanti uten- 
ti vantava il Super NES/Super Min- 
tendo?Super Famicom? Non mi pare 
che tutti siano convolati a nozze con 
il Nintendo ó4. lr 


WARCRAFT 2: IL GIOCO DELLA 
MIA VITA! 

Cari Eovas, ho 15 anni, possiedo un 
Saturn e aspetto con ansia l'uscita 
del Dreamcast. 

Un pomeriggio mi trovavo con 1 3 
sacchi in tasca e decisi di andare nel 


re scopro che il suddetto gioco era 
stato venduto II giorno prima... Chie^ 
do allora dì Command & Conquer 
(l'avevo visto sugli scaffali poco tem- 
po prima), il negoziante mi risponde 
che ha venduto anche quello. Cerco 
allora un altro gioco di strategia e 
gli occhi mi cadono su Warcraft li - 
The Dark Saga, Nonostante che la 
recensione di Alessandro Alziati fosse 
tutt'altro che lusinghiera decisi di op- 
tare per quel titolo... E ho scoperto II 
gioco della mia vita! f 
Solo dopo averlo provato mi sono re- 
so conto delle corbellerie scritte nel- 
la già citata recensione (ConsoJeMa- 
nia N.69J. Innanzitutto la versione 
per Saturn di Warcraft H non com- 
prende il gioco base e la relativa 
espansione ma le due Espansioni (fi- 
de Of Darkness e Beyond The Dark 
Portai); quindi già un vantaggio ri- 
spetto al PC; 2 giochi al prezzo di 
uno, mentre gli utenti delia macchina 
dal cuore Intel devono pagare sepa- 
ratamente entrambi a prezzo pieno. I 
filmati renderizzati sono stati capaci 
di impressionarmi (agghiacciante il 
secondo filmato delia campagna or- 
chesca di Tide of Darkness", in cui si 
vede un Grunt che dà fuoco a un 
gruppo di uomini impiccati), nono- 
stante le centinaia di sequenze in fu il 
motion che ho visto da quando ho 
cominciato a giocare; paragonarli 
con quelli di un Macintosh con 7 64 
MB di RAM è assolutamente fuori luo- 
go, ma ho visto quegli stessi filmati 
su un Pentium 75 e facevano vera- 
mente schifo, come la mettiamo? 
(HUH? NdD| Non sono forse en- 
trambi dei computer? (Anche un Cray 
e un Indy sono del computer,,. An- 
che il mio Palm ffl è un computer. 
Chissà come mai lo non riesco a cal- 
colare la fisica di un sottomarino in 
acqua come fa un Cray.,, Mah, NdA- 
lex}, 

Alfa luce di ciò mi sembra ingiusto 
quell'87 dato alla grafica, un 9D ci 
stava tutto. 

Per quanto riguarda 11 sonoro mi ha 
fatto un po ridere la frase: "E' pre- 
sente una comoda, anche se poco 
realistica, opzione per la lingua ita- 
liana,,, Come non essere ri accor- 
do? Ovviamente sono molto più rea- 
listici i Soviet rii Red Alert che dicono 
Tes Siri" {Bravo - peccato che la re- 
censione non fosse quella di Red 
Alert. NdAlex}. 

E quindi arriviamo al discorso gìota- 
bifltà: se si è abituati a giocare con il 
mouse è ovvio che si avrà un rap- 
porto con il /oypad piuttosto proble- 
matico, cosi come è vero if contrario 
(sapeste quanto ho Impiegato a pren- 
dere la mano con Age of Empirei sul 
166 MMX di un mio amico). A mio 
parere fa recensione di un gioco per 
console convertito da PC non do- 
vrebbe mai essere affidata a chi ha 
avuto un ottimo feeling con ia ver- 
sione originale, cosi non ci si ritrova 
con affermazioni Idiote come "sco- 
modo con il pad", 'ritengo che giochi 
di questo genere siano fattibili solo 
su PC' o 'dai massimi plateali a cui ci 
eravamo abituati su PC ci rocca scen- 
dere ai minimi storici su console ', Le 


mie strategie a Warcraft li non si li- 
mitavano ad "allenare solamente 
guerrieri e a mandarli all'attacco qua- 
si senza una strategia precisa ', come 
scrive il buon Biliy; io passavo ore a 
preparare armate d) 
fanti, arcieri elfici, cavalieri e balestre 
giganti, validamente supportati da 
maghi, paladini e chierici. 

Secondo me Warcraft II è al suoi mas- 
simi plateali anche su console, forse 
sopratutto su console grazie all'op- 
zione in lingua italiana, lo avrei dato 
ad un taie capolavoro un bei 92, che 
fra l'altro è il voto dato sempre da AJ- 
zrati a Red Alert su PSX; ma mi do- 
mando quel voto globale da dove 
usci fuori dato che nella scheda il 
giudizio più alto è stato un 91 di lon- 
gevità. Dopo questo sfogo (mi veniva 
dal cuore] vi saluto allegramente. 

Marmalade Boy 

Non sono forse la persona più indi- 
cata per parlare di Warcraft II... Già il 
primo mi aveva scontentato non po- 
co, trattandosi di una pedissequa tra- 
sposizione del mitico Dune 2 della 
Westwood; ok, il secondo era molto 
meglio del predecessore in termini 
di sonoro, grafica e giocabilità, ma è 
riuscito a divertirmi solo per poche 
missioni. Dopo di queste ho deciso di 
accantonare il gioco e non l'ho mai 
più estratto dalia confezione. Mi ren- 
do a questo punto conto di avere 
espresso una terza opinione, in netta 
contrapposizione sia con quella dei- 
lAfziatl sia con la tua: a mio avviso il 
gioco rn questione non meritava in- 
fatti di essere giocato né su computer 
nè su console.,. Cosa sarebbe suc- 
cesso se io non fossi incappato, anni 
prima, in quel capolavoro che corri- 
sponde al nome di Dune 27 Molto 
probabilmente lo avrei eletto miglior 
gioco del momento, e ci avrei gioca- 
to all'impazzata. Quello che sto cer- 
cando di dimostrare in questo con- 
testo [e Spero vivamente di riuscirci, 
è molto tardi e sono parecchio fu- 
so,,.) è che le opinioni possono esse- 
re, anche se giustificabili, molto varie 
e, come se non bastasse, dipendono 
Innegabilmente dalle esperienze pre- 
cedenti. Non mi sembra che /'Alzati 
abbia duramente affossato Wll (an- 
che se In effetti qualche battutlna, 
come quella dei minimi storici se la 
sarebbe potuta risparmiare), sempli- 
cemente il gioco e sei tu stesso ad 
ammetterlo, risulta abbastanza diffe- 
rente da quello per PC, se non fosse 
altro per il diverso sistema di con- 
trollo,., Chi ci aveva giocato prima 
su PC sì troverà probabilmente a di- 
sagio [su Saturn non l'ho provato ma 
mi posso immaginare come possa es- 
sere la gestione del gioco), gli altri sì 
potrebbero anche abituare, come hai 
fatto tu. Non sono pertanto ri accor- 
do di non assegnare la recensione di 
una conversione a chi aveva partico- 
larmente apprezzato l'originale, al 
contrario, serve proprio per far saltar 
fuori questi piccoli particolari. Infine 
1 filmati non sono niente male nep- 
pure su PC... {ma sai com'erano belli 
suirindy che li ha generati? NdAlex}. 


mio negozio di videogame di fiducia 
per affittare Biohazard, con dispiace- 





http://www.oldgamGsitalia.net/ 


PWIMHJ tinnii Iiu [tfiiJi.111 MiLMihi^^noi I «MI in,n.i «in « nni«ii| Iiniwi *1.1-, unni Ibi I ' ■ . i iiIHHU muti 


http://www.oldgamesitaiia.net/ 



COMPLETAMI N 
IN ITA LI AMO 


PiaySraEion 


Milioni di anni fa un meteorite precipitò sull'antartide provocando un'immane catastrofe. 

Del materiale radioattivo sconosciuto, impregnò la superfice provocando una crescita accelerata 
di quel poco che era sopravvissuto al tremendo impatto. 

Lara Croft, sarà impegnata ancora una volta in una fantastica avventura. 

Quale mistero nasconde questo poderoso minerale? flUTIRin 


Una nuova fenomenale avventura di Lara Croft. 

5 incredibili scenari e nuovi effetti grafici. 

Grafica rinnovata, nuovo motore 3D e uso dell'alta risoluzione 
11 nuovi movimenti a disposizione di Lara. 

i 

Lara e' tornata, preparatevi all'impatto! 
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L’Unico Volante 



TUTTE LE INFORMAZIONI SULLA LINEA JOTTECH 

SONO DISPONIBILI AL SEGUENTE INDIRIZZO INTERNET: 

h ttp: / /■ www. d b I i ne . it/ mh tm / j oytech . h tm 


Ufficiale di 

FI 









22 - 26 Ottobre 


REftL ARCADE DDK E DISPONIBILE ANCHE NELLE VERSIONI: MIMETICA E SILVER 


Stand E 24 
Pad. 25/1 


Noi te l i mostriamo aperta... 
tu comprala ad occhi chiusi 


L'UNICA PISTOLA CON PfMUtRà CHE 


FUNZIONE m KICKBACK «EFFETTO RINCULO) 


Resi Arcade Gun è dotata di pedaliera, ed è compatibile con tutti i migliori giochi come 
Time CrÈS-is, Die Hard Tri log y, Lethal E nforc&rs, Judge Dredd, Area 51. Maximum Force, 
Paint Blank e tanti altri shotgun games. Reai Arcade Gun è compatibile con tutte le 
console Playstation e Saturo sul mercato, ed è completa di istruzioni in italiano. 

Reai Arcade Gun è un prodotto Joytech da sempre garanzia di qualità e... una volta 
calibrata dipenderà tutto da tei 


UN'ESCLUSIVA 


DóJLine 


RICHIEDI I PRODOTTI JOYTECH Eli IN TUTTI I MIGLIORI NEGOZI DI VIDE0GAME8! 


DB-LINE SRL - VÌA ALIGLI E SASSI 19 - 21026 G AVI RATE (VA) ITALYTEL 0332/749000 - TÉL. RIVENDITORI &332/749Q5Q 

p://www. dbliriB.il • e-mpit: info@clbtineJt 
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Successi in PSerieX. 



BATTAGLIA NAVALE 


TRANSFORMERS 


FROGGER 


GAMMA HASBRO PSX 

Dire giochi da tavolo tradizionali è come dire 
HASBRO. LEADER lo sa e ne distribuisce In 
].. - r:ma, vasta e in continuo aggiornamento, che 
dopo aver stregalo l'America sta per conquistare 
la tua Playstation! Guarda, ad esempio, questi 3 
titoloni e prova a controllare fa voglia di farli tuoi 
■ di assicurarti, con loro, ore di spasso totale,*. 


Battaglia Ma vai e è un cult diventato CD-ROM! Ti 
ha fatto passare ore memorabili a scuòla, mentre 
cercavi di non farti beccare dal Prof... vuoi farne a 
meno adesso che è più completa, più appassio- 
nante, più vera? 

In Beast Wars TRANSFORMERS, Maximais e 
Preda cons si scontrano per il dominio delTuniver- 


Programma e manuale m il alia no. 

Requisiti tecnici: PSX. 

so , Son o 1 0 i ncred ibi li ( ra nsformers tridime risi o- 
nalì che combattono corpo a corpo, ira effetti 
strabilianti c li terrore generale. 

Frogger è il videogioco più famoso degli anni l 80 
arricchito dalla migliore tecnologia degli anni '90: 
più mosse, più effetti, ma anche più pericoli,» 

Cè da saltare per oref 



Appuntamento 

con Leader 
al Padiglione 25 dello 

‘1998 
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